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Inhaltsverzeichnis des Programms

Liebe Deutschlehrerin, lieber Deutschlehrer,

das Inhaltsverzeichnis soll Sie durch das Programm fiihren und lhre
Arbeit damit erleichtern. Der Tabelle kdnnen sie folgende Informationen entne-
hmen:

a) Die Klasse

Die Buchstaben A, B und C stehen fir die jeweilige Klasse.

b) die Zahl der Lektionen und der Module

Die Zahlen 1-7 stehen fur die Lektionen, es gibt 7 Lektionen pro Klasse.

Die Buchstaben A-M stehen fur die dazugehdrenden Module.

c) Die Titel der Lektionen und die der Module.

Inhaltsverzeichnis des Programms

Nr. | Titel der Lektionen Module
KLASSE A
1. Eine neue Welt A: Kugel
B: Vorstellung
C-D: Lander

E: Finde die Lander

F-G: Zahlen & Alter

H: Schreibmaschine

I: Europa-Statistik

J: Menschen in Europa

K: Spitz die Ohren! (s-sch-[z])
L: Flugzeuge

2. Familie A: Die Familie

B: Verwandtschaft

C: Familien Quiz

D-E: Familiennamen

F-G: Telefonnummern

H: Flugzeuge (Geografie Quiz)
I: Spitz die Ohren! (h)

3. Freizeit A: Hobby und Freizeit

B: Was brauchen sie?

C: Was ist was?

D: Was machen sie?

E-F: Gern / Nicht gern

G: Was machen unsere Freunde?
H: Dinge fur die Freizeit

I: Spitz die Ohren! (e, i, )
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4.

Schule

A: Schule

B: Schulfacher

C: Stundenplan

D: Schule: Theorie und Praxis
E: Stundentafel

F: Traum-Stundenplan

G: Schulsachen

H: Schiler brauchen ...

I: Schultasche packen

J: Spitz die Ohren! (kurz-lang)

Orte

: GroBmutter braucht Hilfe
: Der Ortsplan
: Ortserkundung
: Wege finden
: Blinde Kuh
Was machen wir da?
: Mecker-Ecke
: Spitz die Ohren! (ch)

Post

: Post von Christina

: Christinas Karte

: Auf was haben sie Lust?
: Keine Zeit!

: Ideen flur Christina

: E-mail fir Christina

: Eigene E-Mail

: Spitz die Ohren! (B, ss)

Ferien

: Ferien!

: Ferienplane

: Warum? - Warum? - Warum?

: Erklarungen!

: Ferien vergleichen

: Ferien in Europa

: Ferienkalender in Deutschland
: Reisespiel fur unterwegs.

I: Spitz die Ohren!

(Prosodie - Satzmelodie)

TOTMOOWRIOMTMOUOE»ToTmoow>

KLASSE B

Die neue Freundin

A: Hallo!

B: Lena fragt

C-D: Schulsachen

E: Schule: Theorie und Praxis
F: Antonio und die Artikel




G: Das brauchen wir in der Freizeit
H: Satze bauen

I-J: Worterfischen

K: Europa-Quiz

L-M: Zahlenschreiben

Sport

A: Lieblingssport

B: Sportarten

C: Kugel-Schreiber (Folge 1)
D: Sportvereinnotizen

E: Mannschaftssport oder allein?
F: Sportfest

G: Fragen zum Sportfest

H: Siegerehrung

I: Sport ohne Grenzen

J: Denksport

I: Angeln

Berufe

A-B: Orte und Berufe

C: Mix-Max

D: Berufe und mehr

E: Ratgeber

F: Lena erzahlt

G: Alles der Reihe nach!

H: Lenas Traumberuf

I: Uberschriften

J: Wir erinnern uns

K: Was fir ein Beruf ist das?

Zeitpunkte

A: Geburtstagskalender

B: Uberraschungsparty

C: Ausreden!

D: Fragen zu Ausreden

E: Das Programm von Alex!
F: Ein voller Tag!

G: Geburtstagsvorbereitungen
H: Geburtstag!

I: Geschenke - Geschenke
J: Kugel-Schreiber (Folge 2)
K: Geburtstagslied

Erndhrung

A: Picknick-Plane

B-C: Erndhrungspyramide
D: Nahrung

E: Der weise Sokrates

F: ADUSO
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G: Pausensnack

H: Was schmeckt dir?
I: Picknick

J: Picknick-Liste

Wasser und Leben
Wasser und Leben?
Wo die Tropfen sind
Labor

Der Wasserkreislauf
Das Experiment

Bild und Wort

Spitz die Ohren! (h - ch)
Satze bauen
Konkrete Poesie
. Titel gesucht

6. Wasser

7. Ferien : Es regnet

: Hor-Puzzle

: Das Hotel

: Viel Arbeit im Hotel

: Ein Brief von der Insel!

: Reisefieber

: Zelten

: Urlaubs-Vorbereitungen
I: Antwortbrief!

J: Was weildt du noch?

K: Wo war der Koffer schon Uberall?

TOMMOQWPIASTIOMMOO®>

KLASSE C

1. Erinnerungen A: Erinnerst du dich?

B: Tagebuch

C: Orientierung

D: Worterfischen

E: Nahrung

F: Der weise Sokrates

G: Das Experiment

H: Gerausche erkennen

I: Zungenbrecher

2. Reise und Sprachen A: Sokrates’ Reise

B: Fragen zu Sokrates’ Reise
C: Sokrates’ Fotoalbum

D: Kugel-Schreiber (Folge 3)

E: Metropole Berlin - LV

F: Vieles spricht fir Deutsch!




G: Fremdsprachen
H: Reisetagebuch

I: Reisetagebuch - HV
J: Multi-Kulti

Musik

A: Musik

B: Musikinstrumente

C: Musikinstrumente finden

D: Wann welche Musik?

E: Interviews zum Thema Tanzen
F: Fragen zu Lenas Interviews
G: Instrumente

H: Kugel-Schreiber (Folge 4)

I: Die Band

Mall

: Hop und ex

Mall

: MUll sortieren

: Mull fischen

Mullproblem Lésungen

: MUll vermeiden

: Kugel-Schreiber (Folge 5)
: Mull-Aktion - LV

Wohnen

: Umwelt

: Wie Menschen wohnen
C-D: Das Haus auf der Insel
E: Einrichtung

F: Mobel

G: Suchspiel

H: Alex soll aufraumen

I: Die Aufraummaschine

J: Stadt - Land

THTOTMMOO >

Umwelt

A: Die Radiomeldung

B: Die Radiomeldung - HV

C: Kugel-Schreiber (Folge 6)

D: Kugel-Schreiber (Folge 6) - LV
E: Sendungen im Fernsehen

F: Das Fernsehprogramm

G: Interview

H: Die Umweltconferenz

I: Worter schreiben

Schileraustausch

A: Fanpost
B: Fanpost LV
C: Natur
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D: Brieffetzen

E: Anne-Maries Idee

F: Vorschlage

G: Perlentaucher

H: Festplanung

I: Der Brief an die Freunde
J: Quiz

K: Telefongesprache

~Anne Maries Welt“ ist ein computergestitztes, multimediales, interak-
tives Lernprogramm, das unabhangig vom Lehrbuch entwickelt wurde, aber
parallel dazu eingesetzt werden sollte, als attraktiver, begleitender Bestandteil
des Unterrichts.

Ein multimediales Programm

nutzt die vielseitigen Einsatzmoglichkeiten, die der Computer als Medium
bietet, wie z.B. die Kombination von Bild und Text, von Video, Ton und Spiel.
Diese Funktionen erhéhen die Lernmotivation und fordern die Lernerauton-
omie der Schiler. Hinzu kommt, dass der spielerische, interaktive Charakter
des Programms die Schdler fasziniert, denn die Schiller bekommen Rickmel-
dung.

Die praktische Arbeit mit der CD-ROM unterstitzt und erweitert das
Sprachenlernen, erganzt die Arbeit mit dem Lehrwerk und erweitert sie. Die
Schiler stehen im Mittelpunkt des Unterrichts und arbeiten autonom und inter-
aktiv. Die abwechslungsreichen und spielerischen Ubungsmdglichkeiten sind
unterhaltsam, erganzen, bereichern und verandern effektiv und qualitativ den
herkdmmlichen Unterricht in allen Klassen des Gymnasiums.

Aufbau ,,Anne Maries Welt“

Das Programm besteht aus

* einer CD-ROM mit integriertem Worterbuch

 einem Lehrerhandbuch und

* einer Hilfestellung zur Nutzung des Programms mit program
mtechnischen Hinweisen in griechischer Sprache

» einem PDF Archiv mit Projektvorschlagen

Zur Konzeption des Programms ,,Anne Maries Welt"

Das Programm ist konzipiert auf der Grundlage des Lehrplans und
bertcksichtigt die Richtlinien fir die Sprachniveaus A1 bis A2.

Es ist im Rahmen des kommunikativen Ansatzes konzipiert und ist in al-
len drei Klassen des Gymnasiums einsetzbar.



Pro Klasse werden 7 Lektionen angeboten, d.h. insgesamt 21 Lektionen,
die eine Progression aufweisen.

Jede Lektion besteht aus mehreren Modulen, die Elemente des Gesamt-
programms sind. Jedes Modul ist anders und hat einen anderen Schwierig-
keitsgrad. Es gibt einfache und schwierigere, kiirzere und langere Ubungen.
Die Ubungen innerhalb einer Lektion bauen zwar aufeinander auf, sind jedoch
bei entsprechenden Vorkenntnissen der Schiiler bzw. zur Ubung bestimmter
Phanomene auch einzeln einsetzbar.

Die meisten Ubungen laufen nach dem Random-Prinzip ab, d.h. dass die
Iltems in beliebiger Reihenfolge auftauchen. Beim Wiederholen der jeweiligen
Ubung erscheinen also zum Teil andere Items und auch die Reihenfolge ist
jeweils eine andere. Diese zufallige Auswahl wird vom Programm getroffen.

Die ,,starken Seiten* des Programms

* Die Verbindung von mehreren Komponenten, wie die Kombination von
Bild und Text, von Video, Ton und Spiel.

* Der spielerische Charakter

» Das Szenario

* Die Rickmeldung

* Die spielerische Bewertung

* Die Projektvorschlage

Die Lernziele des Programms

Das Programm strebt an:

+ die Kommunikation zu férdern

 Spald am Deutschlernen zu entwickeln

* die Lernautonomie zu férdern

* das Interesse der Schuler zu wecken

+ die Aufmerksamkeit der Schiler zu steigern

Das Szenario

Das Programm stltzt sich auf ein einheitliches Szenario, eine Fantasie-
Geschichte, die sich nach und nach entwickelt und Uber alle drei Klassen
hinweg fortgesetzt wird. Bei der Entwicklung des Szenarios wurden das Alter
der Schuler und ihre Interessen bericksichtigt, damit sich die Schiler mit den
Figuren identifizieren kbnnen und ein Interesse an der Fortsetzung der Ges-
chichte und den Aufgaben entwickeln, die allesamt ins Szenario eingebunden
sind.

Hauptfiguren sind zwei Schiler, Anne-Marie und Alex. Parallel dazu lernt
man ihre Familien und ihre Freunde kennen, die aus verschiedenen Landern
kommen und fur multikulturelle Informationen sorgen. Auch sie sollen der
Identifikation dienen, als Figuren, die eine Auseinandersetzung, mit der Me-
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hrsprachigkeit und mit der Vielfalt der Kulturen, unterstitzen und Vorurteile
abbauen.

Anne-Marie, 12 Jahre alt, ist Einzelkind und kommt aus Deutschland,
wo sie mit ihrer Familie lebt. lhre Mutter, Marina, ist Griechin und ihr Vater,
Michael, ist Deutscher. Sie geht in die 7. Klasse. Sie vermittelt Informationen
Uber ihr Heimatland, also Deutschland, wo auch die Zielsprache gesprochen
wird.

Die Interaktion versetzt die Schiler in die Rolle der Beteiligten, was die
Méglichkeit eréffnet, die Sprache einfihlend zu verstehen, zu respektieren und
zu tolerieren.

Alex ist der beste Schulfreund von Anne-Marie, er ist 13 Jahre alt und
kommt aus Griechenland. Sie haben sich in Deutschland kennen gelernt,
wo Alex 5 Jahre lang mit seiner Familie, gelebt hat. Er lebt jetzt wieder in
Griechenland und geht ins Gymnasium. Sie treffen sich weiterhin, selbst wenn
Anne-Marie in Deutschland ist. Ihr Treffpunkt ist die Kugel, eine magische
Kugel, die Alex’ Vater erfunden hat. Alex hat Anne-Marie die Kugel geschenkt.
Man kann in die Kugel reisen und wunderbare Dinge erleben. Sie kénnen in
die Kugel springen und sich mit ihren Freunden auf der Insel treffen. In der
Kugel ist auch die Insel, der Ort, wo sich alles abspielt.

Alex hat zwei Geschwister, einen 15jahrigen Bruder, Sokrates, den man
in der 3. Klasse besser kennen lernt und eine 3jahrige Schwester, Aliki.

Die Schiiler begleiten die beiden gleichaltrigen Jugendlichen und lassen
sich durch die Insel flhren.

Die visuelle Unterstitzung bei der Prasentation lasst alles lebendiger
erscheinen. Man sieht die Hauptfiguren und die Handlungsorte, man hort sie
reden. Die verschiedenen Hintergriinde, teilweise abwechselnd, schaffen
einen kommunikativen Rahmen, in dem sich die Geschichte abspielt und
einen Realitatsbezug bekommt.

Vielseitige Inhalte und Ubungen werden ins Szenario eingebettet, wobei
die Méglichkeiten des Mediums in vielfaltiger Weise zur Anwendung kommen.

Damit man die Geschichte und deren Entwicklung besser verfolgen kann,
sind die Arbeitsanweisungen und die Untertitel der Videos fir die Klasse A auf
Griechisch, fur Klasse B und C auf Deutsch.

Folgende Tabelle verschafft einen Uberblick Uber die beiden Hauptfiguren
und deren Familien.

Alex

Geschwister Aliki, 3 Sokrates, 15
Eltern Penelope Babis
Groleltern Litsa & Giorgos Stella & Dimitris




Anne-Marie

Geschwister - -
Eltern Marina Michael
Grolieltern Maria & Nikos Helga & Peter
Griechenland Deutschland
Landeskunde

Die Geschichte, in die die Schiler eingebunden werden, ermdglicht das
Einflielen von vielen landeskundlichen Informationen. Die Hauptfiguren und
ihre Freunde kommen aus verschiedenen Landern, in denen andere Sprachen
gesprochen werden, andere Sitten und Brauche herrschen, eine Tatsache, die
das Weltwissen erweitert und die Entwicklung interkultureller Kompetenz ver-
starkt. Die Geschichte schafft Anlasse zur Verstandigung und zur Entwicklung
interkultureller Kompetenz.

Programmiibersicht

Nachstehende Tabelle bietet eine Orientierungshilfe durch das Pro-
gramm. Sie ist nach Klasse und Lektion geordnet; zusatzlich erscheinen a) die
Zahl der mit der Ubung verbundenen Module und b) die Strukturen und der
Wortschatzbereich.
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Das Lexikon

umfasst alle Worter, die im Programm vorkommen. Die Suchmoglichkeit
ist jedoch auf die Richtung Deutsch-Griechisch begrenzt, da dieses Lexikon
kein regulares Worterbuch ersetzen, sondern nur das Arbeiten mit dem Pro-
gramm unterstitzen soll.

Auf dem oberen Rand des Bildschirms erscheinen die einzelnen Buch-
staben, was das

Finden der unbekannten Wérter erleichtert.

Das Verb erscheint im Infinitiv. Zusatzlich sind bei allen Verben,
regelmafigen wie unregelmafligen, die 3. Person Singular sowie Prateritum
und Perfekt angegeben.

Bei den Substantiven erscheinen der Artikel und die Pluralform.

Man klickt mit dem Cursor auf das Wort und erhalt die zusatzlichen Infos.

Bei den regelmaRigen Adjektiven erscheint das Adjektiv im Positiv. Bei
den unregelmafigen sind ferner der Komparativ und der Superlativ angege-
ben.

Beim griechischen Wort wurde der kommunikative Zusammenhang im
Szenario berlcksichtigt und nicht alle méglichen Bedeutungen.

Sozialform

Die Sozialform hangt von der jeweiligen Schule und der Zahl der Schuler
ab.

Je nach Ausristung des Computerraums arbeiten die Schiler einzeln
oder in Partnerarbeit bzw. in Kleingruppen. Es ist sinnvoll, mit anderen
zusammen zu arbeiten, denn man kann sich gegenseitig helfen und Ideen
austauschen, es macht Spald und erhdht die Motivation. Es empfiehlt sich,
selbst wenn jedem Schiler ein Computer zur Verfligung steht, phasenweise
mit einem Partner zusammenzuarbeiten, denn so kdnnen auch schwachere
Schuler unterstitzt werden.

Die Schiiler sollten sich bei der Bedienung des Computers nach einer Ar-
beitsphase abwechseln, damit alle aktiv arbeiten und sich auch untereinander
austauschen bzw. hinsichtlich der Losungen beraten.

Evaluation

Die Bewertung erfolgt bei den meisten Aufgaben automatisch durch das
Programm und hat einen spielerischen Charakter. Der Lernerfolg wird prozen-
tual gemessen und wird zusatzlich mit Smilies honoriert.

Die Eingaben der Schiler werden nach jeder Aufgabe sofort bewertet.

Es wird festgestellt, in wie weit der Lernende das Lernziel, pro Modul, erreicht
hat, und es wird ihm nach jeder einzelnen Aufgabe gezeigt, wie viel Prozent
er erreicht hat. Die erreichten Punkte erscheinen in Form eines Scores, als
Spielergebnis, wie bei den Computerspielen.



Darlber hinaus erhalten die Schiler im MenU, einen Gesamtlberblick
uber alle Ubungen, die sie bis jetzt gemacht haben, liber das letzte Ergebnis,
das letzte Spiel mit Datumsangabe und Uber das beste Spiel. Hier werden die
Erfolge der Schiler in Form von Smilies dargestellt.

Die Schiiler haben die Méglichkeit, eine Ubung so oft wie méglich zu
wiederholen.

Es gibt aber auch Ubungen, die nicht bewertet werden. Solche Ubungen
dienen in den meisten Fallen dazu, die Schler mit Wortschatz vertraut zu
machen, den sie in den darauf folgenden Ubungen benétigen. Deshalb sollten
die Schiiler angehalten werden, sich auch mit diesen Ubungen angemessen
zu beschaftigen, selbst wenn sie hier keine Scores erzielen kénnen.

Die Lernwege werden in der Schule von der Deutschlehrerin/dem Deut-
schlehrer bestimmt. Zu Hause kann aber ein Schuler in seiner Freizeit am Pro-
gramm arbeiten, sooft uns solang er mdochte, bis er sein Ziel erreicht hat.

Weitere Informationen zur Bewertung finden Sie im technischen Teil.

Selbstevaluation

Die Schiiler, die sich aktiv an ihrem Lernprozess beteiligen, sollten sich
Uber die Aufgaben hinaus auch Gedanken Uber ihr Arbeiten mit dem Pro-
gramm und ihre Lernfortschritte machen. Sie sollten angeregt werden, Uber
das Ergebnis nachzudenken, damit sie es eventuell in Zukunft positiv bee-
influssen. Diese Reflexion ist Bestandteil des Lernprozesses und hilft den
Schilern, die fir sie besten Wege des Lernens zu entdecken.

Ein Selbstevaluationsbogen wurde erstellt, um den Prozess der Selb-
stbewertung in diese Richtung zu lenken. Die Selbstbewertung liefert Infor-
mationen Uber den eigenen Leistungsstand, tUber die eigenen Starken und
Schwachen und fragt nach den Grunden. Es wird angestrebt, dass sich
die Schiler Uber ihr Lernverhalten klar werden, es tberprifen und dement-
sprechend Bilanz ziehen.

Er ist fir eine Anwendung am Ende des Schuljahrs konzipiert, damit die
Schuler ihre Lernfortschritte kritisch reflektieren. Er lasst sich aber auch friher
einsetzen, falls der Lehrende diese Reflexionsphase fir notwendig und wichtig
halt.

Der Fragebogen kann nattrlich von den Lernenden erweitert werden und
ist als Kopiervorlage im Anhang zu finden.

Ubungstypen

Das Programm bietet verschiedene Grund-Ubungstypen, die in mehreren
Variationen bzw. als Mischtypen zum Einsatz kommen.

Die meisten Ubungen sind geschlossenen Typs, wodurch eine sofortige
Erfolgsrickmeldung durch das Programm ermdglicht wird. Gerade bei diesen
geschlossenen Ubungen kénnen die Moglichkeiten des Mediums besonders
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zum Tragen kommen, weil sich dadurch diese Ubungstypen interessanter und
variationsreicher gestalten lassen. Unterstitzt wird dies durch die spielerische
Darbietung des Lerninhalts und durch die Einbettung ins Szenario.

Doch auch offene Ubungstypen bzw. Aktivitdten werden nicht vernach-
I&ssigt. Auch diese sind ins Szenario integriert, fordern verschiedentlich die
Schuler auf, sich aktiv an der Geschichte zu beteiligen und zielen darauf ab,
die Schiler zur mindlichen und schriftlichen Sprachproduktion zu motivieren.

Eine Ubersicht tiber die jeweils trainierten Fertigkeiten und Strukturen,
als auch Uber die Module, in denen sie vorkommen, liefert unten stehende
Tabelle. Sie soll als Orientierungshilfe bei der Navigation im Programm dienen.

Fertigkeitstraining

Die Fertigkeiten werden nicht nur einzeln und isoliert trainiert, sondern
auch kombiniert. Diese Tatsache erklart auch die verschiedenen gemischten
Ubungstypen, die die Einlibung des Gelernten fordern.

Nachstehend werden die Fertigkeiten im Rahmen des Programms
prasentiert:

1. Horverstehen

wird auch visuell durch Untertitel, Bilder und Videos unterstitzt.

In der ersten Klasse héren die Schiler die Dialoge und als Verstehe-
nshilfe lauft, unter dem Bild, der Paralleltext auf Griechisch. Die Kombina-
tion von Hor- und Lesetext wurde gewahlt, damit die Schuler ins Szenario
eingeflihrt werden. Es handelt sich um Hoérsituationen, die die Schiler in
die Lage versetzen sollen, Horverstehensstrategien zu entwickeln und
diese spater im kommunikativen Zusammenhang anzuwenden.

2. Leseverstehen

Der Leseprozess wird durch die Entschlisselung von Informationen
und die Entwicklung von Lesestrategien unterstitzt. Hierbei spielt die spie-
lerische Herangehensweise eine unterstitzende Rolle.

3. Schriftlicher Ausdruck

Die Fertigkeit ,Schreiben” wird unter anderem durch das Schreiben
von kurzen E-Mails zu den behandelten Themen erzielt und trainiert. Bei
dieser Produktion werden die Schuler durch Fragen und Formulierungshil-
fen unterstutzt.

4. Sprechiibung
Unter Sprechlibungen erscheinen im Programm Nachsprechiibungen.

Zahlreiche Ubungen fordern die miindliche Kommunikation durch
sprachliches Handeln. Sprechanlasse bieten sowohl das Szenario mit dem



kommunikativen Rahmen, als auch die offenen Fragen in den eingefiigten
Werkstatten®.

Geschlossene Ubungstypen

1. Buchstabieren

Es handelt sich um eine Ubung, die die Erlernung der Schriftzeichen
und der Rechtschreibung trainiert. Auf eine spielerische Art tibt man,
orthographisch richtig zu schreiben, was auch zur Bewusstmachung der
Lautform und der Sprache beitragt.

Beispiel: In Modul A_2 e, werden die Schuler aufgefordert, Familien-
namen einzutippen.

2. Der Reihe nach

Es geht bei dieser Ubungsform darum, Informationen, die ungeordnet
prasentiert werden, in die richtige Reihenfolge zu bringen. Man entwickelt
auf diese Weise auch Lesestrategien, denn man muss, die verschiedenen
Informationen eines Textes, systematisch organisieren.

Beispiel: In B_3_h sollen die Schiler die richtige Reihenfolge von
Textabschnitten finden, es handelt sich dabei um einen Text, der vorher
erzahlt wurde.

3. Einordnen

Verschiedene Informationen werden in einer bestimmten Ordnung
eingefugt. Bei dieser Ubung spielt der kommunikative Rahmen und das
Vorwissen eine besondere Rolle.

Beispiel: In Modul A_3_h z.B. werden der Artikel und der Plural von
Nomen eingeordnet. Anschliellend wird man zu einer Regelfindung gefihrt
und zur deduktiven Grammatikerkenntnis.

4. Lickentext

Licken werden ausgeflllt, sei es als Leseverstehen oder als Horver-
stehens-Schulung.

Beispiel: In Modul A_2_g sollen gehorte Telefonnummer gewahlt und
Personen zugeordnet werden.

5. Memory
Hier wird mit Unterstlitzung von Bild- und Wortkarten das Gedachtnis

trainiert.
Beispiel: In Modul A_4 b werden die Karten-Paare gesucht, mit denen
Schulfacher gelibt werden.
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6. Multiple Choice
Multiple-Choice-Aufgaben kommen in der zweiten und dritten Klasse

vor. Man findet sie in Verbindung mit Ton und Text zur Uberpriifung von
Lese- oder Hortexten. In den meisten Modulen ist ein Distraktor richtig,
bzw. eine von drei Informationen, einmal stehen nur zwei Informationen zur
Auswahl.

Beispiel: In Modul B_2_g sollen die Schiler die richtige Aussage unter
drei heraushoéren und anklicken.

7. Richtig-falsch
Bei diesem Ubungstyp wird die Entscheidung getroffen, ob die Infor-

mationen richtig oder falsch sind.
Beispiel: In Modul A_3 f wird von den Schilern erwartet heraus-
zuhdren, was die erwdhnten Personen gern oder nicht gern machen.

8. Zuordnung
Es gibt einfache und komplizierte Zuordnungsiibungen und sie kom-

men in vielfaltigen Variationen vor. Bei einer Zuordnungstibung werden
Bild und Wort, Wort und Wort oder auch Titel einem Textabschnitt zugeord-
net.

Auf diese Weise werden alle Fertigkeiten, Strukturen, Wortschatz und
Phonetik spielerisch getibt.

Beispiel: In Modul A_2_c sollen die Schiler ein Familien-Quiz
machen, wo sie Verwandtschaftsbeziehungen der richtigen Person zuord-
nen.

Auf ahnliche Art und Weise, d.h. als geschlossene Ubung, wird auch
die Phonetik gelbt, auf die besonderen Stellenwert gelegt wurde.

9. Phonetik

Die Phonetikibungen erscheinen mit dem Titel ,Spitz die Ohren® und
dienen zur Sensibilisierung der Hérwahrnehmung, der Ausspracheschu-
lung und der Prosodie.

Die Aussprache und die Intonation werden im Programm durch die
Kombination von Ton und Bild oder von Ton und Klick auf Kontrollbutton
geschult.

Sie werden hauptsachlich in der ersten Klasse gelbt, weniger in der
zweiten und gar nicht in der dritten. Aus der folgenden Tabelle gehen die
Laute hervor, die geschult werden.



Nr. Modul Phonetik

1. A2k (s-sch-[z])

2. A2 Spitz die Ohren! (h)

3. A 3 Spitz die Ohren! (e, i, U)

4. A4 Spitz die Ohren! (kurz-lang)

5. A 5 h Spitz die Ohren! (ch)

6. A 6 h Spitz die Ohren! (3, ss)

7. A7 Spitz die Ohren! (Prosodie - Satzmelodie)
8. B 4 k Geburtstagslied

9. B 6 h Spitz die Ohren! (h - ch)

Offene Ubungstypen

Werkstatt

Die ,Werkstat* fordert zum freien Handeln auf und stellt somit einen of-
fenen Ubungstyp dar. Sie bietet eine erweiterte, freie und abwechslungsreiche
Form fiir die schriftliche und miindliche Produktion. In dieser Ubungsphase ist
man nicht auf den Computer angewiesen, sondern die Ubungen finden in der
Klasse statt.

Unter ,Werkstatt“ erscheinen weitere Anregungen und Anlasse zur Be-
reicherung der Unterrichtsstunde. Diese weiterfuhrenden Aufgaben sind oft
Ideen fir Lernspiele, flr weiterflihrende Fragen oder belebende Aktivitaten,
die die freie Produktion fordern und die thematische Einbindung der Schiiler in
die Geschichte ermdglichen.

Auler bei Jonathan sind auch hier Hinweise auf interessante Links zu
finden. Sie sollen sowohl Lehrende als auch Lernende bei der weiteren Be-
schaftigung mit den vorgeschlagenen Inhalten helfen.

Zur weiteren Beschaftigung und Anwendung im Unterricht bietet das Pro-
gramm die Méglichkeit, folgende Module auszudrucken.

Module mit offenen Ubungen:

* A 4 fDer Traumstundenplan

* A_6_g Die eigene E-Mail

* B_7_i Antwortbrief

* C_7_i Eine E-Mail an die Freunde

Die Projektarbeit, deren Bedeutung und konkrete Vorschlage werden
weiter unten ausflihrlich beschrieben.

Weiterfiihrende Links

Weiterfihrende Links tauchen auf:
1. bei den ,Werkstatten*

2. bei den Projektvorschlagen und
3. in der Rubrik ,Jonathan® im Menl
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Diese Links sind zur Zeit der Erstellung der CD-ROM aktuell und ohne
Gewahr zu empfehlen. Sie sollten daher vor dem Einsatz in der Klasse Uber-
praft werden.

Hinzu kommen Tipps fiir Lehrer beziglich Brieffreundschaften, die in
Magazinen wie Juma und Letter Net zu finden sind. Juma ist eine Jugendmag-
azin und Letter Net eine Zeitschrift der Post zur Ankntpfung von Brieffreund-
schaften auf der ganzen Welt. Die Links finden Sie bei Jonathan.

Projektarbeit

Zum Thema Projekte sind in einem PDF Archiv der theoretische Rahmen
und Vorschlage zur weiteren Arbeit mit Projekten zu finden. Das Archiv ,Pro-
jekte” (PROJEKTE.pdf) ist im PDF-Format im Folder lehrer auf der CD oder im
Internet (*) zu finden.

Einschreibung

Wenn die Schiler sich einschreiben, missen sie jeweils einen eigenen
Benutzernamen eingeben und einen Gruppennamen.

Die Schuler geben Namen und Kennwort ein. Das Kennwort und der Be-
nutzername bleiben immer gleich und werden dem Lehrer bekannt gemacht.
Falls sie das Kennwort oder den Benutzernamen vergessen haben, verfligt
der Lehrer Uber die nétigen Informationen der Teilnehmer. Das Kennwort ver-
schafft ihm auch Zugang zur erreichten Punktezahl der Schiiler.

Beim Registrieren sollen sich die Schiler ihr Kennwort und ihren Benut-
zernamen merken, damit Fehler vermieden werden und keine Zeit verloren
geht.

Die nachstehende Liste soll das Sammeln der erforderlichen Informatio-
nen erleichtern und ist als Kopiervorlage flr Sie gedacht.

Weitere Informationen sind im technischen Teil zu finden.

Viel Spal® am Lernprogramm ,,Anne Maries Welt*!
Das Programmteam

(*) Informationen auf Seite 26



ANHANG

2. Selbstevaluationsbogen

Selbstevaluationsbogen zu Lektion ....

Datum:

Name:

1.]Tevikd, W’ autod To KEPAAQIO

Ta TTAYQ KOAD

Ta TTAYQ AIYOTEPO KOAG

Keipeva TTou ETTpeTTe va dlaBdow.

© O o O
2.1Me Tig aokAoeIg Ae§IAoyiou Ta TTAYQ KOAD Ta TTAYQ AIYOTEPO KOAG
© O o O
3./ Mg TIG AOKACEIG YPAPUATIKAG Ta TTAYQ KOAD Ta TTAYQ AIYOTEPO KOAG
© O n
4.|Ta keiyeva TToU AKOUGQ Ta KaTaAaBa KaAd [Ta katdAaBa AlyoTepo KaAd
= =
5.| Z10 KEPGAAIO AUTS UTTAPXAV NAI [ OXI O

Werkstatt.

Av val, Ta KaTaAaBa KaAd [Ta katdAaBa AilyoTepo KaAd
¢ O =
6.| 210 KEQAAQIO QUTO UTTAPXE NAI [ oxXI [

Av val,

KATaQePa va
QVTATTOKPIOW KaAd

© O

KATAPEPQA VO
avTaTToKPIBW AlyOTEPO KAAd

o O
6>

7.\l eviKd, Ta TTHYA KOAA OTIC AOKNOEIG

8.|levikd, Ta TTAYA AlyOTEPO KOAA OTIG QOKNOEIG
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ATTQITAOEIG
A. ATraitTioeig o€ UAIkSG utroAoyioTh (Hardware).
» EmregepyaoThig TouhdxioTtov Celeron 500 MHz.
* RAM TouAdyioTtov 128 Mb.
* AvaAuon 0686vng Touldyiotov 800X600.
* Kdpta rfixou.
* 50 Mb gAelBepo xWpPo 010 OKANPO BICKO O€ TTEPITITWON EYKATACTACNG
TOU AOYIOMIKOU O€ QUTOV.
» 2uaTrvetal ouvdeon ISDN yia Tnv €kdoan Tou d1adIKTUOU.

B. AtTraitTiio€ig o€ Aoylopiko (Software).

* Windows 98/2000/NT/XP Service Pack 2.

* Microsoft Internet Explorer ékdoon 5,61 7.

* Flash Player ékdoon 8. Atraiteital yia Tnv €kdoon Tou dIadIKTUOU.

Mrtropeite va eykataotiioete 10 Flash Player otov H/Y ocag ammé tnv

I0TOGEAIDA TOU AOyIOHIKOU aKOAOUBWVTAG aTTAWG Ta BrKATa TTOU

TTpoTeivovTal.

2HMEIQZH: Eival avapevouevo va AEIToupyrioel To AOYIOHIKO Kal O€
VEOTEPEG €KOOOEIG, TTAVTA BEBaIO PE TNV ETTIQUAAEN OTI Ol KATAOKEUAOTPIEG
eTaIpieg dev Ba aAAGEouv onUAvTIKA Ta AOYIOUIKA TOUG.

ATrapaitnteg pubpioeig (Ekdoon Tou d1adIKTUOU HOVO)

MNa va ytropéoete va deite Ta avadudueva TTapdBupa (Pop-ups) Ba péTrel
VO ATTEVEPYOTTOINOETE TOV ATTOKAEIOUO AVAOUOUEVWYV TTAPaBUpwWV.

21ov Internet Explorer 6 kai 7, a1éd 10 Jevou EpyaAegia (Tools) —
ATTOKAEIOPOG avaduouevwy TTapaBupwyv (Pop-up Blocker) eTTIAéETE
ATTEVEPYOTTOINGN OTTOKAEIOHOU avaduouevwy TTapadupwy (Turn off Pop-up
Blocker).

EkkKivnon Tou AoyioUIKOU
To AoyIOUIKO €ival KATOOKEUAOPEVO O€ DUO EKDOOEIG:

a) '‘Ekdoon o CD-ROM

To AoyIOHIKO eKTEAEITAI TOTTIKA ATTO TOV UTTOAOYIOTH XWPIG va gival
atrapaitnTn N ouvoeon Pe 1o dladikTuo. OTtav ToTroBeTAoETE TO CD TOU
AoyiopikoU péoa otov 0dnyod Tou CD-ROM, autd Ba eKKIVAOEI QUTOUOTA. €
avTiBeTN TTEPITITWOTN, KAVTE BITTAG KAIK 0TO €1KOVidIo «O uttoAoyioTiG pou» (My
computer) kai aTn ouvéxeia dITTAG KAIK aTo €1kovidio Tou CD-ROM. Av xpelaoTei
(eCopTdTal a1 TIG PUBMICEIS TOU UTTOAOYIOTH OOG), KAVETE ETTITTPOCOETWGS BITTAG
KAIK 010 apyeio START.



B) 'Ekdoon di1adikTUoU

Méoa ato @uAhopeTpnTA (Internet Explorer), TTANKTpOAOYROTE TV
d1euBuvaon http://www.pi-schools.gr 61Tou Ba Bpeite pia AioTa pe Ta diabéoiua
AOYIOHIKA.

Eicaywyn - eyypa@ni oto Aoyiopiké (Registrieren)

MNa va pgtmoUpe yia TTpwTn Qopd o€ pia atrd TIg TAgeIg Tou Aoyiouikou, Ba
TIPETTEl VO KAVOUUE KAIK 0TO KOuuTTi Registrieren yia va petagepBoupe otnv
0806vn gyypa®ng Tou HadnTh.

Z€ autnh Tnv 086vn TTpéTTel va eicaydyouue oTa Tedia Ta TTARPN oToIXEia
MOG PE AATIVIKOUG XOPAKTAPES Kal KE@aAaia ypaupaTa.

210 Ol HEPOG TNG 086VNG UTTApXOUV TEoOoEpa TTEdIA, T OTTOIO TTPETTEI
VO GUPTTANPWOOUE, a@oU KAVOUME KAIK TTAvw ¢’ auTd. ZnPavTiKO gival va
BuuoduacTe T0 Ovoua XpAROTN Kal Tov KwdIKo, WoTe TNV €TTOMEVN QOopd
TToU Ba EavapTToUpe OTO AOYIOUIKO VO OUVEXIOOUWE aTTd TO ONuEio TTou
OTOMATACAME TN TEAEUTAIO QOPA.

O k@Be xpoTng Ba dwael Ta OTOIKEID TOU OTOV KABNyNTH WG ATOUO 1 WG
opada. Eocic pe Tn ocipd oag Ba cuPTTANPWOoETE TN AioTa TTOU BPioKETAI OTN
oehida 19.

O kwdIKOG Ba TTpéTTel va ypa@Tei U0 POPES yia TTIRERaIwON - EAeyx0
atTd TO AOYIOMIKO.

To koupTri (X) oTnv Tavw Be€IA ywvia TNG 006vng gival To KouuTri €£6dou
atro TO0 AOYIOUIKO.

O1 TAnpo@opicg TTou ¢nTOoUVTAl TTPOKUTITOUV OTTO TOV TTAPAKATW TTiVAKA.

WYeudwvupuo To évopa 1mou Ba £xel 0 pabnTAg
péoa oTto AoyIopIko (Mg auTd 1o
évopa Ba Tov TTPOCYWVEI TO
AOYIOUIKO).

Ovoua xpnoTtn To 6voua Tou xpriotn (Username).

KwdIkdg O kwdIkdG Tou XpnoTn (Password).

EmBepaiwon kwdikou O kwdIkdG Tou xproTn (Password).

TaéN Ta ypaupata A, B, C, Ta otroia
QVTIOTOIXOUV OTIG TPEIG TAEEIG TOU
lNupvaaciou.

A@oU cupTTAnpwBoUV BAa Ta gToIxXEia TTou {NTOUVTAI, |JE TO KOUMTTI
START OAOKANPWVETaI N €yypa® 0TO AOYIOUIKO Kal JTTaivoue aTtov Kéouo
™G Anne Marie. O Aoyapliaouog 1oxUEl yia Eva €T0G.

Me 1o koupTri Einloggen emioTpé@ouue oTn 086vn €iIcaywyrg Tou
AoyiouiKoU.

21
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2€ TTEPITITWON TTOU O EKTTAIBEUTIKOG BEAEI yIa OTTOI0VORTTOTE AdYO va
aAAG&Eel To Password Tou padnth (T7.X. 0 KwdIKOG Tou pJadnTr) €yIve yvwaoTog
O€ KATTOIoV TPITO XWpPIig autod va gival eTBuunTo) JTTopEi va T1del oTnv avaioyn
01euBuvaon oTo Internet (*) kal va akoAouBroel Ta Bripara.

Eicaywyn oto Aoyiouiko (Einloggen)

ATTO TNV 006vN AuTH ITTOPOUHE VA PUTTOUHE OTO AOYIGHIKO HOVO av
£XOUME AON eyypagei, oTToTE, av xpnalyoTroloupe Tnv ékdoon CD-ROM,
OUUTTANPWYVOUUE HOVO TO OVOMA Kal TOV KWOIKO.

Av xpnoipoTtrolouue TNV €kdoan SIadIKTUOU, TTPETTEI VA EICAYOUUE
EMTTPOCBETA KAl TNV TAEN.

Mrtraivovtag otov Kéopo 1ng Anne Marie BpiokdpoaoTe oTo onueio étrou
gixaue apnoel Tnv €€ENIEN Tou oevapiou.

MevoU kai 11 0a Bpoupe o€ autd

To pevou atroTeAcital atrd €1 KAPTEAES (ZNMPEILVOUNE OTI N TAEN OTNV
oTToia BpIoKOPACTE gival dIAKPITH aTTd TO XpWHaA Tou hevou. Mpdoivo yia Ty A
TaéN, TTopToKaAi yia TNV B’ kai yaAddio yia tnv M)

A. Navigation

H mmAoriynon oto Tpdypappa yivetal avd Taén Ki epeavideTal he duo
OTAAEG. ZTNV apioTepr) GTHAN avagépovTtal ol TiTAol Twv KegpaAaiwv (Lektionen)
evw oTtn &e€id otAAN avagépovtal Ta TuRuata (Module) TTou atroteAoUv 10
KGaBe KepdAaio. H emAoyn véou KegaAaiou gpgavicel kai Ta avtiotoixa Module.

270 O€ti HEPOG TNG 0BOVNG UTTAPXE! JIa PIKPR o@aipa Spitzname dndern.
MnyaivovTag Pe To TTOVTIKI TTAVW ATTO T OQaipa TTapaTnPoUUE 0TI 0 KEPCOPOG
METATPETTETAI OE XEPAKI. KAvovTag KAIK 0Tn MIKPA auTr) o@aipa JTTopoUiE va
aAANGEOUE TO WEUBWVUO HE TO OTTOI0 €XOUpE dNAWOEI 0TO AOYIOHIKO.

Ooov apopd oTn deutépa Kail TpiTN TAEN, OTO APIOTEPS PEPOG TNG 0B6VNG
uttdpxel pia pikpn oeaipa (Kugel-Geschichte). MNnyaivovtag pe 1o TTOVTIKI
TAvw aTTé TN 0Paipa TTAPATNPOUNE OTI O KEPOOPAG METATPETTETAI OE XEPAKI.
Kévovtag KAIK 0Tn JIKPr auTh 0Qaipa UTToOpoUuE va EavadoUEe TO E1I0aYWYIKO
Video Tou AoyIouIKOU.

B. Lexikon

TNV KOPTEAQ auTr) €XoUV KaTaxwpenBei ue aA@aBnTikn ocipd OAeG oI AEEEIG
TTOU XPNOIJOTTOIOUVTAl OTO AOYICHIKO, Padi e TNV EpPNVEIa TOUG aTa EAANVIKA.

210 €TAvVW PEPOG TNG 006VNG eu@avideTal To yepPavikd aA@dapnTo. OTroio
ypauua emAECOUME QwTICeTal EvTova Kal ep@avidovtal dU0 OTAAEG: 0TNV
QpPICTEPI Ol YEPHAVIKEG AEEEIC TTOU apXidouv aTro TO YPAUUa auTo Kal oTn JeCId
N eAANVIKH PETA@PacoT] TouG. ANGloupE YpAUPa KAVOVTAG OTTAWG KAIK ETTAVW
o€ KATTo10 GAAO Ypdupa Tou aA@aBrTou.

(*) MAnpogopies atnv aeAida 26



Opiopéveg AECEIC onuElwvovTal PE €va KOKKIVO anuddl. To onuddl autd
uTTOOEIKVUEI OTI YIa TN AéEN AQUTA UTTAPXOUV TTEPICOOTEPES TTANPOPOPIEG.
O1 TTAnpo@opieg auTéG epgaviovTal OTO KATW PEPOG TNG 006vNG, OTav
OTOBEPOTTOINCOUNE TOV KEPOOPA TOU TTOVTIKIOU TTAvw OTN YPAUMA TNG AEENG e
TO KOKKIVO OnuadI.

I. Texte

TNV KAPTEAQ QUTH) UTTAPXOUV 01 KATAAOYOI TWV HABNUATWY Kal Twv
S1aAOywv / video TTou TTEPIAABAVEI TO AoyIoUIKO yia K&Be TaEN. OTav
emA&youpe TNV KapTéAa Texte (Keipevo), epgavifovral oTa apioTePd Ol
TiTAoI Twv KegaAaiwv (Lektionen) o1 otroiol avTioToixoUv aTnv Ta&n 610U
BpiokbéuaoTe, OTTWG gu@avifovral Kal oTnv TTAOAYNoN. ZTa 8e€Id OPWGS O
katdAoyog Twv Module gpgavilel povov Toug diaAdyoug / Video yia kaBe
KegdAaio NG 1a¢nG autrg. Me apioTepd KAIK ETTAVW O€ KATTOIO TiTAO aTTd TO
Kegpdahaia epgavidovTal o1 TiTAol Twv dIaAdywV / video TTou ToU avTIoTOIXOUV.

Me apioTepd KAIK o€ K&TtTolo TiTAo atmd Ta Module avoiyel yTTpooTd pag véo
TTapdBupo kal d1aBAfoUPE WG EVIAIO KEIPEVO QUTA TTOU EiXAUE TTAPOAKOAOUBNOEI
wg didAoyo / video

A. Smilies

TNV KOPTEAQ aUTH KATaxwpPEiTal Kal epeavi¢etal n Babuoioyia Twv
OOKACEWV WE TIG OTTOIEG £XOUME WG TWPA aoxXoAnBei, kdBe @opd avaloya pe
TNV TAEN TToU £XOUME ETTIAECEI KATA TNV EI0QYWYH OTO AOYIGUIKO.

210 aploTepd BpiokeTal 0 KaTdAoyog Twv Lektionen (MabrjpoTa) ue
TOUG TiTAOUG TwV paBnudtwy. Z1a de€id BpiokeTal o kaTdAoyog ue Ta Module
(TuRuaTa) Tou KABE pabriuaTog.

EmA£yovTag K&TTOI0 ATTO TA HOBruATa eP@aviovTal ol TITAOI TwV
aokKAoewv TTou auTo TrepIAapBavel. MNa kaBe aoknaon Tou £xel AuBEi, n
KaAUTEPN €TTidOON O€ QUTAV aTtreikovideTal ue Smilies, PIKPEG KITPIVES
XOUOYEAQOTEG CQAIPEG.

H diaBdabpion €xel wg €EAG:

0% Kavéva Smilie, yovo TTEVTE ayxva AdEIa KUKAGKIA
1-25% éva Smilie kal TE00EPa axva AdeI0 KUKAGKIO
26-50% OU0 Smilies kal Tpia axva adeio KUKAGKIO
51-75% Tpia Smilies ka1 U0 axva adeia KUKAAKIO
76-99% T€00€pa Smilies ka1 éva axvo AdEI0 KUKAGKI
100% mévte Smilies
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EmmimmAéov, 0Tav 0 K€poopag ToTToBEeTEITaI ETTAVW OE PIa ACKNON TTOU €XEI
O0AoKANPpwEOEi, TTapaTnpoupe 0TI OTO KATW PEPOG TNG 086vVNG TTapouaciadovTal
OTOTIOTIKEG TTANPOPOPIES VIO TO

a) TTo1a AATav N KaAUTEPN €TTidoar| pag (Bestes Spiel) otnv doknon auTn
Kal TTOTE EYIVE KAl

B) Troia Atav n TeAeuTaia eTTidoor pag (Letztes Spiel) kal TTéTE £yIve.

E. Jonathan (Links)

21NV KopTéEAa auTr) KATw atrd KaBe Lektion (Mdabnua), epeavidovral ol
TiTAoI-Links. MNMnyaivovTag Tov képoopa Tavw o€ £va TiITAo/Link, auTdg yiveral
XePAkI. KavovTag KAIK @’ €vav TiTAo-Link avoiyel éva véo TTapdBupo Kai
METAPEPOPAOTE aTNV avTioToixn &ielBuvon aTo Internet.

Oa péTTel va eTTiIonPavOei 0TI 600 €XOUE avoIXTO TO JEVOU TTAOynong
oT0 Ot KATW PEPOG TNG 08GVNG UTTAPXEl EvePYO TO KoupTri Wo war ich? TTou
Hog peTa@épel Tiow oto TuRua (Modul) atr’ é1Tou NPBaE.

‘E§0d0¢g a1rd TO AOYIOUIKO

H €£0d0¢ atrd TNV e@appoyn yivetal Ye aploTepd KAIK 0To oUUBOAO
€€6dou X Abbrechen otnv mavw &€€1G ywvia oTo TTapdBbupo TNG EPAPHOYNG.
210 onueio auto ¢nreital emBePaiwon TnG €€6dou | avaipeor TNG. Me Tnv
avaipean ETMIOTPEPOUNE OTO GNUEIO OTTOU BPICKOPACTAV TTPIV TTATACOUUE TO
KOUUTTI TNG £€0d0U.

Kouutrid Tou AoyiopikouU

Ta KoupTTid Tou AoyiopIKoU ival Ta TTapakdtw (emionuaivouue ot
TO KOUUTTIA €ival evepyd Kal S1aBéaipa TTpog xprion otav ival utAe. Otav
TA KOUWTTIA £XOUV YKPIZo XpwHa gival avevepyd Kal dev UTTopouv va
XPNOoIJoTToINB0oUV.):

A. l'evikig TTAOAYNONG (OTNV TTAVW PTTAPA TOU AOYICHIKOU

1. Menii. Mg auTté 10 KOUUTTI £€xoupEe TTPOCRaCN OTIG KapTéEAES Navigation
(MAonynon), Lexikon (Agiko), Texte (Keipeva), Smilies (AgloAdynon), Jonath-
an (Link) kair Team (ZuvTeAeoTEG).

2. Zuriick. MetaBaon oTo TTponyoUuevo TUAKa padnuatog (Modul).

3. Wiederholen. EravadAnyn Tou TurfuaTog pabnuatog (Modul) TTou poAig
EKTEAEOQUE.

4. Weiter. Metdpaon oTo €mopevo TuAPa pabiuatog (Modul).

5. Hilfe. Epgdvion tng Bonbeiag yia otrolodATTOTE PEPOG TOU AOYICHIKOU
BpioképaoTe. Me To KOUTTi aQUTO £XOUUE TTPOCBOON OTIG KAPTEAEG:

* EidIkd, 61T0U QaiveTal n BorBeia yia To onueio aTmmd TO OTToIo TN

{ntoage,

» KoupTd, 61mou BpiokeTal n TTePIYpA@r] TNG AEITOUPYIOG TWV KOUUTTIWV



ZNMEIVOUE OTI PE TO KOUMTTI ETTIOTPO®N £TTIOTPEPOUNE OTTO TO APXEIO
BonBeiag oTo onueio é1rou BpiokduaaTav TTpIv {nTAcouue Borbeia.

6. Abbrechen. H £€¢odog atd Tnv e@appoyn yiveral e apioTepd KAIK OTO
oUpBoAo €E6dou X Abbrechen otnv évw 6¢€1d ywvia oTo TTAPABUPO TNG
€QApMOYNG. 10 onueio auto ¢nteital emBeBaiwon TnG €600 1) avaipeor)
TNG. Me TNV avaipeon eMOTPEPOUNE OTO ONWEIO OTTOU BPICKOUAOTAV TTPIV
TTATACOUE TO KOUWTTI TNG £€600U.

B. Mevou

1. Kugel-Geschichte (kaptéAa Navigation). Bpioketal oTnv apioTtepn
TTAvw TTAEUpd TNG KApPTEAQG. MNaTWVTAG AUTO TO KOUUTTi ITTOPOUE va
gavadoupe TNV elI0aywylIkn 1I0Topia oTov Kéopo Tng Anne Marie. Otav
TeAEIOEI N 10TOpIa Eavayupvape oTny KapTéAa TTAorynong. To KOUUTT auTto
eMeaviCetal pyévo otn Asutépa kai Tnv Tpitn TAEN.

2. Spitzname andern (kapTtéAa Navigation). Bpioketal otn 6€€1& TTavVW
TAEUPA TNG KaPTEAAG. MaTWVTag AUTO TO KOUUTTI EavideTal oTnv 006vn
TAaiolo diaAdyou e éva TTedio GTO OTT0I0 PTTOPOUNE va aAAdEouue To
WeudWwVvuuo pag (Spitzname) kai va eIRERAIOOOUNE TNV AAAAYT] TTATWVTAG
10 KoupTTi Akzeptieren. Av aAA&&ouue yvwpun TTaTaue 1o KoupTri Zuriick pe 10
0TT0i0 Eavayupvaue oTnv KapTEAa TTAOYNONG.

3. Wo war ich? (1TTavtoU 1o pevou) AuTto TO KOUMTT BRIOKETAI KATW
0e€Id oTnVv 006vn. Mg TO KOUUTTI QUTO EaVAYUPVAUE OTO TUAMUG TOU JaBriuaTog
(Modul) oTo oTr0io BpICKOUOCTAV TTPIV OVOICOUNE TO PEVOU.

. Asitoupyiag TwWV TUNHATWY TWV padnudTwy (Module)

a. Video kai d1aAdywv (KATw aploTepd)

1.Start/Stop. To koupTri Start ekkivei Toug didAoyoug/video. To koupTri Stop
oTapatda Toug didAoyoug/video. To koupTri Start evaAAdooetal (toggle button)
ME TO Stop yia va otapaTtrioel 0 dIAAoyog 1y To video Kal va PTTopEi va EEKIVATEI
atro TNV apxn.

B. AokAoswv (KaTw degid)

1. Héren. Me auTd 10 KOUUTTI AKOUWE éva apxeio AxXou, To OTToio Ba pag
BonBnoel va AUooupe TNV Aoknaon. AuTO TO KOUWTTI JTTOPOUE VO TO TTATACOUE
00€G POPEG BEAOUE.

2.Loschen. Mg auTtd TO KOUMTTI GKUPWVYOUNE/GRVOUE OTIONTTOTE EXOUME
ypayel ato TTAdiolo Tng doknong.

3. Korrektur. Me auto 1o koupuTri {NTAPE attd TO AoYIONIKO, OTaV £XOUUE
ypawel KATI yia va AUGOUHE TNV AOKNOT, va €AEyEEl av n aTTavTnor Pag ival
owaTh.
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4. Nachster Schritt. Me autd 10 KOUUTTIi UTTOPOUNE Va TTEPE OTO ETTOPEVO
BrAupa uiag dpactnpidétnTag (Modul), epdoov auTh ekTeEAEITAI PE TTEPICOOTEPO
TOU €vo¢ BrApaTa.

5. Drucken (péoa oTnv Aoknon kai oyl mavTa). Me autd 10 KoupTri ¢nTdpue
aTTd TO AOYIGMIKO VO KAVEI EKTUTTWATN TOU KEIMEVOU TTOU BAETTOUE.

6. Text (uéoa oTnv doknon Kal Ox1 TTavTa). Me auTd TO KOUUTTI UTTOPOUE
VO avakaAéooupe To BonOnTikS Keiyevo TG GokKnong.

NMwg 8a Bdow oto ,,Lehrer”?

Edav utroBéooupe 611 n dielBuvaon Tou Aoyiopikou ,Anne-Maries Welt“ ato
Internet civai n:

http://lwww.pi-schools.gr/anne-marie/index.htm

Ba TTpéTTEl va oNOETE TO TEAEUTAIO KOPPATI TNG d1EUBuvong (1o index.htm
onAadn) kai va TpooBéoeTe TO: lehrer/index.htm

H véa diguBuvon Ba givai n;:
http://www.pi-schools.gr/anne-marie/lehrer/index.htm

H oeAida gival kKAeidwpévn yia Adyoug acgpaleiag. @a péTrel AoITdv va
mAnKTpoAoynoete ato USER NAME: lehrer kai cto PASSWORD: lehrer1359






CD-ROM Anne-Maries Welt:
epuavika a'-B'-y' yuuvaaoiou

YNOYPTEIO EGNIKHE MAIAEIAE KAI OPHIKEYMATON ™
EIMIKH YOHPELIA AAEIPIHE ENEAEY ' Wl E nn‘

= H NATAEIA ITHN KOPY®PH

Enixeipnoiakd MNpdypappa
mll’“ﬂﬂﬂlm"i“ - Exnaideuong ka1 Apxikng
EYPONAIKO KOINONIKO TAMEID EnayyeApatikhg Katdptiong




