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ΕΓΧΕΙΡΙ∆ΙΟ ΧΡΗΣΗΣ 

ΕΚ∆ΟΣΗ 1.1 

Το λογισµικό δηµιουργήθηκε από τις εταιρείες: CONCEPTUM Α.Ε. (ανάδοχος ) 
 EXODUS Α.Ε. 
 ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ Α.Ε. 
 Σ. ΠΑΤΑΚΗΣ Α.Ε. 
 
ύστερα από προκήρυξη του Παιδαγωγικού Ινστιτούτου στο πλαίσιο του έργου «Αναδιατύπωση και 
Εκσυγχρονισµός των Προγραµµάτων Σπουδών στον Τοµέα των Νέων Τεχνολογιών και της 
Πληροφορικής και Παραγωγή ∆ιδακτικού Υλικού» του ΕΠΕΑΕΚ. 
 
Υπεύθυνος για το Παιδαγωγικό Ινστιτούτο: Παπαδόπουλος  Γεώργιος 
Οµάδα  Παρακολούθησης από το Παιδαγωγικό Ινστιτούτο:  Γόγουλου Α. 
  Γουλή Ε. 
  Ιωάννου Β. 
  Ιωάννου Σ. 
  Ρούσσος Π. 
  Χαρχαρίδου Α.  
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ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΗ ∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΑ 
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1 ΤΟ ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΟ CD-ROM ΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΙΑ ΤΟ 

ΓΥΜΝΑΣΙΟ ΚΑΙ Η ΕΝΤΑΞΗ ΤΟΥ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ ΣΤΗΝ 

ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΗ ∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΑ (Μαβόγλου Χρίστος) 

1.1 ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Το CD-ROM της Πληροφορικής για το Γυµνάσιο αποτελεί ένα πολύτιµο βοήθηµα για το 

µαθητή πάνω στο γνωστικό αντικείµενο της Πληροφορικής, και σε συµφωνία µε το σχετικό 

αναλυτικό πρόγραµµα σπουδών, έρχεται να συµπληρώσει και να ενισχύσει τη διδασκαλία του 

µαθήµατος. Σε επιλεγµένα σηµεία του βιβλίου του µαθητή γίνεται αναφορά στη θεµατολογία 

του CD-ROM, αποσκοπώντας στην πληρέστερη κατανόηση της διδακτέας ύλης. 

1.2 ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΟΙ ΣΤΟΧΟΙ 

Η δηµιουργία του συνοδευτικού αυτού εργαλείου στοχεύει: 

 Στη µετάδοση της γνώσης µε τρόπο παραστατικό ειδικότερα στα σηµεία εκείνα όπου 

η διδασκαλία ή ο γραπτός λόγος δεν επαρκούν για τη µετάδοση πληρέστερης εικόνας. 

Ως χαρακτηριστικό παράδειγµα µπορούµε να αναφέρουµε τον τρόπο κατασκευής και 

εσωτερικής λειτουργίας ενός σκληρού δίσκου, που ενώ ενέχει δυσκολία να 

περιγραφεί µε λόγια, στην πολυµεσική εφαρµογή του CD-ROM γίνεται 

αναπαράσταση µε τριδιάστατα κινούµενα σχέδια η χρησιµότητά του, ο τρόπος µε τον 

οποίο αποθηκεύονται οι πληροφορίες και ο τρόπος ανάγνωσής τους, η έννοια της µορ-

φοποίησης του µαγνητικού υλικού, γίνεται εισαγωγή στην έννοια του αρχείου και 

εµφαίνεται η ιδιαιτερότητα της αποθήκευσής του στο δίσκο. 

 Να δώσει την ευκαιρία και δυνατότητα στους µαθητές να εξασκήσουν τις γνώσεις 

τους µέσα από τις δραστηριότητες που υπάρχουν στις εφαρµογές. Για παράδειγµα η 

δραστηριότητα οργάνωσης των αρχείων σε καταλόγους προσφέρει τέτοια 

δυνατότητα.  

 Να γνωρίσουν οι µαθητές τις βασικές αρχές και δυνατότητες που παρέχουν οι πιο 

δηµοφιλείς εφαρµογές της Πληροφορικής (εφαρµογές γραφείου, επεξεργασίας 

εικόνας, αξιοποίησης των δυνατοτήτων του ∆ιαδικτύου κλπ.). 
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1.3 Η ΕΝΤΑΞΗ ΤΟΥ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ ΣΤΗΝ ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΗ ∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΑ 

Το CD-ROM αποτελεί ένα χρήσιµο εργαλείο στα χέρια του εκπαιδευτικού, το οποίο πρέπει 

να ενταχθεί µε κατάλληλο τρόπο στη διδασκαλία και κατ’ επέκταση στη µαθησιακή 

διαδικασία. Η διδασκαλία και η προσωπική παρουσία και πρωτοβουλία του διδάσκοντα σε 

καµία περίπτωση δεν πρέπει να υποκατασταθούν. Αντίθετα, ο εκπαιδευτικός πρέπει να 

εξακολουθήσει να έχει πρωτεύοντα ρόλο, χρησιµοποιώντας συµπληρωµατικά το λογισµικό 

στην εξέλιξη του µαθήµατος, µε τη χρήση των αντίστοιχων διδακτικών ενοτήτων. Κρίνεται 

απαραίτητο ο µαθητής να έχει προηγουµένως εισαχθεί στο διδακτικό αντικείµενο από τον 

εκπαιδευτικό, για το οποίο θα αποκοµίσει πιο ολοκληρωµένη εικόνα και άποψη των όσων 

διδάχθηκε, σε δεύτερο στάδιο µε τη χρήση του λογισµικού. Το λογισµικό εντυπωσιάζει το 

µαθητή µε τον παραστατικότατο τρόπο παρουσίασης της θεµατολογίας, επιτυγχάνοντας να 

κεντρίσει το ενδιαφέρον του και να του προσφέρει γνώση µε ευχάριστο και µη ανιαρό τρόπο. 

Η παρακολούθηση των θεµάτων που παρουσιάζονται στο CD-ROM χωρίς τη συµµετοχή του 

διδάσκοντα, ενδέχεται να εντυπωσιάσει µεν το µαθητή, να τον αποπροσανατολίσει δε από 

τους διδακτικούς σκοπούς,  προκαλώντας πιθανόν δυσκολίες στην εστίαση της προσοχής του 

στα σηµαντικά σηµεία του µαθήµατος. 

Στο βιβλίο του µαθητή γίνονται αναφορές στο CD-ROM σε επιλεγµένα σηµεία. Ο διδάσκων 

θα διαπιστώσει ότι οι αναφορές αυτές είναι εξαιρετικά υποβοηθητικές στο έργο του και 

αξιοποιώντας τις θα επιτύχει καλύτερα αποτελέσµατα, κάνοντας έτσι πιο αποδοτικό το χρόνο 

διδασκαλίας µέσα στην τάξη. Ο τρόπος µε τον οποίο κάθε διδάσκοντας θα εντάξει το 

εκπαιδευτικό CD-ROM είναι θέµα επιλογής του και σε καµία περίπτωση δεν πρέπει να 

αφήσει ανεκµετάλλευτες τις δυνατότητες που παρέχονται. 

1.4 ∆Ι∆ΑΣΚΑΛΙΑ ΜΕ ΤΗ ΧΡΗΣΗ CD-ROM 

1.4.1 Γενικά 

Η διδασκαλία µε τη χρήση CD-ROM είναι πρωτόγνωρη στην ελληνική πραγµατικότητα, 

χωρίς να υπάρχει ικανοποιητική διεθνής εµπειρία.  

Τα περισσότερα εκπαιδευτικά λογισµικά µπορούν να ενταχθούν σε δύο κύριες κατηγορίες µε 

κριτήριο την ελευθερία δράσης που δίνεται στο µαθητή: 

 Στη µια κατηγορία ανήκουν εκείνα που είναι «κλειστά» στην κατασκευή, παρέχοντας 

στο µαθητή την ελάχιστη ελευθερία να πλοηγείται και να επιλέγει µόνο την 

παρουσίαση ενός συγκεκριµένου θέµατος. 
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 Στην άλλη κατηγορία ανήκουν εκείνα που είναι «ανοιχτά» στην κατασκευή και 

παρέχουν µεγάλη διαδραστικότητα, προσφέροντας την ελευθερία στο µαθητή να 

δηµιουργήσει και να εκµεταλλευτεί τις δυνατότητες που υπάρχουν µε το δικό του 

µοναδικό τρόπο. 

Και οι δύο αυτές κατηγορίες έχουν πλεονεκτήµατα και µειονεκτήµατα. Η αλληλεπίδραση 

χρήστη-εφαρµογής είναι πάντα επιθυµητή. Από την άλλη πλευρά, πολλές φορές ο µαθητής 

«χάνεται» στην ελευθερία που του δίνεται και τότε είναι που χρειάζεται την καθοδήγηση του 

διδάσκοντα. Έτσι ένας επιτυχηµένος συνδυασµός «ανοιχτής» και «κλειστής» εφαρµογής, που 

ακολουθήθηκε στην περίπτωση του CD-ROM της Πληροφορικής για το Γυµνάσιο, αποτελεί 

την ιδανική λύση για την ανάπτυξη εκπαιδευτικού λογισµικού, ειδικά όταν αυτό απευθύνεται 

στην ηλικία των µαθητών του σχολείου, όπου και η δηµιουργικότητα θα πρέπει να 

αναπτύσσεται, αλλά και οι εκπαιδευτικοί στόχοι να επιτυγχάνονται. 

1.4.2 Τρόποι προσέγγισης του λογισµικού από τον εκπαιδευτικό 

Η προσέγγιση του διδάσκοντα θα πρέπει να αξιοποιήσει τις δύο αυτές διαφορετικές 

προσεγγίσεις του λογισµικού που αναφέραµε πρωτύτερα. 

1.4.2.1 Προσέγγιση του «κλειστού» µέρους του λογισµικού 

Ας αρχίσουµε µε την καθορισµένη κλειστή κατασκευή. Σε αυτή την περίπτωση ο 

διδάσκοντας θα πρέπει να επιλέξει µεταξύ τριών ουσιαστικά προσεγγίσεων: 

Πρώτη προσέγγιση: Ο εκπαιδευτικός κάνει µια αναλυτική παρουσίαση των θεµάτων που έχει 

επιλέξει, και στη συνέχεια προτείνει στην τάξη να παρακολουθήσει την προσέγγιση για το 

ίδιο θέµα που δίνεται στο CD-ROM. Η πολυµεσική εφαρµογή λειτουργεί σαν µια δεύτερη 

παρουσίαση των ίδιων θεµάτων, ενώ συγχρόνως συµπληρώνει την διδασκαλία κυρίως στις 

περιοχές της γνώσης όπου χρειάζονται γραφικά και αναπαράσταση της πληροφορίας µε 

εικόνες διδιάστατες ή τριδιάστατες, στατικές ή κινούµενες. Τέλος η παρουσίαση κάποιων 

κλειστών ασκήσεων στο CD-ROM (µε µοναδική λύση) είναι οι πρώτες που λύνουν οι 

µαθητές, πριν έρθουν σε επαφή µε ολοκληρωµένες εφαρµογές Πληροφορικής. 

∆εύτερη προσέγγιση: Ο εκπαιδευτικός δίνει τη δυνατότητα στους µαθητές να έχουν την πρώτη 

επαφή µε τη διδακτική ενότητα απευθείας µε την εφαρµογή (το CD-ROM Πληροφορικής στη 

συγκεκριµένη περίπτωση). Αφού ολοκληρώσουν µόνοι τους την περιήγηση σε αυτές τις 

πληροφορίες απαντάει στις απορίες των µαθητών και στη συνέχεια κάνει τις δικές του 

ερωτήσεις στους µαθητές σχετικά µε τη θεµατολογία που παρακολουθήσανε.  
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Τρίτη προσέγγιση: Ο εκπαιδευτικός κάνει µια σύντοµη παρουσίαση του µαθήµατος δίνοντας 

εν συντοµία τις βασικές γνώσεις της γνωστικής ενότητας. Στη συνέχεια δίδει στους µαθητές 

µια σειρά ερωτήσεων των οποίων τις απαντήσεις θα πρέπει να αναζητήσουν στις 

πληροφορίες που δίνονται το CD-ROM. Οι ερωτήσεις αυτές θα πρέπει να έχουν δοθεί µε 

τέτοιο τρόπο, ώστε να έχουν τεµαχίσει τη συγκεκριµένη ενότητα σε µικρές παραγράφους. Η 

απάντηση αυτών των ερωτήσεων να οδηγεί στην πλήρη κατανόηση της συγκεκριµένης 

ενότητας. Οι µαθητές χωρίζονται σε οµάδες, όπου κάθε οµάδα χειρίζεται έναν υπολογιστή 

που τρέχει το CD-ROM. Κάθε οµάδα συνεργάζεται, αναζητά τις απαντήσεις και µόλις τις 

βρει τις καταγράφει εν συντοµία. Αφού ολοκληρωθεί αυτή η διαδικασία, δίδεται σε όλες τις 

οµάδες η δυνατότητα να βοηθήσουν στη ροή του µαθήµατος παρουσιάζοντας τις απαντήσεις 

των ερωτήσεων ή συµπληρώνοντας τις πιθανόν ελλιπείς απαντήσεις άλλων οµάδων. Επίσης 

προσεγγίζονται συµπληρωµατικά θέµατα που φέρνουν στην επιφάνεια οι µαθητές, χωρίς να 

είναι απαραίτητα στη λίστα των ερωτήσεων. Οι ερωτήσεις λειτουργούν µόνο βοηθητικά και 

σε καµία περίπτωση δεν καθορίζουν τη νόρµα που θα κινηθεί το µάθηµα. Σε κάθε περίπτωση 

η τάξη µπορεί να τις παρακάµψει και να δοθεί πρωτοβουλία σε µαθητές να δώσουν τις δικές 

του προσεγγίσεις. 

 

Στον προβληµατισµό για το ποια είναι η καταλληλότερη προσέγγιση του µέρους του 

λογισµικού όπου γίνεται παρουσίαση πληροφορίας και παρέχεται η δυνατότητα πλοήγησης, 

µπορεί κανείς να βοηθηθεί να βγάλει συµπεράσµατα, εξετάζοντας πώς προσεγγίζει τη 

συµπεριφορά του εκπαιδευτικού στην τάξη ο Θεοδόσης Νούνης, σχολικός σύµβουλος ∆.Ε. 

στο βιβλίο του Συστηµατική ∆ηµοκρατική Εκπαίδευση, Φλώρινα 1988:  

Ο Κ. Lewin, Γερµανός ψυχολόγος που εργάστηκε από το 1939 στην Αµερική, σκέφτηκε πως 

η αλλαγή συµπεριφοράς του δασκάλου µέσα στην τάξη, κατά την ώρα της διδασκαλίας, είναι 

δυνατό να επηρεάσει τη σκέψη και να συµβάλλει στην αλλαγή της διάρθρωσης της οµάδας 

(µικροκοινωνίας), µέσα από την οποία µπορεί να αλλάξει το άτοµο. Έτσι σχεδίασε έρευνα, 

για να εξετάσει τα αποτελέσµατα συµπεριφοράς τριών τύπων µαθήµατος και διδακτικής 

προσέγγισης. Η διδακτική αυτή προσέγγιση επηρεάζει όχι µόνο τον τρόπο που βλέπουν οι 

µαθητές το µάθηµα, αλλά τις περισσότερες φορές και τις σχέσεις τους µε τον καθηγητή. 

Αυταρχική προσέγγιση. Το µάθηµα ορίζεται και κατευθύνεται αποκλειστικά από το 

διδάσκοντα. Ο ίδιος παίρνει όλες τις αποφάσεις για την πορεία του µαθήµατος και 

αναλαµβάνει την ευθύνη για την πορεία του µαθήµατος και την επιτυχία του. Το µάθηµα 

προσεγγίζεται µε γραµµικό τρόπο ελαχιστοποιώντας τις παρεµβάσεις από τους µαθητές. 
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Αδιάφορη (Laisser-faire) προσέγγιση. Ο διδάσκοντας παρουσιάζει στους µαθητές το υλικό, 

ορίζει το σκοπό του µαθήµατος, και ορίζει µια ελάχιστη διαδικασία. ∆ηλώνει πως είναι στη 

διάθεση των µαθητών, αν θελήσουν να ρωτήσουν τη συµβουλή του. Επηρεάζει ελάχιστα τη 

διαδικασία της µάθησης και δείχνει µια στάση παθητική. 

∆ηµοκρατική προσέγγιση. O διδάσκοντας προγραµµατίζει το µάθηµα µε τη βοήθεια των 

µαθητών του. Αυτό το κάνει δίνοντας στην αρχή µια εικόνα στους µαθητές του και στη 

συνέχεια δίνοντάς τους την πρωτοβουλία να καθορίσουν τους κανόνες εργασίας και τις 

επιµέρους διαδικασίες. Η εκλογή της τεχνικής είναι αποτέλεσµα των ευκαιριών που δίνονται 

µέσα από τη συζήτηση και τις αποφάσεις της οµάδας, για τις οποίες ο δάσκαλος µόνο 

ερεθίσµατα και προτροπές δίνει. Την ευθύνη τόσο για τη διαδικασία της εργασίας, όσο και 

για το αποτέλεσµα το φέρει η οµάδα. Η συµπεριφορά του διδάσκοντα χαρακτηρίζεται ως 

συναδελφική και κοινωνικά ολοκληρωµένη. Παίρνει τη θέση του «συν-κοινωνού» µε την 

οµάδα, χωρίς να αναλαµβάνει όµως τη θέση του αρχηγού, αλλά περισσότερο του 

καθοδηγητή.  

Τα αποτελέσµατα ερευνών για τις παραπάνω προσεγγίσεις έδειξαν: 

Στην αυταρχική προσέγγιση οι µαθητές αισθάνονται καταπιεσµένοι και ανελεύθεροι. 

Νιώθουν ότι δεν έχουν λόγο στο µάθηµα και δε λαµβάνονται υπόψη τα ατοµικά τους 

ενδιαφέροντα. Εργάζονται µόνο, όταν είναι παρών ο δάσκαλος. Η παραγωγικότητα είναι 

ποσοτικά µεν µεγαλύτερη από τις άλλες δύο, ποιοτικά όµως κατώτερη. Έτσι µαθαίνουν 

µεγαλύτερο πλήθος γνώσεων, αλλά δεν αποκτούν την κριτική και συνδυαστική σκέψη ώστε 

να προάγουν τις γνώσεις τους.  

Στην αδιάφορη-παθητική προσέγγιση οι µαθητές αισθάνονται έλλειψη ενδιαφέροντος για το 

µάθηµα. Το µάθηµα ενδιαφέρει µόνο εκείνους που κατείχαν πριν από αυτό µέρος της γνώσης, 

ενώ αποµακρύνει τους περισσότερους µαθητές από αυτό, θεωρώντας το δύσκολη και επίπονη 

διαδικασία. ∆ηµιουργείται χάος, ως προς τη διαδικασία της εργασίας και της µάθησης που 

επιφέρει σύγχυση και απογοήτευση στους µαθητές. Μόνο οι οµάδες που έχουν κάποιον 

µαθητή που αναλαµβάνει το ρόλο το συντονιστή έχουν ελπίδα να λειτουργήσουν, αλλά 

συνήθως αυτές οι προσπάθειες πνίγονται στη γενική διάθεση των µαθητών για αδιαφορία. 

Στη δηµοκρατική εκπαίδευση οι µαθητές δείχνουν ενδιαφέρον και χαρά για το µάθηµα, 

εργάζονται και µαθαίνουν σε κλίµα ελευθερίας και σεβασµού. Έργάζονται ανεξάρτητα από 

την ύπαρξη του διδάσκοντα στην τάξη, βρίσκουν σκοπό στη µαθησιακή διαδικασία και 

νιώθουν ικανοί να επηρεάσουν τον τρόπο προσέγγισης της γνώσης. 
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Συγκρίνοντας τις τρεις διδακτικές προσεγγίσεις που αναφέρονται παραπάνω ως δυνατές 

επιλογές µε τη χρήση του CD-ROM,  µε τις διδακτικές προσεγγίσεις κατά Lewin, εύκολα 

διαπιστώνουµε ότι έχουν στενή σχέση. Λαµβάνοντας υπόψη την κριτική αυτών των 

προσεγγίσεων, ως αποτέλεσµα µακρόχρονων ερευνών, συνιστάται η επιλογή της τρίτης 

προσέγγισης για τη διδασκαλία µε τη βοήθεια του CD-ROM, κυρίως για τις «κλειστές» 

ενότητες που παρουσιάζει. 

 

Παράδειγµα διδακτικής προσέγγισης στις ενότητες «κλειστής» κατασκευής 

Παρουσίαση της συσκευής του ποντικιού 

Σκοπός: Να γνωρίσουν οι µαθητές την περιφερειακή συσκευή που ονοµάζεται ποντίκι, τη 

λειτουργία του, τις δυνατότητές του, καθώς και τη συντήρησή του. 

 

Αρχικά γίνεται εισαγωγική παρουσίαση της συσκευής «ποντίκι» στην τάξη προσεγγίζοντας 

τα ακόλουθα ερωτήµατα: 

 Γιατί δόθηκε αυτή η ονοµασία; 

 Τι χρησιµότητα έχει; 

 Ποια είναι τα εξωτερικά χαρακτηριστικά του ποντικιού; 

 Πώς εµφανίζεται το ποντίκι στην οθόνη; 

 Πώς γίνεται η χρήση του ποντικιού; 

 

Στη συνέχεια ζητείται από τους µαθητές να επιλέξουν  από το CD-ROM Πληροφορικής δύο 

σχετικά θέµατα: 

 Παρουσίαση της λειτουργίας της συσκευής «ποντίκι», επιλέγοντας το ποντίκι από την 

επιφάνεια εργασίας του λογισµικού. 

 Παρουσίαση του καθαρισµού του ποντικιού, επιλέγοντας το σχετικό θέµα από την 

τεχνολογική βιντεοθήκη.  

Παρακολουθώντας, οι µαθητές καλούνται να εστιαστούν στις απαντήσεις των ερωτήσεων 

που έχουν δοθεί νωρίτερα από το διδάσκοντα: 

 Τι χρησιµεύει η µπίλια στο εσωτερικό του ποντικιού; 
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 Ποιοι είναι οι δύο διαφορετικοί κύλινδροι που υπάρχουν στο εσωτερικό του και ποια 

η λειτουργία τους; 

 Γιατί πρέπει να κρατάµε το ποντίκι πάντα προς την ίδια διεύθυνση; 

 Πώς η κίνηση του ποντικιού µεταφέρεται στην οθόνη και επηρεάζει την κίνηση του 

δείκτη του ποντικιού; 

Οι οµάδες των µαθητών εργάζονται ανεξάρτητα,συζητάνε και καταγράφουν τις απαντήσεις 

των ερωτήσεων. Ζητείται από 4 οµάδες να παρουσιάσουν την απάντηση µίας ερώτησης και 

από τις υπόλοιπες να σχολιάσουν και να σηµπληρώσουν τις απαντήσεις. 

Τέλος, ο εκπαιδευτικός ζητάει από όλες τις οµάδες να ανοίξουν το ποντίκι µε προσοχή, να 

καθαρίσουν το εσωτερικό τους και να παρατηρήσουν πόσο βελτιώθηκε η επίδοσή του µετά 

τον καθαρισµό. Κάθε οµάδα επίσης µπορεί να παρατηρήσει την κατασκευή του και να τη 

συγκρίνει µε τις εικόνες που παρουσιάζει το CD-ROM.  

1.4.2.2 Προσέγγιση του «ανοιχτού» µέρους του λογισµικού 

Η παραπάνω προσέγγιση απευθύνεται στο µέρος του CD-ROM που έχει κατασκευαστεί µε 

µικρές δυνατότητες αυτενέργειας από το µαθητή. 

Στο µέρος που είναι «ανοιχτό», ο διδάσκοντας έχει µεγαλύτερη ελευθερία κινήσεων καθώς 

µπορεί ο ίδιος να επιλέξει τα εκπαιδευτικά παραδείγµατα που επιθυµεί. ∆εν πρέπει όµως να 

ξεχνάει ότι µετά την πρώτη προσέγγιση θα πρέπει να δίνει µέρος του διδακτικού χρόνου για 

αυτενέργεια των µαθητών, χωρίς να παραλείπει κάποιες κατευθύνσεις για όσους το 

επιθυµούν. Ο µαθητής θα πρέπει να νιώσει ελεύθερος να πάρει µέρος στη διαδικασία 

προσέγγισης του µαθήµατος καθώς και να την επηρεάσει. Με αυτό τον τρόπο θα αισθανθεί 

µεγαλύτερο ενδιαφέρον και θα προσπαθήσει περισσότερο αφού θα καταλάβει ότι αποτελεί 

ζωντανό τµήµα της µαθησιακής διαδικασίας.  

Παραδείγµατα διδακτικής προσέγγισης στις ενότητες «ανοιχτής» κατασκευής 

Ενδεικτικά παραθέτουµε µερικά παραδείγµατα προσέγγισης του ανοιχτού µέρους του CD-

ROM σχετικά µε: 

 τη Ζωγραφική, 

 την Επεξεργασία Κειµένου, και 

 το Προγραµµατιστικό Περιβάλλον. 

Τα παραδείγµατα αυτά όµως είναι στην ευχέρεια της τάξης να τα ακολουθήσει ή να 

δηµιουργήσει τα δικά της. 
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Παράδειγµα χρησιµοποίησης του προγράµµατος της ζωγραφικής από το CD-ROM 

Πληροφορικής στην τάξη 

Είναι σηµαντικό οι µαθητές να µπορούν µε τη χρήση της ζωγραφικής να δηµιουργήσουν 

συγκεκριµένες εικόνες που θα τους ζητηθούν. Με αυτό τον τρόπο ο καθηγητής θα µπορέσει 

να κατανοήσει ότι γνωρίζουν καλά τη λειτουργία κάποιων εργαλείων ή δυνατοτήτων της 

ζωγραφικής. 

Ένα παράδειγµα είναι η δηµιουργία ενός δάσους. 

Οι µαθητές θα πρέπει πρώτα να δηµιουργήσουν ένα δέντρο.  

Χρειάζεται να χρησιµοποιήσουν το εργαλείο «µολύβι», ώστε να σχεδιάσουν το περίγραµµα 

του κορµού και του φυλλώµατος, και µετά µε το κατάλληλο εργαλείο να γεµίσουν µε καφέ 

χρώµα τον κορµό και µε πράσινο το φύλλωµα. 

Σιγουρευτείτε ότι οι µαθητές γνωρίζουν αυτά τα δύο εργαλεία, καθώς και τον τρόπο µε τον 

οποίο επιλέγεται ένα χρώµα από την παλέτα.  

Αφού σχεδιάσουν το δέντρο, µπορούν να το αντιγράψουν πολλές φορές, κατανοώντας τη 

χρήση των λειτουργιών αντιγραφή-επικόλληση. Σε όσα παιδιά δυσκολεύονται προτείνετε να 

ανοίξουν το βιβλίο και να συµβουλευτούν το µάθηµα 7.1, όπου περιγράφεται αυτή η 

διαδικασία. Αν εξακολουθήσουν να δυσκολεύονται, δηµιουργήστε εσείς το πρώτο αντίγραφο 

δέντρου και δώστε στα παιδιά τη δυνατότητα να συνεχίσουν µόνα τους. 

Η ευκολία του αποτελέσµατος κεντρίζει τη φαντασία των µαθητών και για άλλες παρόµοιες 

δηµιουργίες και κατανοούν καλύτερα τη σηµαντική λειτουργία της αντιγραφής. 

Αφού οι µαθητές ολοκληρώσουν τις δηµιουργίες τους, κάνετε µια επανάληψη και εξηγήστε 

πάλι πώς πραγµατοποιείται αυτή η διαδικασία µε τη βοήθεια της µνήµης RAM. 

Αν υπάρχει χρόνος, επανακινήστε τον υπολογιστή και παρατηρήστε ότι µετά την 

επανεκκίνηση η εντολή της επικόλλησης είναι ανενεργή. Ρωτήστε τους µαθητές σας γιατί 

συµβαίνει αυτό. 

 

Παράδειγµα χρησιµοποίησης του Οπτικοποιηµένου Προγραµµατιστικού Περιβάλλοντος 

πολυµέσων από το CD-ROM Πληροφορικής στην τάξη 

Το προτεινόµενο διερευνητικό περιβάλλον βασίζεται στη µεταφορά (metaphor) του γραφικού 

προγραµµατιζόµενου αντικειµένου, το οποίο δέχεται και εκτελεί εντολές µε απλό, άµεσο και 

οπτικοποιηµένο τρόπο. Ο συµβολικός τρόπος επικοινωνίας του µαθητή/καθηγητή-

δηµιουργού µε το περιβάλλον πραγµατοποιείται µέσω παραθύρων-κουτιών (boxes), όπου 
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αναγράφονται, συντάσσονται ή διορθώνονται (πάντα µε οπτικό τρόπο) οι εντολές που 

δίνονται µέσω του γραφικού αντικειµένου. 

Για παράδειγµα, ζητήστε από τους µαθητές να δηµιουργήσουν µια εφαρµογή που θα 

υπολογίζει την περίµετρο, το εµβαδόν και τον όγκο συγκεκριµένων σχηµάτων και σωµάτων. 

∆ηµιουργήστε ένα περιβάλλον που να περιλαµβάνει στα δεξιά της οθόνης τα ακόλουθα 

σχήµατα: ορθογώνιο, τετράγωνο, κύκλο, τραπέζιο, πλάγιο παραλληλόγραµµο. 

Στα αριστερά πάνω µπορούν να εµφανίζονται τρεις επιλογές: 

 Περίµετρος 

 Εµβαδόν 

 Όγκος 

και κάτω από αυτά να υπάρχει κενός χώρος. 

Αφού επιλεγεί πρώτα το σχήµα και µετά το ζητούµενο µέγεθος, ο µαθητής θα εισαγάγει τις 

τιµές στα µεγέθη που είναι απαραίτητα για τον υπολογισµό που ζητείται. 

Η εισαγωγή µεγεθών θα γίνεται κάτω αριστερά στην οθόνη και πιο κάτω θα παρουσιάζεται 

και το αποτέλεσµα των υπολογισµών. 

Η αίσθηση της δηµιουργίας είναι πολλές φορές το καλύτερο κίνητρο για τους µαθητές και 

αυτό θα πρέπει να καλλιεργείται από τους διδάσκοντες. 

 

Παράδειγµα χρησιµοποίησης του προγράµµατος επεξεργασίας κειµένου από το CD-ROM 

Πληροφορικής στην τάξη 

Είναι σηµαντικό οι µαθητές να κατανοήσουν τις λειτουργίες του προγράµµατος επεξεργασίας 

κειµένου.  

Ένα παράδειγµα που θα άρεσε στους µαθητές και θα τους έδινε κίνητρα να κατανοήσουν τις 

δυνατότητες του προγράµµατος είναι και η δηµιουργία µιας µονοσέλιδης εφηµερίδας στη 

διάρκεια µιας διδακτικής ώρας. 

Χωρίστε τους µαθητές σε τόσες οµάδες, όσοι είναι και οι υπολογιστές στο Εργαστήριο. 

Ορίστε ένα «διευθυντή-αρχισυντάκτη», που θα τους συντονίσει. 

Ζητήστε από καθεµιά οµάδα να παρουσιάσει σε µια µικρή παράγραφο µία είδηση ή µία 

σκέψη για το χώρο του σχολείου.  
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Ο «διευθυντής» µπορεί να εγκρίνει ή να απορρίπτει ιδέες καθώς και να συντονίζει τις οµάδες, 

για να ασχοληθούν µε διαφορετικά θέµατα. 

Αφού γραφεί το κείµενο, µε τη βοήθεια δισκετών (ή από το δίκτυο, αν υπάρχει), 

συγκεντρώστε τα κείµενα σε έναν υπολογιστή και δώστε στους µαθητές την ελευθερία να τα 

ενώσουν και να τα διαµορφώσουν µε όποιο τρόπο νοµίζουν οι ίδιοι. Εκτυπώστε την 

εφηµερίδα και δώστε από ένα αντίτυπο σε κάθε µαθητή. 
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2 ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ΤΩΝ CD-ROM 

Η εφαρµογή της Πληροφορικής διατίθεται σε δύο CD-ROM. 

Στο 1ο περιέχονται κυρίως αρχεία εγκατάστασης για τα απαραίτητα προγράµµατα που πρέπει 

να υπάρχουν στον υπολογιστή, ώστε να είναι διαθέσιµες όλες οι λειτουργίες των λογισµικών 

τα οποία περιέχονται στο 2ο CD και απαρτίζουν την Πληροφορική. 

Αναλυτικότερα 

Το 1ο CD-ROM µε τίτλο «Προγράµµατα εγκατάστασης» περιλαµβάνει: 

 Το πρόγραµµα QuickTime που απαιτείται για την προβολή των βίντεο που 

περιέχονται στην Πληροφορική. 

 Τα προγράµµατα πλοήγησης Internet Explorer 5.01 και Netscape Communicator 4.7. 

 Το πρόγραµµα Οπτικοποιηµένο Προγραµµατιστικό Περιβάλλον Πολυµέσων (Combox), 

σε µορφή συµπιεσµένου αρχείου για πλήρη εγκατάσταση στον υπολογιστή. 

 Το πρόγραµµα Ζωγραφική (Designer), σε µορφή συµπιεσµένου αρχείου για πλήρη 

εγκατάσταση στον υπολογιστή. 

 Τους Ιστότοπους της Πληροφορικής: του Υπουργείου Παιδείας και Θρησκευµάτων, του 

Παιδαγωγικού Ινστιτούτου και του Κέντρου Εξ Αποστάσεως Επιµόρφωσης του Π.Ι., 

του Υπουργείου Πολιτισµού, του ΕΟΤ, του Ελληνικού Κέντρου Κινηµατογράφου, και 

της Μηχανής Αναζήτησης In.gr. 

Το 2ο CD-ROM µε τίτλο «Πληροφορική» περιλαµβάνει το κυρίως πρόγραµµα της 

Πληροφορικής: 

 Παρουσίαση του υλικού µέρους (hardware) και του λογισµικού (software) ενός 

υπολογιστικού συστήµατος. 

 Εφαρµογές εκµάθησης των βασικών λειτουργιών κάποιων προγραµµάτων, όπως ενός 

Επεξεργαστή Κειµένου, ενός Λογιστικού Φύλλου, µιας Βάσης ∆εδοµένων, ενός 

Πρωτόκολλου Μεταφοράς Αρχείων, ενός προγράµµατος Συνοµιλίας, των Οµάδων 

Συζήτησης, ενός προγράµµατος Πλοήγησης και του Ηλεκτρονικού Ταχυδροµείου. 

 Ένα πλήρες πρόγραµµα Οπτικοποιηµένου Προγραµµατιστικού Περιβάλλοντος 

Πολυµέσων (Combox). 

 Ένα πλήρες πρόγραµµα Ζωγραφικής (Designer). 
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3 ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ – ΕΚΚΙΝΗΣΗ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

Το σύνολο των εφαρµογών της Πληροφορικής δεν απαιτεί εγκατάσταση, ενώ η εκτέλεσή τους 

γίνεται από το CD-ROM. Οι εφαρµογές της Ζωγραφικής και του Οπτικοποιηµένου 

Προγραµµατιστικού Περιβάλλοντος Πολυµέσων, διατίθενται στο 1ο CD-ROM σε µορφή 

αρχείων εγκατάστασης ώστε να µπορούν να εκτελεστούν και ανεξάρτητα από την εφαρµογή 

της Πληροφορικής. 

Και τα δύο CD-ROM της Πληροφορικής διαθέτουν προγράµµατα αυτόµατης εκτέλεσης 

(autorun) του λογισµικού. 

Με την εισαγωγή του 1ου CD-ROM* στον οδηγό του υπολογιστή εµφανίζεται ένας 

κατάλογος µε τις ακόλουθες επιλογές: 

 QuickTime 3: Πρόγραµµα εγκατάστασης. Η υλοποίηση της Πληροφορικής βασίστηκε 

σε αυτήν την έκδοση. 

 QuickTime 4.03: Πρόγραµµα εγκατάστασης. 

 Internet Explorer 5.01 – Ελληνική έκδοση: Πρόγραµµα εγκατάστασης του 

προγράµµατος πλοήγησης. 

 Netscape Communicator 4.7: Πρόγραµµα εγκατάστασης του προγράµµατος 

πλοήγησης. 

 Ζωγραφική (Designer): Πρόγραµµα εγκατάστασης. 

 Προγραµµατιστικό περιβάλλον (Combox): Πρόγραµµα εγκατάστασης. 

 Οι ιστότοποι του CD Πληροφορικής: Εφαρµογή στην οποία παρουσιάζονται οι 

ιστότοποι της Πληροφορικής. 

 Έξοδος: Για να τερµατιστεί η τρέχουσα εφαρµογή. 

 

Με την εισαγωγή του 2ου CD-ROM* στον οδηγό του υπολογιστή εµφανίζεται η εισαγωγική 

οθόνη µε τις ακόλουθες επιλογές: 

 Εκτέλεση Πληροφορικής: Για την έναρξη της κυρίως εφαρµογής της Πληροφορικής 

µέσω της οποίας γίνεται η πλοήγηση στις επιµέρους. 

 Συντελεστές: Για µετάβαση στον κατάλογο µε τα ονόµατα των φορέων και του 

ανθρώπινου δυναµικού που συντέλεσαν στο σχεδιασµό και την υλοποίηση του 

λογισµικού της Πληροφορικής. Στη δεξιά άκρη εµφανίζεται ένα διπλό κατακόρυφο 
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βέλος, το οποίο µπορεί να συρθεί µε το ποντίκι στον κατακόρυφο άξονα. Μετακίνηση 

του βέλους προς τα κάτω έχει ως αποτέλεσµα την επιτάχυνση και προς τα πάνω την 

επιβράδυνση, της ροής του κειµένου των συντελεστών. Η επιστροφή στον αρχικό 

κατάλογο επιλογών γίνεται µε κλικ σε οποιοδήποτε σηµείο στο χώρο του κειµένου. 

 Έξοδος: Για να τερµατιστεί η τρέχουσα εφαρµογή. 

 

* Στην περίπτωση που δεν επιτευχθεί η αυτόµατη εκτέλεση του λογισµικού κατά την εισαγωγή των CD-ROM 

στον οδηγό του υπολογιστή, τα αρχεία που πρέπει να εκτελέσετε είναι: 

Για το 1ο CD-ROM, το setup.exe 

Για το 2ο CD-ROM, το autorun.exe 
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CD ROM ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ 

ΜΕΡΟΣ Β’ 

Ο∆ΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΗΣ ΤΟΥ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ ΜΕ ΘΕΜΑΤΑ: 

 ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ & ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΟΥ ΕΞΟΠΛΙΣΜΟΥ ΕΝΟΣ ΣΥΓΧΡΟΝΟΥ 

ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΟΥ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ (1999) 

 ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ ΤΗΣ ΕΣΩΤΕΡΙΚΗΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 

 ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΟΥ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 

 ∆ΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΤΩΝ ΑΡΧΕΙΩΝ ΚΑΙ ΤΩΝ ∆ΙΣΚΩΝ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 

 ΤΟ ∆ΙΑ∆ΙΚΤΥΟ - Η ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΤΟΥ ΚΑΙ Η ΣΗΜΑΣΙΑ ΤΟΥ 

 

Υπεύθυνος φορέας υλοποίησης 
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4 ∆ΙΑΓΡΑΜΜΑ ΜΕ ΤΑ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ 

 

∆ιαχείριση των αρχείων και δίσκων 
του υπολογιστή 
Αποθήκευση και ανάγνωση δεδοµένων 
Οι έννοιες αρχείου - φακέλου 
Οργάνωση φακέλων και ταξινόµηση 
αρχείων 
∆ιαχείριση αρχείων 

Βασικές λειτουργίες των εφαρµογών 
Επεξεργαστή κειµένου 
Λογιστικού φύλλου 
Βάσης δεδοµένων 
"Ζωγραφική" – ολοκληρωµένο πρόγραµµα 
σχεδίασης και επεξεργασίας εικόνων

Περιγραφή και παρουσίαση του εξοπλισµού ενός 
σύγχρονου υπολογιστικού συστήµατος:  
Οθόνη 
Πληκτρολόγιο 
Ποντίκι 
Ήχος-Κάρτα ήχου 
Σαρωτής 
Εκτυπωτής 
Μόντεµ 

Παρουσίαση της εσωτερικής 
λειτουργίας του υπολογιστή 
Τροφοδοτικό 
Μητρική πλακέτα 
ΚΜΕ 
Μνήµη RAM 
Μνήµη ROM - BIOS 
Υποδοχές σύνδεσης των µονάδων 
περιφερειακής µνήµης 
Υποδοχές επέκτασης 
Θύρες διασύνδεσης 
Ρολόι 
Οι µονάδες περιφερειακής µνήµης 
Μονάδα δισκέτας 
Σκληρός δίσκος 
Οδηγός CD-ROM  

Το λογισµικό του συστήµατος 
Το λειτουργικό σύστηµα 
Τα βοηθητικά προγράµµατα (utilities) 
Το βοηθητικό λογισµικό για τη δηµιουργία και 
εκτέλεση προγραµµάτων 
Υπάρχει κάτω δεξιά µια τέταρτη επιλογή µε 
ένα ερωτηµατικό και τον τίτλο “Αρχεία 
Βοήθειας”.  
Περιβάλλον Επικοινωνίας 
 

Το ∆ιαδίκτυο, η λειτουργία και η σηµασία του 
World Wide Web 
Internet - ∆ιαδίκτυο 
Χρησιµότητα του ∆ιαδικτύου 
Ηλεκτρονικό ταχυδροµείο 

Το περιβάλλον παρακολούθησης 
ηλεκτρονικών σελίδων. Οι εφαρµογές 
του ∆ιαδικτύου 

Οπτικοποιηµένο προγραµµατιστικό περιβάλλον 
Συντάκτης κινουµένων σχεδίων 

Ανασκόπηση της ιστορίας των 
υπολογιστών Εγκυκλοπαιδικό λεξικό όρων πληροφορικής 

Τεχνολογική βιντεοθήκη - παρουσίαση σηµαντικών θεµάτων µε χρήση βίντεο 

ΕΙΣΑΓΩΓΙΚΗ ΟΘΟΝΗ

Συναρµολόγηση ηλεκτρονικού υπολογιστή 



CD ROM ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ – Εγχειρίδιο χρήσης  28

 
 

 

Η αρχική οθόνη της Πληροφορικής 
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5 ΠΙΝΑΚΑΣ ΕΛΕΓΧΟΥ 

5.1 ΕΝΕΡΓΟΠΟΙΗΣΗ ΤΟΥ ΠΙΝΑΚΑ ΕΛΕΓΧΟΥ  

Επιλογή ενεργοποίησης πίνακα ελέγχου: Με το πλήκτρο αυτό ανοίγει ο πίνακας ελέγχου και 

εµφανίζονται τα πλήκτρα των λειτουργιών και της πλοήγησης. 

5.2 ΠΛΗΚΤΡΑ ΠΛΟΗΓΗΣΗΣ  

Αριστερό πλήκτρο: Με το πλήκτρο αυτό γίνεται η µεταφορά του χρήστη, σειριακά, στις 

προηγούµενες επιλογές που έχει κάνει. 

∆εξί πλήκτρο: Με το πλήκτρο αυτό ο χρήστης προσπερνά το τρέχον θέµα που παρουσιάζεται 

και γίνεται µετάβαση στο επόµενο. 

Πάνω πλήκτρο: Με το πλήκτρο αυτό ο χρήστης µεταφέρεται στην αρχική οθόνη της 

εφαρµογής (γραφείο). 

Κάτω πλήκτρο: Με αυτό το πλήκτρο, τερµατίζεται η εκτέλεση της εφαρµογής. 

5.3 ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ 

Σηµειώσεις: Με αυτό το πλήκτρο, ανοίγει το σηµειωµατάριο του χρήστη. Σε αυτό µπορεί να 

κρατά σηµειώσεις και να επικολλά κείµενα που αντιγράφει από το παράθυρο που περιέχει τις 

αφηγήσεις. 

Ευρετήριο: Με αυτό το πλήκτρο, ο µαθητής µπορεί να µεταβεί άµεσα στις επιµέρους 

θεµατικές ενότητες της εφαρµογής µέσω ενός πεδίου επιλογών που βρίσκεται ακριβώς από 

κάτω. 
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Με τα δύο τριγωνικά πλήκτρα που βρίσκονται δεξιά από το πεδίο επιλογών γίνεται η 

λειτουργία κύλισης του κειµένου. 

Λεξικό: Με αυτό το πλήκτρο ανοίγει σε παράθυρο ένα ερµηνευτικό λεξικό όρων 

πληροφορικής. 

Εκτύπωση: Το πλήκτρο αυτό εκτυπώνει τα περιεχόµενα των παραθύρων κειµένου που 

εµφανίζονται σε διάφορα µέρη της εφαρµογής. 

Πλήκτρα ελέγχου του ήχου της εφαρµογής: Τα πλήκτρα (+) και (-) αυξάνουν και µειώνουν 

αντίστοιχα την ένταση του ήχου. Το αποτέλεσµα εµφανίζεται στη µπάρα που βρίσκεται στα 

αριστερά των πλήκτρων αυτών. 

Με αριστερό κλικ του ποντικιού στο εικονίδιο του ηχείου, ενεργοποιείται/απενεργοποιείται ο 

ήχος. Με δεξί κλικ στο ίδιο εικονίδιο ανοίγει/κλείνει το παράθυρο του κειµένου των 

αφηγήσεων. 

Η µικρή οθόνη στα δεξιά: Η µικρή οθόνη που καταλαµβάνει το δεξί τµήµα του πίνακα 

ελέγχου, πληροφορεί και καθοδηγεί το χρήστη µε µηνύµατα όπου αυτό απαιτείται. Στο πάνω 

µέρος της οθόνης εµφανίζονται οι περιγραφές-επεξηγήσεις των περιφερειακών που 
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επιλέγονται ή της τρέχουσας θεµατικής ενότητας, ενώ στο κάτω µέρος εµφανίζονται 

µηνύµατα που προτρέπουν το χρήστη για ενέργειες που πρέπει να εκτελέσει. 

6 ΑΛΛΕΣ ΕΠΙΛΟΓΕΣ ΠΛΟΗΓΗΣΗΣ 

Η εφαρµογή διαθέτει δύο ακόµα επιλογές πλοήγησης οι οποίες δεν περιλαµβάνονται στον 

πίνακα ελέγχου:  

 

Επιλογή «συνέχειας» 

Το εικονίδιο αυτό εµφανίζεται στο τέλος της παρουσίασης µιας ενότητας ή υποενότητας, 

στην άνω δεξιά άκρη της οθόνης και εξυπηρετεί την πλοήγηση µέσα στην τρέχουσα θεµατική 

ενότητα, είτε στη µετάβαση στην επόµενη ενότητα του «ευρετηρίου». 

 

Επιλογή «επιστροφής» 

Το εικονίδιο αυτό εµφανίζεται στο τέλος της παρουσίασης µιας επιµέρους υποενότητας, στην 

άνω δεξιά άκρη της οθόνης και εξυπηρετεί την επιστροφή µέσα στην τρέχουσα θεµατική 

ενότητα: 

α) είτε στην αµέσως προηγούµενη οθόνη επιλογών, ώστε ο χρήστης να µπορεί να µεταβεί σε 

επιλογές τις οποίες έχει προσπεράσει,  

β) ή στην εισαγωγή της τρέχουσας θεµατικής ενότητας. 
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7 ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΚΕΙΜΕΝΟΥ 

 
Παράθυρο κειµένου αφηγήσεων 

Το παράθυρο του κειµένου των αφηγήσεων: Το παράθυρο αυτό περιέχει το κείµενο που 

ακούγεται στην αφήγηση. Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να επιλέξει µέρος του κειµένου ή 

και ολόκληρο το κείµενο (σύροντας το ποντίκι µε πατηµένο το αριστερό πλήκτρο) και να το 

αντιγράψει π.χ. στο σηµειωµατάριο, αφού όµως προηγουµένως πατήσει το πλήκτρο 

«Αντιγραφή κειµένου» που βρίσκεται στο κάτω µέρος του παραθύρου. 

 
Σηµειωµατάριο 

Το σηµειωµατάριο: Το σηµειωµατάριο προσφέρει τη δυνατότητα στο χρήστη να «εξάγει» την 

πληροφορία που του δίνεται µέσα από την εφαρµογή, κρατώντας µε αυτό τον τρόπο τις δικές 

του σηµειώσεις. 

Οι επιλογές που υπάρχουν στο σηµειωµατάριο είναι οι εξής: 

− Νέο αρχείο: Το πεδίο κειµένου αδειάζει και ο χρήστης µπορεί να εισάγει νέο κείµενο. 

− Άνοιγµα αρχείου: Ο χρήστης µπορεί να ανοίξει ένα ήδη αποθηκευµένο αρχείο 

κειµένου από το δίσκο του. 
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− Αποθήκευση αρχείου: Ο χρήστης µπορεί να αποθηκεύσει το τρέχον αρχείο που 

επεξεργάζεται, στο δίσκο του. 

− Βοήθεια: Στο πεδίο κειµένου του σηµειωµατάριου εµφανίζονται πληροφορίες για τη 

χρήση του. 

− Έξοδος: Με την επιλογή αυτή κλείνει το σηµειωµατάριο. 

− Επικόλληση κειµένου: Με την επιλογή αυτή εισάγεται στο πεδίο κειµένου, το κείµενο 

που υπάρχει στο «Πρόχειρο» (clipboard). 

− «v»: Με την επιλογή αυτή που υπάρχει στην άνω δεξιά γωνία, γίνεται ελαχιστοποίηση 

του παραθύρου του σηµειωµατάριου. Με τη δυνατότητα ελαχιστοποίησης ο χρήστης 

δε χρειάζεται να ανοιγοκλείνει το σηµειωµατάριο καθόλη τη διάρκεια της εφαρµογής. 

− Τέλος η µεγιστοποίηση του παραθύρου του σηµειωµατάριου γίνεται µε διπλό κλικ 

στο ελαχιστοποιηµένο παράθυρο που υπάρχει στο κάτω µέρος της οθόνης. 

 

8 ΤΟ ΛΕΞΙΚΟ 

Το λεξικό όρων πληροφορικής είναι ένα πολύ χρήσιµο βοήθηµα για το χρήστη. Παρέχει την 

ερµηνεία αγγλικών και ελληνικών όρων της πληροφορικής. 

Η χρήση του λεξικού γίνεται ως εξής: 

Στο πεδίο (1), γίνεται εισαγωγή της λέξης (είτε µε ελληνικούς ή µε λατινικούς χαρακτήρες) 

που θέλουµε να αναζητήσουµε στο λεξικό. Καθώς εισάγονται οι χαρακτήρες στο πεδίο (1), 

εµφανίζονται παράλληλα στο πεδίο (2) όλοι οι όροι που αρχίζουν από την αλφαριθµητική 

παράσταση των χαρακτήρων που σχηµατίζεται κατά την εισαγωγή. Αρχικά, όταν το πεδίο (1) 

είναι κενό στο πεδίο (2) εµφανίζονται όλοι οι όροι του λεξικού. 

Η ερµηνεία των όρων εµφανίζεται στο πεδίο (4). Για να εµφανιστεί η ερµηνεία ενός όρου στο 

πεδίο αυτό, ο χρήστης πρέπει να επιλέξει (µε κλικ) κάποιον όρο από αυτούς που 

εµφανίζονται στο πεδίο (2). 

Με την επιλογή κάποιου ελληνικού όρου από το πεδίο (2), εµφανίζεται ο αντίστοιχος 

αγγλικός όρος στο πεδίο (3) και αντίστροφα. 

Στο κείµενο του πεδίου (4), µε κόκκινο χρώµα εµφανίζονται –εφόσον υπάρχουν στο 

συγκεκριµένο λήµµα– οι λέξεις σύνδεσµοι µε τις οποίες γίνεται µετάβαση στο σχετικό όρο 

του λεξικού. 
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1 

2

3

4

Όταν εµφανιστεί στο κάτω µέρος η επιλογή «∆είτε σχετική παρουσίαση», παρέχεται η 

δυνατότητα στο χρήστη, κάνοντας κλικ σε αυτή, να µεταβεί στο αντίστοιχο θέµα της 

εφαρµογής, και να δει τη σχετική πολυµεσική παρουσίαση. 

 

Λεξικό όρων πληροφορικής 
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9 Η ΚΥΡΙΑ ΟΘΟΝΗ ΤΗΣ ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ 

Στην κύρια οθόνη της εφαρµογής, εικονίζεται ο χώρος ενός γραφείου, µέσα στον οποίο 

υπάρχουν υπολογιστές, περιφερειακά και σχετικά µε την πληροφορική αντικείµενα. Ο χώρος 

αυτός αποτελεί το κεντρικό µενού επιλογών για την πλοήγηση του χρήστη στα επιµέρους 

θέµατα και λογισµικά που περιλαµβάνονται στο ευρύτερο λογισµικό της πληροφορικής. 

Στο κεντρικό µενού υπάρχουν οι ακόλουθες ενεργές επιλογές: 

Οθόνη Ηχείο (Ήχος και κάρτα ήχου) 

Μονάδα υπολογιστή Μόντεµ 

Πληκτρολόγιο  Cd-rom, δισκέτες (Λογισµικό συστήµατος) 

Ποντίκι Υδρόγειος (∆ιαδίκτυο) 

Εκτυπωτής Χάρακας και µοιρογνωµόνιο: τα εργαλεία αυτά 

συµβολίζουν τα προγραµµατιστικά εργαλεία 

Σαρωτής Συρόµενη πόρτα του γραφείου (έξοδος από το 

λογισµικό) 

Πάνω συρτάρι (Ιστορία των Η/Υ) Κάτω συρτάρι (Συναρµολόγηση Η/Υ, Τεχνολογική 

βιντεοθήκη 

Σύροντας το ποντίκι στην εικόνα του γραφείου φωτίζονται οι παραπάνω ενεργές επιλογές 

ενώ παράλληλα εµφανίζεται στον «πίνακα ελέγχου» η σύντοµη περιγραφή τους. 

Κάνοντας κλικ σε κάποια ενεργή επιλογή, γίνεται ζουµ στην αντίστοιχη περιοχή του 

γραφείου. Όταν µετακινείται το ποντίκι στη µεγεθυσµένη εικόνα, ο δείκτης αλλάζει ανάλογα 

µε την περιοχή στη οποία βρίσκεται σε: 

 

α) Χεράκι για τη µετάβαση στη σχετική 

πληροφορία.

 

β) Εικονίδιο επιστροφής για την ακύρωση 

της τρέχουσας επιλογής και επιστροφή 

στην αρχική οθόνη του γραφείου. 



   

10 ΘΕΜΑΤΙΚΕΣ ΕΝΟΤΗΤΕΣ ΤΟΥ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ 

Οι ενεργές επιλογές που υπάρχουν στο κεντρικό µενού καθώς και οι επιµέρους θεµατικές 

ενότητες που αυτές οδηγούν επεξηγούνται στις επόµενες ενότητες. 

10.1 Η ΟΘΟΝΗ 

Στη θεµατική ενότητα Οθόνη, περιγράφονται οι βασικές αρχές λειτουργίας και τα κύρια 

χαρακτηριστικά  της συσκευής. Επίσης ο τρόπος απεικόνισης µε τη βοήθεια της κάρτας 

γραφικών και επικοινωνίας της συσκευής µε το υπολογιστικό σύστηµα µέσω του 

προγράµµατος οδήγησης. Εξηγείται τέλος, ο τρόπος απεικόνισης των ψηφιογραφικών και 

διανυσµατικών γραφικών και των γραµµατοσειρών. Οι επιµέρους θεµατικές ενότητες της 

Οθόνης παραθέτονται στον πίνακα που ακολουθεί: 

Εισαγωγή: ο ρόλος της συσκευής στο υπολογιστικό σύστηµα 

Ρυθµίσεις: πώς ρυθµίζεται εξωτερικά η συσκευή  

Εσωτερικό της οθόνης: 3D αναπαράσταση και περιγραφή του καθοδικού σωλήνα 

Πυροβόλα: τι είναι - λειτουργία 

Φωσφόροι: ποιοι είναι - χρησιµότητα 

Βήµα κουκκίδας: διάταξη κουκκίδων – η έννοια του εικονοστοιχείου  

Εστίαση δέσµης: η εστίαση της δέσµης σε καµπυλωµένες και επίπεδες οθόνες 

Σάρωση: τι είναι και πώς δηµιουργείται η εικόνα 

Κάθετη σάρωση: περιγραφή της έννοιας 

Οριζόντια σάρωση: περιγραφή της έννοιας 

Πλεκτή σάρωση: περιγραφή της έννοιας 

Άπλεκτη σάρωση: περιγραφή της έννοιας 

Ανάλυση οθόνης: περιγραφή της έννοιας 

Κάρτα οθόνης: τι είναι – χρησιµότητα – λειτουργία 

Βάθος χρώµατος: περιγραφή της έννοιας 

Τύποι προσαρµογέων: 3 βασικοί τύποι – ∆ραστηριότητα συγκριτικού τεστ 

Οδηγός οθόνης: τι είναι το πρόγραµµα καθοδήγησης 

Ψηφιογραφικά γραφικά: τι είναι 

∆ιανυσµατικά γραφικά: τι είναι – Σύγκριση µε τα ψηφιογραφικά 

Ο
Θ
Ο
Ν
Η

 

Γραµµατοσειρές: πώς απεικονίζονται στον υπολογιστή – Σύγκριση 
γραµµατοσειρών ράστερ και γραµµατοσειρών µε περίγραµµα 
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ΟΘΟΝΗ 

 
Η οθόνη 

 
Τα ηλεκτρονικά πυροβόλα 

 
Τύποι καρτών οθόνης 
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10.2 Η ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΜΟΝΑ∆Α ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 

Στη θεµατική ενότητα Κεντρική Μονάδα, περιγράφονται τα σπουδαιότερα τµήµατα της Κ.Μ. 

και ο ρόλος τους στο υπολογιστικό σύστηµα. Συγκεκριµένα, από τι αποτελείται η µητρική 

πλακέτα, ποια είναι η λειτουργία της ΚΜΕ, της µνήµης RAM και ROM, και πώς οι επιµέρους 

µονάδες συνεργάζονται για την επεξεργασία των εντολών. Ακόµη, πώς λειτουργούν οι 

µονάδες περιφερειακής µνήµης και ποιος είναι ο ρόλος του τροφοδοτικού. Οι θεµατικές 

υποενότητες της Κεντρικής Μονάδας παραθέτονται στον πίνακα που ακολουθεί: 

Εσαγωγή: τι περιλαµβάνει η µητρική 
πλακέτα 

ΚΜΕ: ποιες µονάδες την απαρτίζουν  

Μονάδα εκτέλεσης: από τι αποτελείται – 
που οδηγείται η εντολή που εκτελέστηκε 

Κεντρική µνήµη (RΑM): περιγραφή – 
λειτουργία  

Μνήµη µόνο για ανάγνωση (RΟM): 
περιγραφή – τι είναι το BIOS 

Υποδοχές σύνδεσης µονάδων 
περιφερειακής µνήµης: χρησιµότητα 

Υποδοχές επέκτασης: χρησιµότητα 

Θύρες διασύνδεσης: ποιές είναι – 
χρησιµότητα  

Μητρική 
πλακέτα 

Ρολόι: χρησιµότητα 

Εισαγωγή: οθόνη µε τις επιλογές των 
Μ.Π.Μ. 

Μονάδα οπτικού δίσκου: τι είναι – από τι 
αποτελείται – πώς λειτουργεί 

Μονάδα εύκαµπτου δίσκου: από τι 
αποτελείται – πώς λειτουργεί 

Μονάδες 
Περιφερειακής 
Μνήµης 
(Μ.Π.Μ.) 

Μονάδα σκληρού δίσκου: από τι 
αποτελείται – πώς λειτουργεί – 
χαρακτηριστικά  

Κ
Ε
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Α
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Ο
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ΣΤ

Η
 

Εισαγωγή σε οθόνη 
µε επιλογές: 

Μητρική πλακέτα 

Μονάδες 
Περιφερειακής 
Μνήµης 

Τροφοδοτικό 

Το τροφοδοτικό Το τροφοδοτικό: τι είναι – χρησιµότητα  
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ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΜΟΝΑ∆Α ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 

 
Εισαγωγή: τι περιλαµβάνει η Κ.Μ. 

 
Η µητρική πλακέτα 

 
Μονάδες περιφερειακής µνήµης 
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10.3 ΤΟ ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 

Στη θεµατική ενότητα Πληκτρολόγιο, παρουσιάζεται η λειτουργία της οµώνυµης 

περιφερειακής συσκευής και ο τρόπος επικοινωνίας της µε τον υπολογιστή. Συγκεκριµένα, 

περιγράφεται πώς παράγονται τα σήµατα του πληκτρολογίου, πώς αυτά µεταφέρονται στις 

κατάλληλες µονάδες επεξεργασίας, πώς στη συνέχεια µεταφράζονται σε ascii κωδικούς στο 

BIOS, πώς γίνεται η αναγνώριση των χαρακτήρων και τέλος ποιος είναι ο ρόλος του 

προγράµµατος καθοδήγησης του πληκτρολογίου. Στον επόµενο πίνακα παραθέτονται οι 

επιµέρους θεµατικές ενότητες του Πληκτρολογίου: 

Εισαγωγή: περιγραφή του εσωτερικού του πληκτρολογίου – ανίχνευση του 

σήµατος που παράγεται από το πάτηµα ενός πλήκτρου 

Σήµα πληκτρολογίου: µετάδοση του σήµατος στα ολοκληρωµένα κυκλώµατα 

∆ιακοπή: τι είναι η αίτηση διακοπής – πώς παράγεται  

Κωδικός πλήκτρου: πώς παράγονται διαφορετικοί χαρακτήρες από το ίδιο πλήκτρο 

Εφαρµογή: κωδικοί χαρακτήρων: δραστηριότητα πληκτρολόγησης χαρακτήρων 

και εµφάνισης των κωδικών τους Π
Λ
Η
Κ
Τ
ΡΟ

Λ
Ο
ΓΙ
Ο

 

Πρόγραµµα καθοδήγησης: ο ρόλος του προγράµµατος αυτού στη λειτουργία του 

πληκτρολογίου 
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ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΙΟ 

 
Εισαγωγή: 3D παρουσίαση της συσκευής 

 
Αίτηση ∆ιακοπής 

 
Κωδικός πλήκτρου 
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10.4 ΤΟ ΠΟΝΤΙΚΙ 

Στη θεµατική ενότητα Ποντίκι, παρουσιάζεται η λειτουργία της οµώνυµης περιφερειακής 

συσκευής. Περιγράφεται πώς παράγονται τα ηλεκτρικά σήµατα του ποντικιού, που 

οδηγούνται αυτά ανάλογα µε την προέλευσή τους, πώς ερµηνεύονται στον υπολογιστή και 

τέλος ποιος είναι ο ρόλος του προγράµµατος καθοδήγησης της συσκευής. Στον πίνακα που 

ακολουθεί παραθέτονται οι επιµέρους θεµατικές ενότητες του Ποντικιού: 

Εισαγωγή: παρουσίαση των βασικών ηλεκτρονικών και µηχανικών µερών της 

συσκευής 

Μπίλια ποντικιού: πώς λειτουργεί – πώς παράγονται τα ηλεκτρικά σήµατα – 

δραστηριότητα προσωµοίωσης της λειτουργίας της µπίλιας του ποντικιού 

Πλήκτρα ποντικιού: πώς λειτουργούν – πώς παράγονται τα ηλεκτρικά σήµατα – 

δραστηριότητα προσωµοίωσης της λειτουργίας των πλήκτρων του ποντικιού Π
Ο
Ν
Τ
ΙΚ

Ι 

Σήµα ποντικιού: που οδηγείται το σήµα αυτό – ποιος ο ρόλος του προγράµµατος 

καθοδήγησης 
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ΠΟΝΤΙΚΙ 

 
Εισαγωγή: παρουσίαση των βασικών ηλεκτρονικών και µηχανικών µερών 

 
Η µπίλια του ποντικιού 

 
Τα πλήκτρα του ποντικιού 
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10.5 Ο ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 

Στη θεµατική ενότητα Εκτυπωτής, παρουσιάζεται η λειτουργία του εκτυπωτή Laser. 

Περιγράφεται ο µηχανισµός της συσκευής και η διαδικασία της εκτύπωσης. Αναφέρονται 

επίσης τα χαρακτηριστικά ενός εκτυπωτή και στη συνέχεια παρουσιάζονται δύο ακόµη τύποι 

εκτυπωτή: ο εκτυπωτής έκχυσης µελάνης και ο εκτυπωτής φυσαλίδων. Τέλος εξηγείται ο 

ρόλος του προγράµµατος καθοδήγησης της συσκευής. Ακολουθεί ο πίνακας µε τις θεµατικές 

υποενότητες του Εκτυπωτή: 

Εισαγωγή: 3D παρουσίαση της συσκευής 

Μηχανισµός εκτυπωτή Laser: πώς λειτουργεί ο µηχανισµός  

Μελανόσκονη (Τόνερ): τι είναι 

Κύλινδροι θέρµανσης χαρτιού: πώς λειτουργούν 

Σύρµατα εκφόρτισης τυµπάνου: πώς λειτουργούν 

Ηλεκτρονικά µέρη εκτυπωτή: πώς ο εκτυπωτής «γνωρίζει» τι να εκτυπώσει – οι 

πιο διαδεδοµένες γλώσσες περιγραφής της διάταξης µιας σελίδας 

Χαρακτηριστικά εκτυπωτή: ποια είναι 

Εκτυπωτής έκχυσης µελάνης: πώς λειτουργεί ο εκτυπωτής έκχυσης µελάνης – πώς 

διαφοροποιείται ο εκτυπωτής φυσαλίδων 

Ε
Κ
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Πρόγραµµα καθοδήγησης εκτυπωτή: χρησιµότητα 
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ΕΚΤΥΠΩΤΗΣ 

 
Εισαγωγή: 3D παρουσίαση της συσκευής 

 
Ο µηχανισµός του εκτυπωτή laser 

 
Οι κύλινδροι θέρµανσης χαρτιού 
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10.6 Ο ΣΑΡΩΤΗΣ 

Στη θεµατική ενότητα Σαρωτής, παρουσιάζονται τα µηχανικά και ηλεκτρονικά µέρη της 

συσκευής. Περιγράφεται η διαδικασία της σάρωσης, πώς παράγονται τα ηλεκτρικά σήµατα 

και πώς οδηγούνται στον υπολογιστή για επεξεργασία. Παρουσιάζεται τέλος ο σαρωτής 

χειρός και τα χαρακτηριστικά των σαρωτών. Στον επόµενο πίνακα φαίνονται οι θεµατικές 

υποενότητες του λογισµικού για το Σαρωτή: 

Εισαγωγή: 3D παρουσίαση της συσκευής 

Μηχανικά µέρη – Λειτουργία σαρωτή: 3D αναπαράσταση της διαδικασίας 

σάρωσης 

Μετατροπή σήµατος σαρωτή: πώς γίνεται η µετατροπή των σηµάτων σε ψηφιακή 

µορφή και πώς οδηγούνται στον υπολογιστή 

Σάρωση σελίδας – Λυχνία: πώς γίνεται η σάρωση µιας έγχρωµης σελίδας 

Σαρωτής χειρός: πώς λειτουργεί 

ΣΑ
ΡΩ

Τ
Η
Σ

 

Χαρακτηριστικά σαρωτή: ποια είναι 
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ΣΑΡΩΤΗΣ 

 
Εισαγωγή: 3D παρουσίαση της συσκευής 

 
Μηχανικά µέρη – λειτουργία σαρωτή 

 
Ο σαρωτής χειρός 
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10.7 Ο ΗΧΟΣ ΚΑΙ Η ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 

Στη θεµατική ενότητα Ήχος και Κάρτα ήχου, παρουσιάζεται ο εξοπλισµός που πρέπει να 

διαθέτει ένας υπολογιστής προκειµένου να είναι δυνατή η παραγωγή ήχου. Περιγράφονται τα 

ενδιάµεσα στάδια µετατροπής του ηχητικού σήµατος στα ολοκληρωµένα κυκλώµατα της 

κάρτας, η διαδικασία αποθήκευσης ενός ήχου στο σκληρό δίσκο, καθώς και η αντίστροφη 

διαδικασία ανάκτησης του ήχου. Τέλος εξηγείται η λειτουργία της θύρας midi και η 

διαδικασία ανάκτησης των αρχείων *.mid από το σκληρό δίσκο. Στον επόµενο πίνακα 

παραθέτονται οι θεµατικές υποενότητες του λογισµικού για την ενότητα Ήχος και Κάρτα 

ήχου: 

Εισαγωγή: παρουσίαση του εξοπλισµού ενός υπολογιστή για την παραγωγή του 

ήχου 

Εγγραφή ήχου στο δίσκο: περιγραφή της µορφής του σήµατος εισόδου – 

µετατροπή του σήµατος στα ολοκληρωµένα κυκλώµατα της κάρτας – αποθήκευση 

στο δίσκο 

Ανάκτηση ήχου από το δίσκο: περιγραφή της διαδικασίας  της ανάκτησης ήχου 

από το δίσκο στην έξοδο της κάρτας 
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Θύρα MIDI: τι είναι – ανάκτηση αρχείου *.mid από το δίσκο στην έξοδο της 

κάρτας 
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ΗΧΟΣ ΚΑΙ ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ 

 
Εισαγωγή 

 
Εγγραφή ήχου στο δίσκο 

 
Θύρα MIDI 
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10.8 ΤΟ ΜΟΝΤΕΜ 

Στη θεµατική ενότητα Μόντεµ, περιγράφεται η χρησιµότητα της συσκευής και επεξηγούνται 

οι φωτεινές ενδείξεις (λυχνίες). Στη συνέχεια γίνεται αναπαράσταση της επικοινωνίας δύο 

αποµακρυσµένων συσκευών. Ακολουθεί υπενθύµιση της έννοιας του ψηφιακού σήµατος και 

εισαγωγή στις έννοιες διαµόρφωση και αποδιαµόρφωση. Εξηγείται τι είναι η πλήρως 

αµφίπλευρη και ηµίπλευρη επικοινωνία και τέλος αναφέρονται τα τεχνικά χαρακτηριστικά 

του µόντεµ. Ακολουθεί ο πίνακας µε τις επιµέρους θεµατικές ενότητες για το Μόντεµ: 

Εισαγωγή: παρουσίαση της συσκευής 

Λυχνίες του µόντεµ: επεξήγηση των λυχνιών 

Επικοινωνία µέσω τηλεφωνικής γραµµής: πώς γίνεται η σύνδεση και επικοινωνία 

δύο αποµακρυσµένων µόντεµ 

∆ιαµόρφωση σήµατος: η έννοια του ψηφιακού σήµατος – τι είναι η διαµόρφωση 

και αποδιαµόρφωση σήµατος 

Πλήρως αµφίπλευρη – Ηµίπλευρη επικοινωνία: τι είναι 

M
O
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Χαρακτηριστικά: ποια είναι τα χαρακτηριστικά ενός µόντεµ 
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ΜΟΝΤΕΜ 

 
Εισαγωγή: παρουσίαση της συσκευής 

 
Οι λυχνίες του µόντεµ 

 
∆ιαµόρφωση σήµατος 
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10.9 ΤΟ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ ΤΟΥ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 

Στη θεµατική ενότητα Λογισµικό, παρουσιάζονται οι 2 βασικές κατηγορίες που µπορεί να 

χωριστεί: το λογισµικό συστήµατος και το λογισµικό εφαρµογών. 

Στο λογισµικό συστήµατος περιγράφονται οι βασικότερες λειτουργίες του λειτουργικού 

συστήµατος, τι κάνουν τα βοηθητικά προγράµµατα και γίνεται αναφορά στο βοηθητικό 

λογισµικό για τη δηµιουργία και εκτέλεση προγραµµάτων. 

Στο λογισµικό εφαρµογών περιλαµβάνονται οι εφαρµογές διαδικτύου, τα προγράµµατα 

επεξεργασίας κειµένου, φύλλου υπολογισµών (λογιστικό φύλλο) και βάσης δεδοµένων -για 

τα οποία υπάρχουν πληροφορίες στο ΜΕΡΟΣ Γ’του εγχειριδίου- και το πρόγραµµα της 

ζωγραφικής (βλ. ΜΕΡΟΣ Ε’ - για την πλήρη έκδοση του προγράµµατος της Ζωγραφικής 

(Designer) απαιτείται η εγκατάστασή της στο σκληρό δίσκο από το 1ο CD-ROM, ώστε να είναι 

διαθέσιµες όλες οι λειτουργίες και οι βιβλιοθήκες των εικόνων του προγράµµατος.). 

Οι επιµέρους θεµατικές ενότητες για το Λογισµικό, παραθέτονται στον επόµενο πίνακα: 

Εισαγωγή: τι είναι το λογισµικό – βασικές κατηγορίες λογισµικού 

Λογισµικό 
εφαρµογών 

Εφαρµογές ∆ιαδικτύου 

Επεξεργασία κειµένου 

Ζωγραφική (Πρόγραµµα σχεδίασης & Επεξεργασίας εικόνας – 
Designer) 

Φύλλο υπολογισµών (Λογιστικό φύλλο) 

Βάση δεδοµένων 
Λογισµικό συστήµατος: τι περιλαµβάνει 

∆ιαχείριση εντολών (εισόδου/εξόδου): ποια είναι η 
διαδικασία εκτέλεσης µιας εντολής 

Λειτουργικό 
σύστηµα: 

τι είναι – ποιες 
είναι οι 
βασικότερες 
λειτουργίες του 

∆ιαχείριση της 
αρχειοθέτησης 
των πληροφοριών 
στο 
αποθηκευτικό 
υλικό 

∆ιαχείριση αρχειοθέτησης – Εισαγωγή: 
οθόνη µε 4 επιλογές 

Αποθήκευση & Ανάγνωση δεδοµένων: 
περιγραφή του µαγνητικού υλικού ενός 
δίσκου – διαδιακασία αποθήκευσης και 
ανάγνωσης – οργάνωση του µαγνητικού 
υλικού 

Αρχεία και φάκελοι: τι είναι 

Οργάνωση φακέλων: χρησιµότητα – 
Εφαρµογή δενδροειδούς µορφής 

∆ιαχείριση αρχείων: δραστηριότητες 
ανοίγµατος, κλεισίµατος, διαγραφής, 
αντιγραφής, µεταφοράς, ανάκτησης 
αρχείου – δραστηριότητα αντιγραφής 
δ ώ
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Βοηθητικά προγράµµατα: τι είναι 
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Προστασία οθόνης: τι κάνει το πρόγραµµα προστασίας οθόνης 
Βοηθητικό λογισµικό προγραµµάτων: τι είναι 
Περιβάλλον επικοινωνίας: τύποι Π.Ε.
Περιβάλλον εντολών γραµµής: περιγραφή – δραστηριότητα σε περιβάλλον 
εντολών γραµµής 
Γραφικό περιβάλλον επικοινωνίας (MAC OS WIN3.1 X-WINDOWS): περιγραφή 
Γραφικό περιβάλλον επικοινωνίας (WINDOWS 95-98): περιγραφή 
Παράθυρα (όρια): πώς λειτουργούν 
Παράθυρα (µπάρα τίτλου): πώς λειτουργεί 
Παράθυρα (κουµπί ελέγχου): πώς λειτουργούν
Παράθυρα (πλήκτρα µπάρας τίτλου): πώς λειτουργούν
∆οκιµαστικό παράθυρο: δραστηριότητα διαχείρισης ενός παράθυρου 
Αρχεία βοήθειας: τι είναι τα help files
Υπερκείµενο: τι είναι 
Σύνδεσµοι: τι είναι 
Αναζήτηση βοήθειας από τα περιεχόµενα: πώς γίνεται 
Αναζήτηση βοήθειας µε λέξεις κλειδιά: πώς γίνεται 
Αναζήτηση βοήθειας µε λέξη: πώς γίνεται

 

Παράδειγµα αρχείου βοήθειας: δραστηριότητα χρήσης ενός αρχείου βοήθειας 
 

ΛΟΓΙΣΜΙΚΟ ΤΟΥ Η/Υ 

 
Εισαγωγή: βασικές κατηγορίες λογισµικού 

∆ιαχείριση εντολών εισόδου – εξόδου Αναζήτηση βοήθειας µε λέξεις κλειδιά 



CD ROM ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ – Εγχειρίδιο χρήσης 54

10.10 ΤΟ ∆ΙΑ∆ΙΚΤΥΟ 

Στη θεµατική ενότητα ∆ιαδίκτυο, εξηγείται η έννοια του ∆ιαδικτύου, περιγράφεται ο 

απαιτούµενος εξοπλισµός για τη σύνδεση σε αυτό, καθώς και ποια είναι η χρησιµότητά του 

µε τη βοήθεια παραδειγµάτων γνωστών ιστότοπων. Εξηγείται η έννοια του Παγκόσµιου 

Ιστού (www) και τέλος η λειτουργία της υπηρεσίας του ηλεκτρονικού ταχυδροµείου (e-mail). 

Ακολουθεί ο πίνακας µε τις θεµατικές υποενότητες του ∆ιαδικτύου: 

Εισαγωγή: οι θεµατικές επιλογές για το ∆ιαδίκτυο 

Τι είναι το ∆ιαδίκτυο:  τι είναι – η έννοια του δικτύου 

Πώς συνδεόµαστε στο ∆ιαδίκτυο: ο υλικός εξοπλισµός και το λογισµικό που 

χρειάζονται για τη σύνδεση στο ∆ιαδίκτυο 

Χρησιµότητα του ∆ιαδικτύου: ποια είναι – εφαρµογές – σχετικά παραδείγµατα 

ιστότοπων 

Παγκόσµιος ιστός: τι είναι το WWW 

Τι είναι το ηλεκτρονικό ταχυδροµείο: περιγραφή και ανάλυση της υπηρεσίας 

∆Ι
Α
∆Ι
Κ
Τ
Υ
Ο

 

Πώς λειτουργεί το ηλεκτρονικό ταχυδροµείο: περιγραφή της διαδικασίας 

αποστολής και λήψης µηνύµατος µέσω του ηλεκτρονικού ταχυδροµείου 
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∆ΙΑ∆ΙΚΤΥΟ 

 
Εισαγωγή: οι θεµατικές επιλογές για το ∆ιαδίκτυο 

 
Χρησιµότητα του ∆ιαδικτύου 

 
Τι είναι το world wide web (παγκόσµιος ιστός) 
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10.11 ΤΑ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ 

Στα προγραµµατιστικά εργαλεία περιλαµβάνεται το ειδικά σχεδιασµένο προγραµµατιστικό 

περιβάλλον COMBOX. 

Π
ΡΟ

ΓΡ
Α
Μ
Μ
Α
Τ
ΙΣ
Τ
ΙΚ

Α
 

Ε
ΡΓ

Α
Λ
Ε
ΙΑ

 Οπτικοποιηµένο προγραµµατιστικό περιβάλλον πολυµέσων (COMBOX): σύνδεση 

µε το πρόγραµµα (βλ. ΜΕΡΟΣ Ε’- για την πλήρη έκδοση του προγράµµατος 

Combox, απαιτείται η εγκατάστασή του στο σκληρό δίσκο από το 1ο CD-ROM, ώστε 

να είναι διαθέσιµες όλες οι λειτουργίες και οι βιβλιοθήκες του προγράµµατος). 

 

10.12 ΤΙ ΥΠΑΡΧΕΙ ΣΤΑ ΣΥΡΤΑΡΙΑ ΤΟΥ ΓΡΑΦΕΙΟΥ 

Επιλέγοντας τα συρτάρια του γραφείου, ο χρήστης µεταβαίνει στις παρακάτω εφαρµογές: 

Επάνω συρτάρι Ιστορία των Η/Υ 

ΣΥ
ΡΤ

Α
ΡΙ
Α

 
ΓΡ

Α
Φ
Ε
ΙΟ

Υ
 

Κάτω συρτάρι 
Τεχνολογική βιντεοθήκη 

∆ραστηριότητα συναρµολόγησης Η/Υ 



CD ROM ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ – Εγχειρίδιο χρήσης 57

11 ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΩΝ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΩΝ 

Η εφαρµογή της Ιστορίας των Η/Υ καλείται από την επιλογή του βιβλίου που υπάρχει στο 

πάνω συρτάρι του γραφείου της αρχικής οθόνης της Πληροφορικής. 

Μέσα από την ιστορία των υπολογιστών, ο χρήστης µπορεί να παρακολουθήσει την εξέλιξη 

που είχαν οι Η/Υ από την αρχαιότητα µέχρι και σήµερα (1999). 

 
 

Με τα βελάκια που εµφανίζονται στο κάτω µέρος της οθόνης, ο χρήστης έχει τη δυνατότητα 

να µετακινηθεί στις χρονολογίες και να γνωρίσει από τα παλαιότερα έως τα νεότερα γεγονότα 

που έλαβαν χώρα στην ιστορία των υπολογιστών. Η ένδειξη (κάθετη γραµµή) στο µαύρο 

πλαίσιο, αντιπροσωπεύει τη θέση -όσον αφορά την έκταση της πληροφορίας που περιέχεται 

στο συνολικό χρονικό διάστηµα- που βρίσκεται τη δεδοµένη στιγµή ο χρήστης. 

Καθώς µετακινεί το ποντίκι πάνω από τις σύντοµες περιγραφές των γεγονότων, εµφανίζεται 

σε κίτρινο πλαίσιο µια πιο λεπτοµερέστερη περιγραφή τους. 

Η επιστροφή στην αρχική οθόνη του γραφείου γίνεται µε την επιλογή του βέλους επιστροφής 

που υπάρχει στην άνω-δεξιά γωνία. 
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12 ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ ΣΥΝΑΡΜΟΛΟΓΗΣΗΣ ΕΝΟΣ Η/Υ 

Η δραστηριότητα της συναρµολόγησης ενός Η/Υ καλείται από την επιλογή του κλειδιού που 

υπάρχει στο κάτω συρτάρι του γραφείου της αρχικής οθόνης της Πληροφορικής. 

Στη δραστηριότητα συναρµολόγησης ο χρήστης βρίσκεται αρχικά µπροστά σε έναν 

υπολογιστή του οποίου το κάλυµµα ανοίγει (µε κλικ) και αποκαλύπτεται το εσωτερικό του. 

Στη συνέχεια µεταβαίνει στο περιβάλλον συναρµολόγησης του υπολογιστή. 

 
Περιβάλλον συναρµολόγησης Η/Υ 

Στο περιβάλλον συναρµολόγησης του υπολογιστή ο χρήστης καλείται να συνδέσει τις 

µονάδες που τον απαρτίζουν (π.χ. σκληρός δίσκος, µνήµη, CD-ROM) στις κατάλληλες 

υποδοχές µέσα στο κουτί. Σύροντας µε το ποντίκι τις µονάδες, που βρίσκονται στη δεξιά 

άκρη της οθόνης, στο εσωτερικό του υπολογιστή, αυτές τοποθετούνται, σύµφωνα µε τις 

βοηθητικές ενδείξεις «σωστής» – «λάθους» επιλογής που εµφανίζονται, στις σωστές 

υποδοχές. 

Όταν ολοκληρωθεί η διαδικασία συναρµολόγησης, γίνεται µετάβαση στην επόµενη οθόνη 

όπου γίνεται η σύνδεση των µονάδων αυτών µε καλώδια τροφοδοσίας ρεύµατος και 

δεδοµένων. 

 

Συνδεσµολογία των µονάδων 

Οι ενεργές περιοχές που µπορούν να επιλεγούν για να γίνει µια σύνδεση είναι οι τρεις 

πράσινες, τρεις πορτοκαλί και µία κόκκινη, µικρές κυκλικές περιοχές. 
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Οι τρεις πράσινες υποδοχές που βρίσκονται πάνω στη µητρική πλακέτα είναι: η υποδοχή 

τροφοδοσίας ρεύµατος της πλακέτας, η υποδοχή δεδοµένων για τον οδηγό εύκαµπτου δίσκου 

και η υποδοχή δεδοµένων για το σκληρό δίσκο και το cd-rom. 

Οι τρεις πορτοκαλί υποδοχές των µονάδων είναι ταυτόχρονα υποδοχές τροφοδοσίας 

ρεύµατος και δεδοµένων. 

Τέλος η κόκκινη υποδοχή είναι η υποδοχή τροφοδοσίας ρεύµατος του υπολογιστή. 

Κάνοντας κλικ σε µια τέτοια περιοχή-υποδοχή, ο δείκτης του ποντικιού αλλάζει σε έναν 

αριθµό «1» ή «2», γεγονός που ενηµερώνει το χρήστη για το ποια είναι η πρώτη και η 

δεύτερη υποδοχή που θα συνδεθούν µε καλώδιο. 

Η αποσύνδεση δύο υποδοχών γίνεται µε δεξί κλικ στο καλώδιο που τις ενώνει. 

 
Σύνδεση των µονάδων µε καλώδια τροφοδοσίας ρεύµατος και δεδοµένων 

Σε έναν πίνακα που υπάρχει πάντα στην οθόνη καταγράφεται η κατάσταση της 

συνδεσµολογίας του συστήµατος. Συγκεκριµένα εµφανίζονται οι λέξεις «Ναι» ή «Όχι» 

ανάλογα µε το αν έχει γίνει από το χρήστη σύνδεση των µονάδων του υπολογιστή σε υποδοχή 

δεδοµένων (“Data”) ή τροφοδοσίας (“V”). Η τελευταία στήλη «Σωστό;» ενηµερώνει το 

χρήστη για την ορθότητα των συνδέσεων.  

Όταν ολοκληρωθεί η συνδεσµολογία, µε κλικ στην ένδειξη συνέχειας γίνεται µετάβαση στην 

οθόνη όπου διαπιστώνεται εάν οι µονάδες του Η/Υ έχουν συνδεθεί σωστά. 

Φυσικά υπάρχει και η περίπτωση να έχει γίνει λάθος στις συνδέσεις οπότε το αποτέλεσµα δε 

φαίνεται να είναι και τόσο ικανοποιητικό! 
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Αποτέλεσµα ανεπιτυχούς συνδεσµολογίας 

Στην περίπτωση ανεπιτυχούς συνδεσµολογίας γίνεται επαναφορά του υπολογιστή στην 

αρχική κατάσταση και η συναρµολόγηση ξεκινά από την αρχή. Η επιστροφή στην αρχική 

οθόνη του γραφείου γίνεται µε το βελάκι επιστροφής  που εµφανίζεται στην άνω-δεξιά γωνία. 
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13 ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΒΙΝΤΕΟΘΗΚΗ 

Από την επιλογή της βιντεοκασέτας που υπάρχει στο κάτω συρτάρι του γραφείου στην 

αρχική οθόνη της Πληροφορικής, γίνεται µετάβαση στην Τεχνολογική Βιντεοθήκη. 

Πρόκειται για µια εφαρµογή µέσα από την οποία ο χρήστης µπορεί να παρακολουθήσει 

βίντεο συναρµολόγησης ενός Η/Υ, καθώς και τη χρήση εξειδικευµένων προγραµµάτων. 

Συγκεκριµένα περιέχονται βίντεο µε τα θέµατα που παρατίθενται στον παρακάτω πίνακα: 

ΘΕΜΑΤΑ ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗΣ ΒΙΝΤΕΟΘΗΚΗΣ 
Εγκατάσταση µνήµης Καθαρισµός ποντικιού 

Εγκατάσταση δίσκου Σάρωση φωτογραφίας 

Εγκατάσταση CD-R Επεξεργασία ήχου 

Εγκατάσταση κάρτας PCMCIA Επεξεργασία βίντεο 

Εγκατάσταση κάρτας γραφικών Εγκατάσταση κάρτας ήχου 

Εγκατάσταση modem  

 

Το περιβάλλον διεπαφής της εφαρµογής χωρίζεται σε δύο µέρη. Το πάνω µέρος περιέχει το 

βίντεο και τη λίστα µε τα θέµατα που βρίσκονται στη διάθεση του χρήστη. Το κάτω µέρος 

περιέχει τις ρυθµίσεις του βίντεο (play, stop, rewind κ.λ.π), του ήχου, το πλήκτρο κλεισίµατος 

της βιντεοθήκης (Χ) και την µπάρα προόδου, καθώς και τις ενδείξεις της τρέχουσας 

διάρκειας και της συνολικής διάρκειας του βίντεο, εκατέρωθεν της µπάρας. 
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14 ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ ΟΡΓΑΝΩΣΗΣ ΦΑΚΕΛΩΝ 

Στη δραστηριότητα της οργάνωσης φακέλων (που περιέχεται στην ενότητα 

Λογισµικό>Λογισµικό Συστήµατος>Λειτουργικό Σύστηµα>∆ιαχείριση της αρχειοθέτησης των 

πληροφοριών στο αποθηκευτικό υλικό>Οργάνωση φακέλων – Εφαρµογή δενδροειδούς 

µορφής), καλείται ο χρήστης να τοποθετήσει τους φακέλους που σχετίζονται εννοιολογικά 

µεταξύ τους, στις σωστές θέσεις της προκαθορισµένης δενδροειδούς µορφής που 

σχηµατίζουν τα γκρίζα πλαίσια. 

  
 

 
 

Οι φάκελοι µπορούν να µετακινηθούν (συρθούν) µε το ποντίκι, προς τα γκρίζα πλαίσια. Η 

τοποθέτησή τους πρέπει να γίνει ιεραρχικά από τους γενικότερης προς τους ειδικότερης 

εννοιολογικής σηµασίας. Ύστερα από κάθε σωστή τοποθέτηση ενός φακέλου, 

απενεργοποιείται η δυνατότητα η µετακίνησής του σε άλλη θέση. 
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Στο κάτω µέρος της οθόνης υπάρχει η επιλογή «Επαναφορά» µε την οποία ο χρήστης µπορεί 

να επαναλάβει τη δραστηριότητα. 
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15 ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ ∆ΙΑΧΕΙΡΙΣΗΣ ΑΡΧΕΙΩΝ 

Στη δραστηριότητα διαχείρισης αρχείων, ο χρήστης καλείται να επαναλάβει απλές 

διαδικασίες διαχείρισης αρχείων, αφού προηγουµένως παρακολουθήσει τη σχετική 

παρουσίαση για τον τρόπο εκτέλεσής τους. 

  
∆ιαδικασία «Κλείσιµο αρχείου» 

Οι διαδικασίες αφορούν απλές διαδικασίες χρήσης γραφικού περιβάλλοντος επικοινωνίας: 

άνοιγµα, κλείσιµο, διαγραφή, αντιγραφή, µεταφορά, ανάκτηση αρχείου και αντιγραφή 

δισκετών. 

Όταν ο χρήστης εκτελέσει τη διαδικασία σωστά, τότε λαµβάνει από το πρόγραµµα σχετικό 

µήνυµα επιτυχούς ολοκλήρωσης. 

 
Επιτυχής εκτέλεση της διαδικασίας «Κλείσιµο αρχείου» 

Η δραστηριότητα αυτή υπάρχει στη θεµατική ενότητα Λογισµικό>Λογισµικό 

Συστήµατος>Λειτουργικό Σύστηµα>∆ιαχείριση της αρχειοθέτησης των πληροφοριών στο 

αποθηκευτικό υλικό>∆ιαχείριση Αρχείων. 
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16 ΣΥΝΤΕΛΕΣΤΕΣ - CONCEPTUM A.E. 

 

Υπεύθυνος 'Εργου 
Αδάµ ∆αµιανάκης 

 

Κείµενα - Συλλογή Υλικού 
Αδάµ ∆αµιανάκης 

Τάσος Τζαβάρας 

Χρίστος Μαβόγλου 

 

Αφηγήσεις 
Τάσος Τζαβάρας 

 

Προγραµµατισµός 
Αναστασία Αξαρίδου 

Κυριάκος Τερζόπουλος 

Εµµανουήλ Σφενδύλης 

Νίκος Λιόκαλος 

Στέλιος Φραδελάκης 

Χριστίνα Χρόνη 

 

3D Design - Animation - Γραφικά 
Κυριάκος Τερζόπουλος 

Χριστίνα Χρόνη 

 

Επεξεργασία `Ηχου και Video 

Εµµανουήλ Σφενδύλης 

 

Εγχειρίδιο χρήσης 
Αναστασία Αξαρίδου 

Κυριάκος Τερζόπουλος 

Χρίστος Μαβόγλου 
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CD ROM ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ 

ΜΕΡΟΣ Γ’ 

Ο∆ΗΓΙΕΣ ΧΡΗΣΗΣ ΤΟΥ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ ΜΕ ΘΕΜΑΤΑ: 

 ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ΓΡΑΦΕΙΟΥ 

o ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ ΚΕΙΜΕΝΟΥ 

o ΛΟΓΙΣΤΙΚΟ ΦΥΛΛΟ  

o ΒΑΣΗ ∆Ε∆ΟΜΕΝΩΝ 

 ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΟ ΜΕΤΑΦΟΡΑΣ ΑΡΧΕΙΩΝ 

 ΣΥΝΟΜΙΛΙΑ 

 ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ∆ΙΑ∆ΙΚΤΥΟΥ 

o ΟΜΑ∆ΕΣ ΣΥΖΗΤΗΣΗΣ 

o ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΛΟΗΓΗΣΗΣ 

o ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΤΑΧΥ∆ΡΟΜΕΙΟ 

 ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΓΡΑΦΕΙΟΥ 

 

Υπεύθυνος φορέας υλοποίησης 
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17 ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ «ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ ΚΕΙΜΕΝΟΥ», «ΛΟΓΙΣΤΙΚΟ 

ΦΥΛΛΟ», «ΒΑΣΗ ∆Ε∆ΟΜΕΝΩΝ», «ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΟ ΜΕΤΑΦΟΡΑΣ 

ΑΡΧΕΙΩΝ», «ΣΥΝΟΜΙΛΙΑ» 

17.1 ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ∆ΙΕΠΑΦΗΣ ΧΡΗΣΗΣ 

Το περιβάλλον διεπαφής χρήσης κάθε εφαρµογής χωρίζεται σε 2 βασικά µέρη:  

Το κεντρικό και το περιφερειακό µέρος. 

Το κεντρικό µέρος είναι η βασική οθόνη κάθε εφαρµογής και αποτελεί ουσιαστικά το χάρτη 

της. Είναι το µέρος όπου εµφανίζονται οι θεµατικές ενότητες της εκάστοτε εφαρµογής καθώς 

και οι αντίστοιχες ασκήσεις.  

Οι ενότητες έχουν δοµηθεί κατά τέτοιον τρόπο ώστε να καλύπτουν σταδιακά τις βασικές 

αρχές και στη συνέχεια πιο εξειδικευµένα θέµατα. Κρίνεται λοιπόν σκόπιµο να 

παρακολουθήσει ο χρήστης τις ενότητες µε τη σειρά, χωρίς αυτό βέβαια να αποκλείει το 

ενδεχόµενο να µπορεί να επιλέξει και να παρακολουθήσει όποια θεµατική ενότητα επιθυµεί, 

µια που η κάθε µία λειτουργεί αυτόνοµα. (Εικόνα 17-1) 

 
Εικόνα 17-1 Βασική οθόνη εφαρµογής 

Το περιφερειακό µέρος είναι αυτό στο οποίο µπορεί να µεταβεί ο χρήστης επιλέγοντας 

θεµατική ενότητα ή αντίστοιχη-αντίστοιχες ασκήσεις εκάστοτε ενότητας. 
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Η παρουσίαση κάθε ενότητας γίνεται µε απλό αλλά και πρακτικό τρόπο δίνοντας έτσι στο 

χρήστη τη δυνατότητα να κατανοήσει στο έπακρο κάθε λειτουργία. (Εικόνα 17-2) 

 
Εικόνα 17-2 Αυτόµατη παρουσίαση θεµατικής ενότητας 

Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα πατώντας το ερωτηµατικό που βρίσκεται στο κάτω αριστερά 

µέρος της οθόνης, να παρακολουθεί την αυτόµατη παρουσίαση κάθε ενότητας διαβάζοντας 

ταυτόχρονα το κείµενο που συνοδεύει την παρουσίαση. 

Στην αρχική οθόνη και δίπλα από κάθε ενότητα υπάρχουν αντίστοιχες ασκήσεις υπό µορφή 

γραµµάτων ( Α, Β ...... ). Η επιλογή τους παρακινεί το χρήστη να εξασκηθεί πάνω σε ό,τι 

παρακολούθησε κατά την αυτόµατη παρουσίαση της συγκεκριµένης ενότητας, εξετάζοντας 

έτσι τον εαυτό του αλλά και προχωρώντας στην εκµάθηση µε το δικό του ρυθµό αφού µπορεί 

να επιλέξει την ίδια ενότητα όσες φορές θέλει και να λύσει την κάθε άσκηση επίσης όσες 

φορές θέλει. (Εικόνα 17-3) 
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Εικόνα 17-3 Επιλογή άσκησης – Περιβάλλον άσκησης 

Στην περίπτωση που ο χρήστης δεν άκουσε καλά ή δεν κατανόησε την άσκηση δε χρειάζεται 

να την ξανακούσει ή να ξαναδιαβάσει την ενότητα στην οποία ανήκει η άσκηση.  

Αρκεί να θυµάται το κουµπί ερωτηµατικό που βρίσκεται στο κάτω αριστερά µέρος της 

συγκεκριµένης οθόνης. Το παράθυρο που ανοίγει περιγράφει την άσκηση αλλά και τα 

βήµατα που πρέπει να ακολουθήσει ο χρήστης προκειµένου να καταφέρει αυτό που ζητείται 

στην άσκηση. (Εικόνα 17-4) 

 
Εικόνα 17-4 Περιβάλλον άσκησης – Παράθυρο βοήθειας 
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17.2 ΠΛΟΗΓΗΣΗ 

Όπως αναφέρεται και παραπάνω κάθε εφαρµογή αποτελείται από ένα σύνολο θεµατικών 

ενοτήτων και τις αντίστοιχες ασκήσεις κάθε θεµατικής ενότητας. 

Κάθε θεµατική ενότητα παρουσιάζεται υπό µορφή µαθηµάτων. Η αυτόµατη παρουσίαση 

κάθε µαθήµατος ξεκινά φέρνοντας το δείκτη πάνω σε αυτό και πατώντας µία φορά το 

αριστερό πλήκτρο του ποντικιού. 

 
Εικόνα 17-5 ∆υνατότητα επιλογής θεµατικής ενότητας – άσκησης 

 

 Η παρουσίαση αρχίζει. Φέρνοντας το δείκτη στο κουµπί ερωτηµατικό που βρίσκεται 

στο κάτω-αριστερό µέρος της οθόνης και πατώντας µία φορά το αριστερό πλήκτρο του 

ποντικιού, µπορεί κάποιος να διαβάζει το µάθηµα παρακολουθώντας ταυτόχρονα την 

παρουσίαση. 

 

 Το παράθυρο που εµφανίζεται, κλείνει φέρνοντας το δείκτη στο κουµπί κλεισίµατος που 

βρίσκεται στο επάνω-δεξί µέρος του παράθυρου και πατώντας µία φορά το αριστερό πλήκτρο 

του ποντικιού. 

 

 Η επιστροφή στην αρχική οθόνη κάθε εφαρµογής γίνεται φέρνοντας το δείκτη στο 

κουµπί χεράκι που βρίσκεται στο κάτω-αριστερό µέρος της οθόνης και πατώντας µία φορά το 

αριστερό πλήκτρο του ποντικιού. 

 

 ∆ίπλα σε κάθε θεµατική ενότητα υπάρχουν οι αντίστοιχες ασκήσεις υπό µορφή 

γραµµάτων ( Α, Β, Γ, κ.λ.π ). 

Η επιλογή ενός γράµµατος οδηγεί στην αντίστοιχη άσκηση της εκάστοτε ενότητας. 
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 Ο χρήστης πρέπει να ακούσει προσεκτικά την άσκηση. 

Αν όµως δεν την άκουσε καλά, δε τη θυµάται ή ακόµα χρειάζεται βοήθεια για να την 

αντιµετωπίσει µπορεί να πατήσει το κουµπί ερωτηµατικό που βρίσκεται στο κάτω-αριστερό 

µέρος της οθόνης. 

 

 Το κουµπί βέλος οδηγεί στην οθόνη επιλογών. 
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18  ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ∆ΙΑ∆ΙΚΤΥΟΥ («ΟΜΑ∆ΕΣ ΣΥΖΗΤΗΣΗΣ», 

«ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΛΟΗΓΗΣΗΣ», «ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΤΑΧΥ∆ΡΟΜΕΙΟ») 

18.1 ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ∆ΙΕΠΑΦΗΣ ΧΡΗΣΗΣ 

Επιλέγοντας ο χρήστης µία από τις εφαρµογές ∆ιαδικτύου από την οθόνη επιλογών, 

µεταφέρεται στο περιβάλλον της εκάστοτε εφαρµογής. 

Κάθε εφαρµογή αποτελείται από τη θεωρία (θεµατικές ενότητες της εφαρµογής) και τις 

ασκήσεις. Υπό µορφή µαθηµάτων δίνονται πλήρεις οδηγίες χρήσης των σηµαντικότερων 

λειτουργιών κάθε εφαρµογής (Εικόνα 18-1 Περιβάλλον εφαρµογής ∆ιαδικτύου). 

 
Εικόνα 18-1 Περιβάλλον εφαρµογής ∆ιαδικτύου 

Ο χρήστης στη συνέχεια έχει τη δυνατότητα να ανατρέξει στο πραγµατικό πρόγραµµα 

πατώντας το σχετικό κουµπί που βρίσκεται στο κάτω δεξιά µέρος της οθόνης (Εικόνα 18-2

 Αναζήτηση πραγµατικού προγράµµατος), και έτσι έχοντας ανοιχτά και τα δύο 

παράθυρα να κάνει πρακτική εξάσκηση των όσων διάβασε. Στην περίπτωση που «χαθεί» το 

πραγµατικό πρόγραµµα, ο χρήστης µπορεί πατώντας ξανά αυτό το πλήκτρο, να 

ενεργοποιήσει τη Γραµµή Εργασιών και να επιλέξει το πρόγραµµα που θέλει να επαναφέρει 

στο προσκήνιο.  
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Εικόνα 18-2 Αναζήτηση πραγµατικού προγράµµατος 

Μέσω της επιλογής «ΑΣΚΗΣΕΙΣ» ο χρήστης καλείται να αντιµετωπίσει την άσκηση ή τις 

ασκήσεις που συνοδεύουν κάθε θεµατική ενότητα. 

 
Εικόνα 18-3 Άσκηση εφαρµογής ∆ιαδικτύου – Βήµατα που πρέπει να γίνουν για την επίλυση της 

άσκησης 

Ακριβώς κάτω από την κάθε άσκηση περιγράφονται συνοπτικά τα βήµατα που πρέπει να 

ακολουθηθούν για την επίλυση της άσκησης. (Εικόνα 18-3) 
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Στην περίπτωση όµως που ο χρήστης θέλει να δηµιουργήσει συνδετικό ιστό µεταξύ της 

άσκησης και της ενότητας στην οποία ακήκει δεν έχει παρά να πατήσει το κουµπί 

«ΜΑΘΗΜΑΤΑ» και να ψάξει να βρει τη θεµατική ενότητα της αντίστοιχης άσκησης. 

Στη συνέχεια έχει τη δυνατότητα να ανατρέξει στο πραγµατικό πρόγραµµα πατώντας το 

σχετικό κουµπί που βρίσκεται στο κάτω δεξιά µέρος της οθόνης και να προσπαθήσει να λύσει 

την άσκηση ακολουθώντας τα βήµατα που περιγράφονται.  

Στην περίπτωση που «χαθεί» το πραγµατικό πρόγραµµα, ο χρήστης µπορεί πατώντας ξανά 

αυτό το πλήκτρο, να ενεργοποιήσει τη Γραµµή Εργασιών και να επιλέξει το πρόγραµµα που 

θέλει να επαναφέρει στο προσκήνιο. 

18.2 ΠΛΟΗΓΗΣΗ ΣΤΙΣ ΙΣΤΟΣΕΛΙ∆ΕΣ ΠΟΥ ΠΕΡΙΕΧΟΝΤΑΙ ΣΤΟ CD-ROM ΤΗΣ 

ΕΦΑΡΜΟΓΗΣ 

Η παρακολούθηση της θεωρίας και η εκτέλεση των ασκήσεων στις εφαρµογές ∆ιαδικτύου, 

κυρίως για το πρόγραµµα πλοήγησης, γίνονται καλύτερα και ορθότερα αν υπάρχει σύνδεση 

των υπολογιστών του σχολικού εργαστηρίου στο ∆ιαδίκτυο. Τότε είναι δυνατόν να γίνουν 

όλες οι παρατηρήσεις, οι αναζητήσεις, και οι πλοηγήσεις που αναφέρονται στα θεωρητικά 

µαθήµατα και  στις ασκήσεις της εφαρµογής µε τον τρόπο που περιγράφονται µέσα στην 

εφαρµογή.  

Ωστόσο, ακόµη και στην περίπτωση που δεν υπάρχει σύνδεση στο ∆ιαδίκτυο είναι δυνατή η 

εξάσκηση σε αυτήν την ενότητα µέσα από τους ιστότοπους που έχουν αποθηκευτεί στο CD-

ROM της ίδιας της εφαρµογής. Για να δει ο χρήστης αυτούς τους ιστότοπους θα πρέπει να 

τους αναζητήσει ως εξής: 

Από τη Γραµµή Επιλογών Μενού επιλέγει Αρχείο. Από το παράθυρο µε τις διαθέσιµες 

επιλογές που εµφανίζεται επιλέγει Άνοιγµα πατώντας µε το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού. 

Εµφανίζεται το παράθυρο διαλόγου µε τίτλο Άνοιγµα. Στο πλαίσιο διαλόγου Άνοιγµα ο 

χρήστης πληκτρολογεί την εκάστοτε θέση του αρχείου links.html (Εικόνα 18-4), το οποίο 

περιέχεται στο φάκελο Sites του CD της εφαρµογής: π.χ. D:\Sites\links.html. Επιλέγοντας 

Εντάξει ανοίγει µια ιστοσελίδα µε δεσµούς προς τους ιστότοπους που περιέχονται στο CD. Ο 

χρήστης επιλέγει τον αντίστοιχο ιστότοπο που τον ενδιαφέρει.  
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Συγκεκριµένα, οι ιστότοποι που περιέχονται στο CD της εφαρµογής είναι οι εξής: 

• ο Τουριστικός Οδηγός της Ελλάδας (The Tourist Guide of Greece) 

• το Παιδαγωγικό Ινστιτούτο 

• το Κέντρο εξ Αποστάσεως Επιµόρφωσης 

• η Μηχανή Αναζήτησης In.gr 

• το Υπουργείο Παιδείας 

• το Ελληνικό Κέντρο Κινηµατογράφου 

• το Υπουργείο Πολιτισµού  

 

Εικόνα 18-4 Η ιστοσελίδα µε τους δεσµούς προς τους ιστότοπους που περιέχονται στο CD 



CD ROM ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ – Εγχειρίδιο χρήσης 78

18.3 ΠΛΟΗΓΗΣΗ ΣΤΙΣ ΕΦΑΡΜΟΓΕΣ ∆ΙΑ∆ΙΚΤΥΟΥ 

Επιλέγοντας ο χρήστης κάθε µία από τις εφαρµογές ∆ιαδικτύου µεταφέρεται στο περιβάλλον 

της εκάστοτε εφαρµογής. Κάθε εφαρµογή αποτελείται από ένα σύνολο θεµατικών ενοτήτων 

τις οποίες ο χρήστης µπορεί να µελετήσει ακολουθώντας το δικό του ρυθµό. 

 

 Πατώντας µία φορά µε το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού το 

κουµπί που βρίσκεται στο κάτω-δεξί µέρος της οθόνης ο χρήστης µεταφέρεται στο 

πραγµατικό πρόγραµµα προκειµένου να κάνει πρακτική εξάσκηση των όσων διάβασε. Στην 

περίπτωση που «χαθεί» το πραγµατικό πρόγραµµα, ο χρήστης µπορεί πατώντας ξανά αυτό το 

πλήκτρο, να ενεργοποιήσει τη Γραµµή Εργασιών και να επιλέξει το πρόγραµµα που θέλει να 

επαναφέρει στο προσκήνιο. 

 

 Πατώντας µία φορά µε το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού την επιλογή 

«ΑΣΚΗΣΕΙΣ» που βρίσκεται στο κάτω µέρος της οθόνης ο χρήστης µεταφέρεται στο 

περιβάλλον των ασκήσεων. 

Για την επίλυση των ασκήσεων ο χρήστης ακολουθεί την παραπάνω διαδικασία προκειµένου 

να µεταφερθεί στο πραγµατικό πρόγραµµα. 

 

 Φέρνοντας το δείκτη στην επιλογή «ΜΑΘΗΜΑΤΑ» που βρίσκεται στο 

κάτω µέρος της οθόνης και πατώντας µία φορά το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού ο χρήστης 

µεταφέρεται στην οθόνη των µαθηµάτων. 

 

 Η επιλογή του βέλους οδηγεί στην οθόνη επιλογών. 
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19 ΘΕΜΑΤΙΚΕΣ ΕΝΟΤΗΤΕΣ ΤΩΝ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ 

19.1 ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ ΚΕΙΜΕΝΟΥ 

Στην ενότητα του Επεξεργαστή Κειµένου, παρουσιάζονται µε τη βοήθεια µιας σειράς 19 

µαθηµάτων οι βασικές του λειτουργίες, πώς γίνεται η διαχείριση των αρχείων κειµένου και 

πώς η µορφοποίηση του κειµένου. 

 
Εικόνα 19-1 Βασική οθόνη του «Επεξεργαστή Kειµένου» 

Στον παρακάτω πίνακα παραθέτονται και εξηγούνται οι υποενότητες που εξετάζονται στον 

Επεξεργαστή Κειµένου: 

Γραµµή Επιλογών Μενού: τι είναι – πώς λειτουργεί 

Μάθηµα 1ο – Γραµµή Βασικών Εργαλείων / Γραµµή  

Μάθηµα 2ο – Μορφοποίησης: πώς εµφανίζονται οι δύο αυτές 

σηµαντικές γραµµές του προγράµµατος – ποιες λειτουργίες 

περιλαµβάνουν 

Βασικές 

λειτουργίες 

Μάθηµα 3ο – Έξοδος: πώς τερµατίζεται η εφαρµογή 

Μάθηµα 4ο – ∆ηµιουργία Αρχείου / Εγγράφου: πώς 

δηµιουργείται ένα κενό έγγραφο 

Μάθηµα 5ο – Αποθήκευση και Κλείσιµο Αρχείου / Εγγράφου: 

πώς αποθηκεύεται ένα έγγραφο Ε
Π
Ε
Ξ
Ε
ΡΓ

Α
ΣΤ

Η
Σ

 Κ
Ε
ΙΜ

Ε
Ν
Ο
Υ

 

∆ιαχείριση 

αρχείων 

Μάθηµα 6ο – Άνοιγµα Αρχείου / Εγγράφου: πώς γίνεται το 

άνοιγµα ενός αποθηκευµένου εγγράφου 
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Μάθηµα 7ο – ∆ιαµόρφωση Σελίδας: πώς διαµορφώνονται τα 

όρια, το µέγεθος και ο προσανατολισµός της σελίδας ενός 

εγγράφου 

Μάθηµα 8ο – Προεπισκόπηση Εκτύπωσης: τι είναι – πώς γίνεται 

 

Μάθηµα 9ο – Εκτύπωση Αρχείου / Εγγράφου: πώς γίνεται 

Μάθηµα 10ο – Αλλαγή Γραµµατοσειράς: πώς γίνεται 

Μάθηµα 11ο – Αλλαγή µεγέθους Γραµµατοσειράς: πώς γίνεται 

Μάθηµα 12ο – Έντονη Γραφή: πώς µετατρέπεται η γραφή σε 

µέρος του κειµένου σε έντονη 

Μάθηµα 13ο – Πλάγια Γραφή: πώς µετατρέπεται η γραφή σε 

µέρος του κειµένου σε πλάγια 

Μάθηµα 14ο – Υπογράµµιση: πώς γίνεται υπογράµµιση σε µέρος 

του κειµένου 

Μάθηµα 15ο – Στοίχιση Παραγράφων: πώς γίνεται η στοίχιση 

όλου ή µέρους του κειµένου – είδη στοίχισης 

Μάθηµα 16ο – Αντιγραφή και Επικόλληση Κειµένου: πώς 

γίνεται η αντιγραφή ενός µέρους του κειµένου και η επικόλλησή 

του σε άλλο σηµείο του 

Μάθηµα 17ο – Μετακίνηση Κειµένου: πώς γίνεται η µετακίνηση 

ενός µέρους του κειµένου από ένα σηµείο του σε άλλο 

Μάθηµα 18ο – Εισαγωγή Αριθµών Σελίδας: πώς γίνεται η 

αυτόµατη αρίθµηση των σελίδων και η µορφοποίηση της 

αρίθµησης 

 

Μορφοποίηση 

Μάθηµα 19ο – Εισαγωγή Εικόνας: πώς γίνεται η εισαγωγή 

εικόνας σε κάποιο σηµείο ενός εγγράφου 
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19.2 ΛΟΓΙΣΤΙΚΟ ΦΥΛΛΟ 

Η ενότητα του Λογιστικού Φύλλου περιλαµβάνει τις εισαγωγικές έννοιες ενός τέτοιου 

προγράµµατος, τις βασικές λειτουργίες διαχείρισης των βιβλίων και των φύλλων εργασίας, 

καθώς και παρουσίαση τρόπων µορφοποίησης των δεδοµένων και των κελιών. 

 
Εικόνα 19-2 Βασική οθόνη Λογιστικού Φύλλου 

Στον ακόλουθο πίνακα παραθέτονται οι υποενότητες που εξετάζονται στο Λογιστικό Φύλλο, 

µε τη µορφή 15 µαθηµάτων: 

Μάθηµα 1ο – Βιβλίο Εργασίας και το Φύλλο Εργασίας: εξήγηση των εννοιών 

Μάθηµα 2ο – ∆ηµιουργία νέου Βιβλίου Εργασίας: πώς γίνεται 

Μάθηµα 3ο – Το Κελί, Ο ∆είκτης του Κελιού και το Ενεργό Κελί: τι είναι – περιγραφή 

Μάθηµα 4ο – Μετακίνηση µέσα στο Φύλλο Εργασίας: πώς γίνεται η ενεργοποίηση 

των κελιών µε το ποντίκι και από το πληκτρολόγιο 

Μάθηµα 5ο – Μετακίνηση ανάµεσα σε Φύλλα Εργασίας: πώς γίνεται η ενεργοποίηση 

των φύλλων εργασίας 

Μάθηµα 6ο – Τύποι ∆εδοµένων – Εισαγωγή Κειµένου και Αριθµών: ποιοι είναι οι 

βασικότεροι τύποι δεδοµένων που καταχωρούνται στα κελιά – πώς γίνεται η εισαγωγή 

των δεδοµένων 

Μάθηµα 7ο – Αποθήκευση Βιβλίου Εργασίας: πώς γίνεται 

Μάθηµα 8ο – Άνοιγµα Αρχείου: πώς γίνεται 
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Μάθηµα 9ο – Επεξεργασία ∆εδοµένων µε τη βοήθεια Μαθηµατικών Σχέσεων: πώς 

εµφανίζεται σε τρίτο κελί το αποτέλεσµα της µαθηµατικής σχέσης δύο άλλων κελιών 
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Μάθηµα 10ο – Επιλογή και Επεξεργασία Κελιών: πώς γίνεται η επιλογή πολλών 

κελιών και οµάδων κελιών και πώς γίνεται η επεξεργασία των δεδοµένων σε αυτά 

Μάθηµα 11ο – Μορφοποίηση Κελιού: πώς γίνεται µορφοποίηση στο περιεχόµενο ενός 

κελιού 

Μάθηµα 12ο – Αντιγραφή Κελιού: πώς γίνεται η αντιγραφή του περιεχόµενου ενός 

κελιού σε άλλο κελί 

Μάθηµα 13ο – Αλλαγή Πλάτους – Προσθήκη και Αφαίρεση Στηλών και Γραµµών: 

πώς γίνεται προσθήκη και αφαίρεση µιας γραµµής ή µιας στήλης στο φύλλο εργασίας 

και πώς µπορεί να µεταβληθεί το πλάτος µιας στήλης 

Μάθηµα 14ο – ∆ηµιουργία Γραφήµατος: πώς δηµιουργείται ένα γράφηµα µε τα 

δεδοµένα του φύλλου εργασίας 

 

Μάθηµα 15ο – Εκτύπωση Φύλλου Εργασίας: πώς γίνεται 

 



CD ROM ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ – Εγχειρίδιο χρήσης 83

19.3 ΒΑΣΗ ∆Ε∆ΟΜΕΝΩΝ 

Στην ενότητα της Βάσης ∆εδοµένων εξηγείται η οµώνυµη έννοια καθώς και οι βασικότερες 

λειτουργίες ενός προγράµµατος διαχείρισης βάσεων. 

 
Εικόνα 19-3 Βασική οθόνη Βάσης ∆εδοµένων 

Οι επιµέρους ενότητες/µαθήµατα, παρουσιάζονται στον επόµενο πίνακα: 

Μάθηµα 1ο – Γραµµή Επιλογών Μενού: πώς χρησιµοποιείται το µενού επιλογών 

του προγράµµατος 

Μάθηµα 2ο – Ανάκτηση και Περιγραφή µιας βάσης ∆εδοµένων: από τι 

αποτελείται µια βάση δεδοµένων – περιγραφή βασικών εννοιών – πώς γίνεται το 

άνοιγµα ενός αρχείου βάσης 

Μάθηµα 3ο – Εισαγωγή Εγγραφών: πώς γίνεται η εισαγωγή στοιχείων σε έναν 

πίνακα της βάσης 

Μάθηµα 4ο – ∆ιαγραφή και ∆ιόρθωση Εγγραφών: πώς γίνεται η διαγραφή µιας 

εγγραφής από τη βάση – πώς γίνεται τροποποίηση των δεδοµένων 

Μάθηµα 5ο – Αλλαγή εµφάνισης Πίνακα: πώς γίνεται η µορφοποίηση και η 

ταξινόµηση των δεδοµένων ενός πίνακα 

Μάθηµα 6ο – Αναζήτηση: πώς γίνεται η αναζήτηση και η εύρεση της 

πληροφορίας σε έναν πίνακα 
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Μάθηµα 7ο – Εκτύπωση: πώς γίνεται η εκτύπωση των δεδοµένων ενός πίνακα 
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19.4 ΠΡΩΤΟΚΟΛΛΟ ΜΕΤΑΦΟΡΑΣ ΑΡΧΕΙΩΝ 

Στην ενότητα του Πρωτόκολλου Μεταφοράς Αρχείων (FTP), παρουσίαζεται η χρησιµότητα 

του πρωτόκολλου µεταφοράς αρχείων καθώς και ο τρόπος λειτουργίας του. Συγκεκριµένα 

περιγράφεται πώς πραγµατοποιείται η σύνδεση σε έναν αποµακρυσµένο υπολογιστή και πώς  

γίνεται η διαχείριση αρχείων µέσω του πρωτόκολλου αυτού. 

 
Εικόνα 19-4 Βασική οθόνη Πρωτόκολλου Μεταφοράς Αρχείων 
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19.5 ΣΥΝΟΜΙΛΙΑ 

Στην ενότητα της Συνοµιλίας (Chat), παρουσίαζονται οι βασικές λειτουργίες ενός 

προγράµµατος συνοµιλίας, εξηγείται τι είναι το δωµάτιο συνοµιλίας και πώς γίνεται η 

αποστολή/λήψη  µηνυµάτων µεταξύ των συνοµιλητών ενός δωµατίου. 

 
Εικόνα 19-5 Βασική οθόνη Συνοµιλίας 

Η σειρά των µαθηµάτων της ενότητας αυτής είναι: 

Μάθηµα 1ο – Περιγραφή δωµατίου Συνοµιλίας: περιγραφή της υπηρεσίας 

Συνοµιλίας – περιγραφή των βασικών λειτουργιών και εργαλείων ενός 

δωµατίου Συνοµιλίας 

Μάθηµα 2ο – Απόκτηση Ονόµατος – Ψευδωνύµου: πώς γίνεται η απόκτηση 

ονόµατος για τη συµµετοχή σε µία διαδικτυακή συνοµιλία 

Μάθηµα 3ο – Γραφή και Αποστολή Μηνύµατος: πώς γίνεται η αποστολή 

µηνύµατος προς άλλους χρήστες – συνοµιλητές 

Μάθηµα 4ο – ∆ιεξαγωγή Προσωπικής Συνοµιλίας: πώς γίνεται η προσωπική 

συνοµιλία 
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Μάθηµα 5ο – Αλλαγή δωµατίου Συνοµιλίας: πώς γίνεται η µετάβαση σε άλλο 

δωµάτιο συνοµιλίας 
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19.6 ΟΜΑ∆ΕΣ ΣΥΖΗΤΗΣΗΣ 

Σε µια σειρά τριών µαθηµάτων στην ενότητα των Οµάδων Συζήτησης (newsgroups), 

παρουσιάζεται η χρησιµότητα της υπηρεσίας αυτής, πώς γίνεται η εγκατάσταση και η 

ενεργοποίησή της στον υπολογιστή µέσω του προγράµµατος Outlook Express, και ποιες είναι 

οι βασικές της λειτουργίες: 

Εισαγωγή: τι είναι οι Οµάδες συζήτησης – ποια η χρησιµότητά τους 

Μάθηµα 1ο – Εγκατάσταση Λογαριασµού οµάδων Συζήτησης: περιγράφονται οι 

οδηγίες εγκατάστασης ενός λογαριασµού οµάδων συζήτησης στο πρόγραµµα 

Outlook Express που υπάρχει στον υπολογιστή 

Μάθηµα 2ο – Εγγραφή και Μετάβαση σε µια Οµάδα Συζήτησης: πώς µπορεί 

κανείς να γίνει µέλος και να συµµετάσχει σε µια οµάδα συζήτησης 
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Μάθηµα 3ο – Ανάγνωση, ∆ηµιουργία και Αποστολή Μηνυµάτων: πώς γίνεται η 

επικοινωνία µε την οµάδα (δηµιουργία-ανάγνωση-αποστολή µηνυµάτων) 

 

 
Εικόνα 19-6 Βασική οθόνη Οµάδων Συζήτησης  



CD ROM ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ – Εγχειρίδιο χρήσης 87

19.7 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΛΟΗΓΗΣΗΣ 

Στην ενότητα του Προγράµµατος Πλοήγησης µε τη βοήθεια µιας σειράς 10 µαθηµάτων, 

εξηγούνται οι βασικές λειτουργίες ενός τέτοιου προγράµµατος, καθώς και κάποιες πολύ 

χρήσιµες δυνατότητες για ευκολότερη πλοήγηση και αναζήτηση πληροφορίας στο ∆ιαδίκτυο. 

 
 Εικόνα 19-7 Βασική οθόνη Προγράµµατος Πλοήγησης 

Η σειρά των σχετικών µαθηµάτων παρουσιάζεται στον ακόλουθο πίνακα: 

Εισαγωγή: τι είναι το ∆ιαδίκτυο – τι είναι το πρόγραµµα πλοήγησης 

Μάθηµα 1ο – Ο Παγκόσµιος Εντοπιστής Πόρων: πώς λειτουργεί – εννοιλογική 

ανάλυση των λέξεων µιας ηλεκτρονικής διεύθυνσης 

Μάθηµα 2ο – Εισαγωγή της Ηλεκτρονικής ∆ιεύθυνσης στον Παγκόσµιο 

Εντοπιστή Πόρων: πώς γίνεται η µετάβαση σε ένα δικτυακό τόπο 

Μάθηµα 3ο – Γραµµή Βασικών Εργαλείων: πώς λειτουργεί και τι περιλαµβάνει η 

γραµµή βασικών εργαλείων ενός προγράµµατος πλοήγησης 

Μάθηµα 4ο – Κίνηση Πίσω / Κίνηση Μπροστά: πώς γίνεται η πλοήγηση στις 

σελίδες µε τη βοήθεια των πλήκτρων Πίσω – Εµπρός 

Μάθηµα 5ο – Προσωρινή Παύση Πλοήγησης: πώς γίνεται η διακοπή της 

πρόσβασης σε µια σελίδα 

Μάθηµα 6ο – Ανανέωση Τρέχουσας Σελίδας: πώς γίνεται η ανανέωση της 

τρέχουσας σελίδας 
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Μάθηµα 7ο – Προτιµήσεις: πώς χρησιµοποιείται ο κατάλογος των προτιµήσεων 
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Μάθηµα 8ο – Αποθήκευση Σελίδας / Άνοιγµα Σελίδας: πώς γίνεται η αποθήκευση 

και το άνοιγµα µιας σελίδας 

Μάθηµα 9ο – Εκτύπωση Σελίδας: πώς εκτυπώνονται τα περιεχόµενα µιας σελίδας 

 

Μάθηµα 10ο – Αναζήτηση Σελίδων στο ∆ιαδίκτυο: πώς γίνεται η αναζήτηση ενός 

θέµατος στις σελίδες του ∆ιαδικτύου µε τη βοήθεια της µηχανής αναζήτησης 
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19.8 ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΤΑΧΥ∆ΡΟΜΕΙΟ 

Με µια σειρά 7 µαθηµάτων παρουσιάζεται η υπηρεσία του Ηλεκτρονικού Ταχυδροµείου. Στην 

ενότητα αυτή παρέχονται χρήσιµες πληροφορίες για τον τρόπο αποστολής και ανάγνωσης 

ηλεκτρονικών µηνυµάτων, καθώς και η περιγραφή των βασικών λειτουργιών ενός 

προγράµµατος Ηλεκτρονικού Ταχυδροµείου. 

 
 Εικόνα 19-8 Βασική οθόνη Ηλεκτρονικού Ταχυδροµείου 

Η σειρά των σχετικών µαθηµάτων παρουσιάζεται στον ακόλουθο πίνακα: 

Εισαγωγή: περιγραφή της υπηρεσίας του ηλεκτρονικού ταχυδροµείου 

Μάθηµα 1ο – Γραµµή Επιλογών Μενού και Περιβάλλον Ηλεκτρονικού 

Ταχυδροµείου: πώς λειτουργεί και τι περιλαµβάνει η γραµµή βασικών εργαλείων 

ενός προγράµµατος ηλεκτρονικού ταχυδροµείου 

Μάθηµα 2ο – ∆ηµιουργία και Αποστολή Μηνύµατος: πώς γίνεται η αποστολή και 

λήψη e-mail 

Μάθηµα 3ο – Επιβεβαίωση Αποστολής Μηνύµατος: πώς γίνεται η επιβεβαίωση 

της αποστολής ενός µηνύµατος 

Μάθηµα 4ο – Ανάγνωση Εισερχόµενου Μηνύµατος: πώς γίνεται η ανάγνωση ενός 

νέου µηνύµατος 

Μάθηµα 5ο – Αποθήκευση Μηνύµατος: πώς γίνεται αποθήκευση ενός µηνύµατος Η
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Μάθηµα 6ο – Απάντηση σε Εισερχόµενο Μήνυµα: πώς απαντάµε σε ένα 

εισερχόµενο µήνυµα 
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 Μάθηµα 7ο – Πρόσθεση Επισύναψης: πώς γίνεται η επισύναψη ενός αρχείου σε 

µήνυµα που πρόκειται να αποσταλλεί 

 

20 ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΕΣ 

20.1 ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ ΚΕΙΜΕΝΟΥ 

20.1.1 ∆ραστηριότητα Α’ 

Τα κείµενα Α’ και Β’, έχουν το ίδιο περιεχόµενο, η µορφή τους όµως είναι διαφορετική. 

Κάνετε τις απαραίτητες αλλαγές στο Κείµενο Α΄, ώστε να προκύψει ένα ακριβές αντίγραφο 

του Κειµένου Β΄, σύµφωνα µε τις ακόλουθες οδηγίες: 

1. Με εξαίρεση τους τίτλους, όλο το κείµενο να έχει πλήρη στοίχιση. 

2. Όλο το κείµενο να είναι γραµµένο µε γραµµατοσειρά Arial. 

3. Με εξαίρεση τους τίτλους και την «πηγή» όλο το κείµενο να είναι γραµµένο µε µέγεθος 

γραµµατοσειράς 12. 

4. Ο τίτλος «Η ΕΥΡΩΠΗ ΤΟ 18ο ΑΙΩΝΑ» να είναι γραµµένος µε µέγεθος γραµµατοσειράς 

14, έντονη γραφή και υπογραµµισµένος. 

5. Ο τίτλος «Οι ευρωπαϊκοί πόλεµοι του 18ου αιώνα» και ο τίτλος «Κεντρική και ∆υτική 

Ευρώπη» να είναι γραµµένοι µε µέγεθος γραµµατοσειράς 11 και έντονη γραφή. 

6. Η «πηγή» να είναι γραµµένη µε µέγεθος γραµµατοσειράς 10, πλάγια γραφή και έντονη 

γραφή στην πρώτη λέξη. 

7. Η «πηγή» να εµφανίζεται και στο τέλος του κειµένου και κάτω από τον πρώτο τίτλο. 

8. Η τέταρτη παράγραφος να µετακινηθεί στη θέση της τρίτης παραγράφου. 

9. Το κείµενο να αποθηκευτεί µε το όνοµα: «Η ΕΥΡΩΠΗ ΤΟ 18ο ΑΙΩΝΑ». 

10. Το κείµενο να τυπωθεί. 
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Κείµενο Α΄--------------------------------------------------------------------------------------------------- 

Η ΕΥΡΩΠΗ ΤΟ 18ο ΑΙΩΝΑ  

 

Ο σκληρός ανταγωνισµός ανάµεσα στα ισχυρά ευρωπαϊκά κράτη, η Αµερικανική 

Ανεξαρτησία, η Γαλλική Επανάσταση και η είσοδος στην ιστορική σκηνή νέων χωρών 

συνθέτουν το πολιτικό πλαίσιο του 18ου αιώνα. Παράλληλα πραγµατοποιείται ένας άλλος 

ειρηνικός αγώνας στην τεχνολογία και στη διανόηση, που αποβλέπει στην απελευθέρωση του 

ατόµου από κάθε είδους καταπίεση και σφραγίζει ανεξίτηλα την εποχή. Ο ευρωπαϊκός 

διαφωτισµός και η βιοµηχανική επανάσταση θα αποτελέσουν την αφετηρία για µια νέα 

αντιµετώπιση των υλικών και πνευµατικών αναγκών του ανθρώπου, θα κλονίσουν τα θεµέλια 

των πολιτειακών θεσµών και θα επηρεάσουν τις διεθνείς σχέσεις στον οικονοµικό και 

πολιτικό τοµέα. 

 

Οι ευρωπαϊκοί πόλεµοι του 18ου αιώνα 

 

Κεντρική και ∆υτική Ευρώπη  

 

Ο 18ος αιώνας άρχισε µε τον πόλεµο της Ισπανικής διαδοχής, όπως ονοµάστηκε η ένοπλη 

αναµέτρηση, µε κύριους αντιπάλους το Λουδοβίκο Ι∆’ της Γαλλίας και το Λεοπόλδο Α’ της 

Αγίας Ρωµαϊκής Αυτοκρατορίας. Μετά το θάνατο του Καρόλου Β’ της Ισπανίας (1661-

1700), που δεν είχε αποκτήσει διάδοχο, οι Βουρβόνοι και οι Αψβούργοι διεκδικούσαν το 

θρόνο και ο πόλεµος, που αποτελεί µια φάση της µακροχρόνιας διαµάχης των δύο 

δυναστειών, κηρύχθηκε το 1701 και τερµατίστηκε µε τη Συνθήκη της Ουτρέχτης το 1713. Η 

ανάµειξη στον πόλεµο αυτό της Αγγλίας, της Ολλανδίας και αργότερα της Πορτογαλίας 

έφερε τη Γαλλία, παρά τις πρώτες επιτυχίες της, σε δύσκολη θέση. Επειδή όµως η Αγγλία 

αντιµετώπιζε το ενδεχόµενο να βρεθεί σε µειονεκτική θέση, αν το στέµµα της Ισπανίας 

ενωνόταν µε το στέµµα της Γαλλίας, πρότεινε στο Λουδοβίκο Ι∆’ µε µυστικές συνεννοήσεις 

όρους συνθήκης για τον τερµατισµό του πολέµου. Η αποδοχή της αγγλικής παρέµβασης, µε 

την οποία συµφωνούσε και η Ολλανδία, οδήγησε στη συνθήκη της Ουτρέχτης. Με τη 

συνθήκη αυτή βασιλιάς της Ισπανίας αναγνωρίστηκε ο Φίλιππος, δισέγγονος του Λουδοβίκου 

Ι∆’, υπό τον όρο να µην ενωθούν ποτέ τα στέµµατα της Ισπανίας και της Γαλλίας. Στον 

αυτοκράτορα της Γερµανίας Κάρολο ΣΤ’ παραχωρήθηκαν οι ισπανικές κτήσεις στην Ιταλία 
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και στις Κάτω Χώρες και η Ολλανδία απέκτησε στρατηγικές θέσεις στα σύνορά της µε τη 

Γαλλία. Στην Αγγλία περιήλθαν γαλλικές αποικίες στη Βόρεια Αµερική, που άνοιγαν το 

δρόµο για τον Καναδά, καθώς και το Γιβραλτάρ και η Μινόρκα, καίρια σηµεία για την είσοδο 

στη Μεσόγειο θάλασσα. 

 

Με τη συνθήκη της Ουτρέχτης η µεγάλη γαλλική εξόρµηση για την ηγεµονία στην Ευρώπη 

είχε καταρρεύσει, η Αγγλία αποκτούσε τις βάσεις µιας µεγάλης αυτοκρατορίας και η 

Αυστρία, που η πρωτεύουσά της Βιέννη ήταν έδρα των Αψβούργων, γινόταν ρυθµιστική 

δύναµη στην Κεντρική και Ανατολική Ευρώπη. Η συνθήκη αυτή, στην οποία στηρίχτηκαν 

ελπίδες για µια µακρόχρονη ειρηνική περίοδο, πυροδότησε, αντίθετα, τις επεκτατικές 

βλέψεις, όχι µόνο των δυνάµεων που είχαν πρωταγωνιστήσει στον πόλεµο, αλλά και άλλων 

χωρών της Ευρώπης. Ο πόλεµος για τη διαδοχή του αυστριακού θρόνου (1741-1748), ο 

Επταετής πόλεµος (1756-1773), οι δύο ρωσοτουρκικοί πόλεµοι στις τελευταίες δεκαετίες του 

αιώνα, αποτελούν τραγικές εκδηλώσεις ενός αδυσώπητου ανταγωνισµού, που οι ρίζες του 

πρέπει να αναζητηθούν στην προσπάθεια κυριαρχίας στο παγκόσµιο εµπόριο. 

 

Ο πόλεµος για τη διαδοχή του αυστριακού θρόνου είχε ως αφορµή τη δυναστική διαµάχη που 

δηµιουργήθηκε µετά το θάνατο του Καρόλου ΣΤ’ (1711-1740). Τα δικαιώµατα στο θρόνο της 

κόρης του Μαρίας Θηρεσίας αµφισβητήθηκαν από τους µονάρχες της Ευρώπης. Η Γαλλία 

οργάνωσε τότε συνασπισµό µε τη Βαβαρία (που ο εκλέκτοράς* της Κάρολος Αλβέρτος ήταν 

διεκδικητής του θρόνου), την Πρωσία και άλλες χώρες, και ο γαλλικός στρατός εισέβαλε στη 

Γερµανία για να επιβάλει τον Κάρολο Αλβέρτο στο θρόνο. Η Μαρία-Θηρεσία µε τους 

διπλωµατικούς χειρισµούς της κυρίως, αλλά και µε την ικανότητα του στρατού της, πέτυχε 

την αποµόνωση των Γάλλων. Με τη συνθήκη ειρήνης του 1748 η Μαρία Θηρεσία κράτησε 

το στέµµα, η Γαλλία παραιτήθηκε από τις κατακτήσεις της και ο Μέγας Φρειδερίκος της 

Πρωσίας κράτησε τη Σιλεσία, που την είχε καταλάβει κατά την έναρξη των επιχειρήσεων.  

 

*Εκλέκτωρ. Τίτλος Γερµανών ηγεµόνων, που είχαν το προνόµιο να εκλέγουν τον 

αυτοκράτορα. Αρχικά οι εκλέκτορες ήταν 7, αυξήθηκαν, όµως, αργότερα. Έτσι το 1803 ήταν 

10 και ο ηγεµόνας του Βραδεµβούργου είχε τον τίτλο του Μεγάλου Εκλέκτορα, που 

καταργήθηκε το 1806 από το Μεγάλο Ναπολέοντα. 

 

(Πηγή: Ιστορία Νεότερη και Σύγχρονη – Β.Β.Σφυρόερα – Γ΄Γυµνασίου – ΟΕ∆Β – Σελ. 65-67) 
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Κείµενο Β΄ --------------------------------------------------------------------------------------------------- 

(Το ακόλουθο κείµενο διατίθεται σε ηλεκτρονική µορφή στο 1ο CD-ROM στη θέση 

ΕΓΧΕΙΡΙ∆ΙΑ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ\Η ΕΥΡΩΠΗ ΤΟ 18ο ΑΙΩΝΑ.doc.) 

Η ΕΥΡΩΠΗ ΤΟ 18ο ΑΙΩΝΑ 

 

(Πηγή: Ιστορία Νεότερη και Σύγχρονη – Γ΄Γυµνασίου Β.Β.Σφυρόερα –– ΟΕ∆Β – Σελ. 65-

67) 

 

 

Ο σκληρός ανταγωνισµός ανάµεσα στα ισχυρά ευρωπαϊκά κράτη, η 

Αµερικανική Ανεξαρτησία, η Γαλλική Επανάσταση και η είσοδος στην ιστορική σκηνή 

νέων χωρών συνθέτουν το πολιτικό πλαίσιο του 18ου αιώνα. Παράλληλα 

πραγµατοποιείται ένας άλλος ειρηνικός αγώνας στην τεχνολογία και στη διανόηση, 

που αποβλέπει στην απελευθέρωση του ατόµου από κάθε είδους καταπίεση και 

σφραγίζει ανεξίτηλα την εποχή. Ο ευρωπαϊκός διαφωτισµός και η βιοµηχανική 

επανάσταση θα αποτελέσουν την αφετηρία για µια νέα αντιµετώπιση των υλικών και 

πνευµατικών αναγκών του ανθρώπου, θα κλονίσουν τα θεµέλια των πολιτειακών 

θεσµών και θα επηρεάσουν τις διεθνείς σχέσεις στον οικονοµικό και πολιτικό τοµέα. 

 

Οι ευρωπαϊκοί πόλεµοι του 18ου αιώνα 

 

Κεντρική και ∆υτική Ευρώπη 

 

Ο 18ος αιώνας άρχισε µε τον πόλεµο της Ισπανικής διαδοχής, όπως 

ονοµάστηκε η ένοπλη αναµέτρηση, µε κύριους αντιπάλους το Λουδοβίκο Ι∆’ της 

Γαλλίας και το Λεοπόλδο Α’ της Αγίας Ρωµαϊκής Αυτοκρατορίας. Μετά το θάνατο του 

Καρόλου Β’ της Ισπανίας (1661-1700), που δεν είχε αποκτήσει διάδοχο, οι 

Βουρβόνοι και οι Αψβούργοι διεκδικούσαν το θρόνο και ο πόλεµος, που αποτελεί µια 

φάση της µακροχρόνιας διαµάχης των δύο δυναστειών, κηρύχθηκε το 1701 και 

τερµατίστηκε µε τη Συνθήκη της Ουτρέχτης το 1713. Η ανάµειξη στον πόλεµο αυτό 

της Αγγλίας, της Ολλανδίας και αργότερα της Πορτογαλίας έφερε τη Γαλλία, παρά τις 
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πρώτες επιτυχίες της, σε δύσκολη θέση. Επειδή όµως η Αγγλία αντιµετώπιζε το 

ενδεχόµενο να βρεθεί σε µειονεκτική θέση, αν το στέµµα της Ισπανίας ενωνόταν µε 

το στέµµα της Γαλλίας, πρότεινε στο Λουδοβίκο Ι∆’ µε µυστικές συνεννοήσεις όρους 

συνθήκης για τον τερµατισµό του πολέµου. Η αποδοχή της αγγλικής παρέµβασης, µε 

την οποία συµφωνούσε και η Ολλανδία, οδήγησε στη συνθήκη της Ουτρέχτης. Με τη 

συνθήκη αυτή βασιλιάς της Ισπανίας αναγνωρίστηκε ο Φίλιππος, δισέγγονος του 

Λουδοβίκου Ι∆’, υπό τον όρο να µην ενωθούν ποτέ τα στέµµατα της Ισπανίας και της 

Γαλλίας. Στον αυτοκράτορα της Γερµανίας Κάρολο ΣΤ’ παραχωρήθηκαν οι ισπανικές 

κτήσεις στην Ιταλία και στις Κάτω Χώρες και η Ολλανδία απέκτησε στρατηγικές 

θέσεις στα σύνορά της µε τη Γαλλία. Στην Αγγλία περιήλθαν γαλλικές αποικίες στη 

Βόρεια Αµερική, που άνοιγαν το δρόµο για τον Καναδά, καθώς και το Γιβραλτάρ και η 

Μινόρκα, καίρια σηµεία για την είσοδο στη Μεσόγειο θάλασσα. 

 

Ο πόλεµος για τη διαδοχή του αυστριακού θρόνου είχε ως αφορµή τη 

δυναστική διαµάχη που δηµιουργήθηκε µετά το θάνατο του Καρόλου ΣΤ’ (1711-

1740). Τα δικαιώµατα στο θρόνο της κόρης του Μαρίας Θηρεσίας αµφισβητήθηκαν 

από τους µονάρχες της Ευρώπης. Η Γαλλία οργάνωσε τότε συνασπισµό µε τη 

Βαβαρία (που ο εκλέκτοράς* της Κάρολος Αλβέρτος ήταν διεκδικητής του θρόνου), 

την Πρωσία και άλλες χώρες, και ο γαλλικός στρατός εισέβαλε στη Γερµανία για να 

επιβάλει τον Κάρολο Αλβέρτο στο θρόνο. Η Μαρία-Θηρεσία µε τους διπλωµατικούς 

χειρισµούς της κυρίως, αλλά και µε την ικανότητα του στρατού της, πέτυχε την 

αποµόνωση των Γάλλων. Με τη συνθήκη ειρήνης του 1748 η Μαρία Θηρεσία 

κράτησε το στέµµα, η Γαλλία παραιτήθηκε από τις κατακτήσεις της και ο Μέγας 

Φρειδερίκος της Πρωσίας κράτησε τη Σιλεσία, που την είχε καταλάβει κατά την 

έναρξη των επιχειρήσεων. 

 

Με τη συνθήκη της Ουτρέχτης η µεγάλη γαλλική εξόρµηση για την ηγεµονία 

στην Ευρώπη είχε καταρρεύσει, η Αγγλία αποκτούσε τις βάσεις µιας µεγάλης 

αυτοκρατορίας και η Αυστρία, που η πρωτεύουσά της Βιέννη ήταν έδρα των 

Αψβούργων, γινόταν ρυθµιστική δύναµη στην Κεντρική και Ανατολική Ευρώπη. Η 

συνθήκη αυτή, στην οποία στηρίχτηκαν ελπίδες για µια µακρόχρονη ειρηνική 

περίοδο, πυροδότησε, αντίθετα, τις επεκτατικές βλέψεις, όχι µόνο των δυνάµεων που 

είχαν πρωταγωνιστήσει στον πόλεµο, αλλά και άλλων χωρών της Ευρώπης. Ο 

πόλεµος για τη διαδοχή του αυστριακού θρόνου (1741-1748), ο Επταετής πόλεµος 
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(1756-1773), οι δύο ρωσοτουρκικοί πόλεµοι στις τελευταίες δεκαετίες του αιώνα, 

αποτελούν τραγικές εκδηλώσεις ενός αδυσώπητου ανταγωνισµού, που οι ρίζες του 

πρέπει να αναζητηθούν στην προσπάθεια κυριαρχίας στο παγκόσµιο εµπόριο. 

 

 

*Εκλέκτωρ. Τίτλος Γερµανών ηγεµόνων, που είχαν το προνόµιο να εκλέγουν τον 

αυτοκράτορα. Αρχικά οι εκλέκτορες ήταν 7, αυξήθηκαν, όµως, αργότερα. Έτσι το 1803 ήταν 

10 και ο ηγεµόνας του Βραδεµβούργου είχε τον τίτλο του Μεγάλου Εκλέκτορα, που 

καταργήθηκε το 1806 από το Μεγάλο Ναπολέοντα. 

 

(Πηγή: Ιστορία Νεότερη και Σύγχρονη – Γ΄Γυµνασίου Β.Β.Σφυρόερα –– ΟΕ∆Β – Σελ. 65-

67) 

20.1.2 ∆ραστηριότητα Β’ 

1. ∆ηµιουργήστε ένα νέο κενό έγγραφο. 

2. Αποθηκεύστε το µε το όνοµα «Πύραυλοι.doc» στο φάκελο «Πληροφορική». 

3. Πληκτρολογήστε το παρακάτω κείµενο: 

Παρ’ όλες τις επιτυχίες που υπήρξαν στις έρευνες µε τη χρησιµοποίηση των αεροπλάνων, τα 

ύψη στα οποία πετούν δεν ήταν αρκετά για την πλήρη µελέτη των ακτινοβολιών που 

εκπέµπουν τα ουράνια αντικείµενα. Υπήρξε λοιπόν η ανάγκη κατασκευής ενός οχήµατος που 

να είναι ικανό να κάνει πτήση σε ύψος πάνω των 40 km. Η λύση ήταν ένας πύραυλος. 

Έτσι, µετά το τέλος του 2ου Παγκόσµιου πολέµου, άρχισε να αναπτύσσεται αλµατωδώς η 

τεχνολογία των πυραύλων. Οι πρώτοι πύραυλοι που εκτοξεύθηκαν µπορούσαν να πετάξουν 

σε ύψος 160 km, µεταφέροντας θάλαµο βάρους 1000Kg και έχοντας τη δυνατότητα 

διεξαγωγής παρατηρήσεων για 5 λεπτά πάνω από τη ζώνη του όζοντος, που ως γνωστόν, 

απορροφά τις υπεριώδεις ακτινοβολίες. Μετά από πολλές προσπάθειες Αµερικανών, Ρώσων, 

Ευρωπαίων, Καναδών, Ιαπώνων κ.α. έχουν αναπτυχθεί στις µέρες µας πύραυλοι υψηλών 

επιδόσεων, µε τους οποίους µπορούν να γίνουν παρατηρήσεις από πολύ µεγάλα ύψη. 

 

(Πηγή: «Στοιχεία Αστρονοµίας & ∆ιαστηµικής», Παιδαγωγικό Ινστιτούτο, Αθήνα 1999, σελ. 

145-146). 
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4. Μορφοποιήστε έτσι το κείµενο ώστε να είναι γραµµένο έντονα, µε γραµµατοσειρά Times 

New Roman, µέγεθος γραµµάτων 12, και πλήρη στοίχιση. 

5. ∆ιαµορφώστε τα δεξιά και αριστερά περιθώρια της σελίδας σε µέγεθος 5 εκ. 

6. Αριθµήστε τις σελίδες του εγγράφου. 

7. Αποθηκεύστε το έγγραφο για να κρατηθούν τα στοιχεία που έχετε εισάγει. 

8. Εκτυπώστε το έγγραφο που δηµιουργήσατε. 

9. Κλείστε το αρχείο που δηµιουργήσατε. 
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20.2 ΛΟΓΙΣΤΙΚΟ ΦΥΛΛΟ 

∆ίνεται ο ακόλουθος πίνακας µε στοιχεία για τα έξοδα ενός γραφείου για το A΄ Τρίµηνο ενός 

οικονοµικού έτους, καθώς και ένα γράφηµα που αναπαριστά τα στοιχεία αυτά. 

Α. Κάνετε τις απαραίτητες ενέργειες, ώστε τα στοιχεία αυτά να εισαχθούν σε ένα Φύλλο 

Εργασίας στο Λογιστικό Φύλλο. Η περιοχή κελιών στην οποία θα εισαχθούν τα στοιχεία 

είναι η Α1:D17.  

           Α          Β             C                          D  

1   ΕΞΟ∆Α ΓΡΑΦΕΙΟΥ Α΄ΤΡΙΜΗΝΟΥ 

2     

3  ΙΑΝΟΥΑΡΙΟΣ ΦΕΒΡΟΥΑΡΙΟΣ ΜΑΡΤΙΟΣ 

4 Τοner Φωτ. 81.715 78.212 80.700 

5 Στυλό 4.602 4.400 5.200 

6 CD .Άγραφα 14.696 15.900 13.820 

7 Γραφική ύλη 4.496 3.750 5.315 

8 CD Προγρ. 46.602 46.000 45.212 

9 ∆ιαφάνειες 4.720 4.375 5.100 

10 Χαρτί 93.338 96.100 97.512 

11 Ετικέτες CD 4.720 4.510 4.190 

12 Εξαρτ. Φωτ. 136.314 141.900 145.000 

13 ΟΤΕ 26.007 22.280 28.800 

14 Τoner Εκτ. 20.898 21.050 20.215 

15 ∆ΕΗ 66.517 57.900 52.100 

16     

17 ΣΥΝΟΛΟ    

 
Β. Τα στοιχεία του φύλλου εργασίας να µορφοποιηθούν ως εξής: 

1. Όλα τα στοιχεία της στήλης Α να είναι γραµµένα µε έντονα γράµµατα. Το ίδιο να γίνει και 

στα κελιά µε τα ονόµατα των µηνών. 

2. Όλα τα κελιά να έχουν αριστερή στοίχιση. 

3. ∆ίπλα από την στήλη µε τα στοιχεία του Μαρτίου να αντιγραφεί η στήλη µε τα στοιχεία 

για τον Ιανουάριο προσθέτοντας ως τίτλο τον Απρίλιο αντί του Ιανουαρίου. 
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4. Να διαγραφεί όλη η στήλη µε τα στοιχεία του Απριλίου. 

5. Ο τίτλος του πίνακα να γραφεί µε πλάγια γράµµατα. 

6. Όλες οι λέξεις (όχι οι αριθµοί) του πίνακα να γραφούν µε γραµµατοσειρά Courier και 

µέγεθος γραµµατοσειράς 12. 

7. Να δηµιουργηθούν οι κατάλληλες µαθηµατικές σχέσεις ώστε το Λογιστικό Φύλλο να 

εµφανίζει αυτόµατα το σύνολο των εξόδων για κάθε µήνα ξεχωριστά. 

8. Χρησιµοποιώντας τα στοιχεία του πίνακα, να δηµιουργηθεί ένα γράφηµα ίδιο µε αυτό που 

σας δίνεται πιο κάτω το οποίο θα τοποθετηθεί στο Φύλλο Εργασίας 2. 

ΕΞΟ∆Α ΓΡΑΦΕΙΟΥ  Α΄ΤΡΙΜΗΝΟΥ
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Τoner Εκτ.
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9. Να δοθεί στο Φύλλο Εργασίας 1 το όνοµα Πίνακας Εξόδων και στο Φύλλο 2 το όνοµα 

Γράφηµα Εξόδων. 

10. Να διαγραφεί το Φύλλο Εργασίας 3 από το Βιβλίο Εργασίας. 

11. Να αποθηκευτεί το Βιβλίο Εργασίας στο δίσκο (c:), στο φάκελο Ασκήσεις Λογιστικού 

Φύλλου δίνοντας το όνοµα: Έξοδα Γραφείου Α΄ Τριµήνου. 

12. Να τυπωθούν τα Φύλλα Εργασίας 1 και 2 του Βιβλίου Εργασίας. 

13. Να δηµιουργηθεί ένα νέο Βιβλίο Εργασίας στο οποίο να αντιγραφούν τα Φύλλα Εργασίας 

1 και 2 του Βιβλίου Εργασίας Έξοδα Γραφείου Α΄ Τριµήνου. 
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21 ΣΥΝΤΕΛΕΣΤΕΣ - EXODUS A.E. 

 

Υπεύθυνος Παραγωγής 
Στέλιος Χαριτάκης 

 

Συντονιστές Έργου 
Γιάννα Αναγνώστου 

Αθηνά Ζαµπάρα 

 

Γραφικά 
Ιωάννα Τσαγγάρη 

Τάσος Μπάκας 

 

Αφηγήσεις 
Χρυσούλα Παπαδοπούλου 

 

Προγραµµατισµός 
Κώστας Καραχάλιος 

Σοφία Γκόρου 
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CD ROM ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ 

ΜΕΡΟΣ ∆’ 

 

 ΟΠΤΙΚΟΠΟΙΗΜΕΝΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 

ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ (COMBOX) 

 

Υπεύθυνος φορέας υλοποίησης 
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22 ΟΠΤΙΚΟΠΟΙΗΜΕΝΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ 

ΠΟΛΥΜΕΣΩΝ (COMBOX) 

22.1 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

Το προγραµµατιστικό περιβάλλον πολυµέσων Combox, είναι ένα ανοιχτό περιβάλλον που 

ενισχύει τη διαθεµατική προσέγγιση µέσω του πολύµορφου πολυµεσικού υλικού που 

περιλαµβάνει και της δυνατότητας του προγράµµατος να παρέχει στο χρήστη απλές 

προγραµµατιστικές λειτουργίες, ώστε η δηµιουργία παρουσιάσεων ή και κινούµενων σχεδίων 

και ιστοριών να είναι απλή. 

Με σκοπό τη δηµιουργία ενός προσιτού περιβάλλοντος διεπαφής τα εργαλεία και οι 

λειτουργίες οργανώθηκαν: 

 Στο Βασικό Μενού λειτουργιών και 

 Την εργαλειοθήκη. 

Το Βασικό Μενού διαθέτει οπτικοποιηµένα εργαλεία που αφορούν στις λειτουργίες του 

προγράµµατος (αποθήκευσης, εκτύπωσης κτλ.).  

Η Εργαλειοθήκη, διαθέτει µια σειρά οπτικοποιηµένων εργαλείων µε τα οποία µπορείτε να 

σχεδιάσετε, να επεξεργαστείτε ή και να ενσωµατώσετε εικόνες καθώς και γεωµετρικά 

σχήµατα, να εισάγετε βίντεο και γενικά να εισάγετε και να διαχειριστήτε υλικό πολυµέσων 

δηµιουργώντας εντυπωσιακές παρουσιάσεις. 
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23 ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Θα χρησιµοποιήσουµε το µάθηµα της Φυσικής Γ’ Γυµνασίου, µε ενδεικτικό παράδειγµα το 

θέµα «Υδροηλεκτρικά εργοστάσια». Μπορούν να δηµιουργηθούν σενάρια κατά τη διάρκεια 

του µαθήµατος της Πληροφορικής στο εργαστήριο, µε βάση τα οποία οι µαθητές θα 

εµπλακούν σε µια δηµιουργική απασχόληση καλύπτοντας την 2η ενότητα διερευνώ – 

δηµιουργώ – ανακαλύπτω, µε περιεχόµενο: εργαλεία ανάπτυξης εφαρµογών πολυµέσων, 

προσοµοίωση κίνησης. 

 

∆ιδακτικοί στόχοι 

Μέσα στους στόχους του σεναρίου, που περιγράφεται στη συνέχεια, είναι οι µαθητές να: 

 εξοικειωθούν µε τα εργαλεία ανάπτυξης εφαρµογών πολυµέσων, 

 εξοικειωθούν µε εφαρµογές ηχογράφησης στον υπολογιστή, 

 δηµιουργήσουν προσοµοίωση κίνησης και να εξοικειωθούν µε τη φιλοσοφία του 

κινουµένου σχεδίου, 

 εµπλακούν σε διαδικασίες αποθήκευσης, ανάκτησης µιας εργασίας, 

 σχεδιάσουν διάφορα σχήµατα, διαφορετικού πάχους περιγράµµατος και διαφορετικού 

χρώµατος, 

 αναζητήσουν υλικό (εικόνες, φωτογραφίες, αντικείµενα) στις βιβλιοθήκες του 

λογισµικού, 

 να δηµιουργήσουν το δικό τους υλικό, ψηφιοποιώντας φωτογραφίες ή µεταβάλλοντας 

το ήδη υπάρχον, 

 να χρησιµοποιούν τον υπολογιστή ως «µέσο» που αποτελεί εργαλείο στην 

προσπάθεια υλοποίησης του έργου τους. 

 

Σενάριο – Ανάπτυξη 

Το σενάριο αναλύεται στο χαρτί. Τίθενται οι στόχοι της προσοµοίωσης και σχεδιάζεται βήµα 

προς βήµα η εξέλιξή της, τα σηµεία που θα δίνονται οι πληροφορίες, ο τρόπος που θα 

παρουσιάζονται το µέγεθος των οθονών κλπ. 

Μόλις συγκεντρωθεί το υλικό οι µαθητές πρέπει να γράψουν ένα απλό πρόγραµµα 

χρησιµοποιώντας το αντίστοιχο οπτικοποιηµένο περιβάλλον του υπό ανάπτυξη λογισµικού 
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και τις εντολές – δοµές που παρέχει στο χρήστη για την κλίση και διαχείριση υλικού 

πολυµέσων. 

Μέσα από την διαδικασία ανάπτυξης λογισµικού προσοµοίωσης οι µαθητές µαθαίνουν να 

χρησιµοποιούν σχεδιαστικά προγράµµατα, να κατανοούν τον τρόπο λειτουργίας της κίνησης 

αντικειµένων, να χρησιµοποιούν ένα περιβάλλον προγραµµατισµού εφαρµογών πολυµέσων 

και εντολές κλίσης και διαχείρισης υλικού πολυµέσων, δοµές επανάληψης κλπ. 
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24 ΒΑΣΙΚΗ ΟΘΟΝΗ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 

 

 

 

 

 

 
 

 

Γραµµή 
πληκτρολόγησης 
εντολών 

Εργαλειοθήκη 
(όταν είναι 
ενεργή η 
Εργαλειοθήκη 
δεν εµφανίζεται 
το Κεντρικό 
Μενού, και το 
αντίθετο) 

Παράθυρο 
εντολών 

Κεντρικό µενού 
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25 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΖΟΝΤΑΣ ΕΝΑ “Υ∆ΡΟΗΛΕΚΤΡΙΚΟ ΕΡΓΟΣΤΑΣΙΟ” 

25.1 ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 1: ∆ΙΑΧΕΙΡΙΣΗ ΚΕΙΜΕΝΟΥ – ∆ΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΩΝ – ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ 

1) Ξεκινήστε διαλέγοντας την Εργαλειοθήκη. 

 ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 

Με κλικ στην Εργαλειοθήκη, δεν είναι πια διαθέσιµο προσωρινά το Κεντρικό Μενού, ενώ 

εµφανίζεται στο δεξί τµήµα της οθόνης µία σειρά νέων εργαλείων. 

 

2) Ας καθορίσουµε πρώτα το χρώµα που θα έχει η οθόνη µας. 

  ΟΡΙΣΜΟΣ ΧΡΩΜΑΤΟΣ ΠΕΝΑΣ 

Καθορίζουµε το χρώµα µε το οποίο θα γεµίσουµε στη συνέχεια την οθόνη. Το ίδιο κουµπί 

χρησιµοποιείται και σε άλλες περιπτώσεις επιλογής χρώµατος, όπως: 

 Χρώµα γραµµάτων  

 Χρώµα γραµµής που θα σχεδιαστεί 

 

 

 

Παρατηρήστε ότι στο παράθυρο εντολών αναγράφεται: 

Setpc 4 

Είναι η πρώτη εντολή που δίνουµε στο πρόγραµµα! 

 

3) Ας γεµίσουµε τώρα µε το χρώµα που διαλέξαµε την οθόνη. 

Στο παράθυρο που ανοίγει µε 

τίτλο «Χρώµατα» επιλέγουµε το 

χρώµα που µας αρέσει κάνοντας 

κλικ πάνω του. 

Όταν διαλέξουµε πατάµε το κουµπί 

«Εκτέλεση». 
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 ΓΕΜΙΣΜΑ ΜΕ ΧΡΩΜΑ 

Γεµίζει µε χρώµα µια κλειστή περιοχή ενός σχήµατος ή και όλη την οθόνη όπως στη 

συγκεκριµένη περίπτωση. 

Στο παράθυρο εντολών η εντολή είναι: 

Fill 

Ξεκινάµε την παρουσίασή µας µε τον τίτλο της, ο οποίος µπορεί να είναι: 

«Υ∆ΡΟΗΛΕΚΤΡΙΚΑ ΕΡΓΟΣΤΑΣΙΑ». 

 

4) Που όµως θα γραφεί το κείµενο που θέλουµε; 

 ΕΜΦΑΝΙΣΗ / ΑΠΟΚΡΥΨΗ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΥ 

Εµφανίζει το ενεργό αντικείµενο, αν αυτό είναι κρυµµένο (όπως στη συγκεκριµένη 

περίπτωση). Το Combox ξεκινά πάντα έχοντας κρυµµένο το ενεργό αντικείµενο. Το κουµπί 

είναι τύπου on / off, δηλ. όταν το αντικείµενο είναι εµφανές µε το πάτηµά του κρύβεται και 

το αντίθετο. 

Στο παράθυρο εντολών γράφτηκε: 

st 

Το κείµενό µας θα γραφεί λοιπόν στην θέση που βρίσκεται το ενεργό αντικείµενο. 

 

5) Με στόχο να είναι πιο ευπαρουσίαστος ο τίτλος της παρουσίασής µας (δηλ. το 

Υ∆ΡΟΗΛΕΚΤΡΙΚΑ ΕΡΓΟΣΤΑΣΙΑ), θα γράψουµε τη λέξη Υ∆ΡΟΗΛΕΚΤΡΙΚΑ στο πάνω 

τµήµα της οθόνης, ενώ το ΕΡΓΟΣΤΑΣΙΑ στο κάτω τµήµα. Για να γίνει αυτό χρειάζεται να 

µεταφέρουµε το ενεργό αντικείµενο πάνω αριστερά. 

Ας το στρίψουµε πρώτα αριστερά. 

 ΣΤΡΟΦΗ ΑΡΙΣΤΕΡΑ 

Με κάθε πάτηµα του πλήκτρου βλέπουµε το ενεργό αντικείµενο να στρέφει αριστερά 45 

µοίρες. (Tο Combox ξεκινά έχοντας ως προεπιλεγµένες µοίρες στροφής τις 45). Αν η 

επιλεγµένη γωνία στροφής τροποιηθεί κατά τη διάρκεια χρήσης του προγράµµατος, τότε και 

η στροφή του αντικειµένου θα είναι διαφορετική. 
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Παράθυρο εντολών: 

Lt 45 

Και ας προχωρήσουµε µπροστά. 

 ΜΠΡΟΣΤΑ 

Με κάθε πάτηµα του πλήκτρου βλέπουµε το ενεργό αντικείµενο να προχωρά µπροστά 50 

εικονοστοιχεία (pixels). (Tο Combox ξεκινά έχοντας ως προεπιλεγµένo µήκος βήµατος τα 50 

εικονοστοιχεία). Αν το επιλεγµένο µήκος βήµατος τροποιηθεί κατά τη διάρκεια χρήσης του 

προγράµµατος, τότε και το βήµα του αντικειµένου θα είναι διαφορετικό. 

Παράθυρο εντολών: 

Fd 50 

Για να µεταφερθούµε πάνω χρειάζεται τώρα να στρίψουµε δεξιά. 

 ΣΤΡΟΦΗ ∆ΕΞΙΑ 

Όπως και µε τη στροφή αριστερά, µε κάθε πάτηµα του πλήκτρου βλέπουµε το ενεργό 

αντικείµενο να στρέφει δεξιά 45 µοίρες. 

Παράθυρο εντολών: 

Rt 45 

Μπορούµε µε τα παραπάνω εικονίδια κίνησης να τοποθετήσουµε το αντικείµενο στη θέση 

που θέλουµε να γραφεί η 1η λέξη του τίτλου. 
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6) Ας καθορίσουµε τώρα τον τύπο και το µέγεθος των γραµµάτων που θα χρησιµοποιήσουµε. 

  ΚΑΘΟΡΙΣΜΟΣ ΓΡΑΜΜΑΤΟΣΕΙΡΑΣ 

Καθορίζουµε τη µορφή εµφάνισης των γραµµάτων που θα πληκτρολογήσουµε.  

 

 

 

 

 

 

Παράθυρο εντολών: 

setttext [Times New Roman][28 700 0 1 1] 

 

7) Αφού πρώτα επιλέξουµε χρώµα γραµµάτων, µπορούµε να γράψουµε το κείµενό µας. 

 ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΗΣΗ ΚΕΙΜΕΝΟΥ 

Mε το πλήκτρο αυτό µας δίνεται η δυνατότητα να γράψουµε κείµενο. 

 

Στο παράθυρο που ανοίγει µε τίτλο 

«Καθορισµός Κειµένου» επιλέγουµε: 

• Γραµµατοσειρά: Times New 

Roman 

• Τύπος: Bold 

• Μέγεθος: 28 

Επίσης κάνουµε κλικ στα κουτάκια 

επιλογής: 

Γέµισµα µε χρώµα και 

Αρχή γραφής στο επίκεντρο 

Στο παράθυρο που ανοίγει µε τίτλο 

«Γράψιµο Κειµένου» γράφουµε τη λέξη:

Υ∆ΡΟΗΛΕΚΤΡΙΚΑ 

ή όποια άλλη επιλέξουµε για τίτλο του 

έργου µας. 



CD ROM ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ – Εγχειρίδιο χρήσης 111

Παράθυρο εντολών: 

Ttext “Υ∆ΡΟΗΛΕΚΤΡΙΚΑ 

 

8) Μετακινούµε το αντικείµενο στη θέση της οθόνης που θα γραφεί η 2η λέξη του τίτλου. 

 ΠΙΣΩ 

Με κάθε πάτηµα του πλήκτρου βλέπουµε το ενεργό αντικείµενο να µετακινείται πίσω 50 

εικονοστοιχεία (pixels). 

Παράθυρο εντολών: 

bk 50 

 

9) Για να γράψουµε τη 2η λέξη του τίτλου µε τα ήδη γνωστά εικονίδια: 

 Προαιρετικά αλλάζουµε χρώµα ή / και τύπο γραµµάτων 

 Πληκτρολογούµε το υπόλοιπο κείµενο (π.χ. «ΕΡΓΟΣΤΑΣΙΑ»). 

 

10) Η πρώτη οθόνη είναι έτοιµη. Επιστροφή στο Κεντρικό Μενού. 

 ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΟ ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΜΕΝΟΥ 

Με την επιλογή αυτή δεν είναι πια διαθέσιµα τα εικονίδια της εργαλειοθήκης. Εµφανίζονται 

τα εικονίδια του Κεντρικού Μενού. 

 

11) Για να είµαστε σίγουροι ότι οι εντολές που έχουµε δώσει ανταποκρίνονται σ’αυτό που 

πραγµατικά θέλουµε να δηµιουργήσουµε, µπορούµε να δοκιµάσουµε την εκτέλεσή τους ανά 

µία. 

 ΕΚΤΕΛΕΣΗ ΒΗΜΑ-ΒΗΜΑ 

Εκτελούνται ανά µία όλες οι εντολές που έχουν εισαχθεί στο κέντρο εντολών. 

Για την εκτέλεση της επόµενης εντολής απλά κάντε κλικ µε το ποντίκι. σε οποιοδήποτε 

σηµείο της οθόνης. 



CD ROM ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ – Εγχειρίδιο χρήσης 112

12) Για να έχουµε τη δυνατότητα όταν ξαναµπούµε στο πρόγραµµα να ξαναδηµιουργήσουµε 

την πρώτη µας οθόνη χρειάζεται όσες εντολές χρησιµοποιήσαµε ως τώρα να τις 

αποθηκεύσουµε. 

 ΟΝΟΜΑΣΙΑ ∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΑΣ 

Αποθηκεύει τις εντολές που εµφανίζονται στο τµήµα εντολών, ως διαδικασία, δίνοντας στη 

νέα διαδικασία που δηµιουργούµε το όνοµα που θα πληκτρολογήσουµε. 

 

Όταν πατηθεί «ΟΚ» το πρόγραµµα καθαρίζει την οθόνη καθώς και το παράθυρο εντολών. 

Για να ξαναδηµιουργήσουµε την οθόνη µας, αρκεί να πληκτρολογήσουµε µόνο το όνοµα της 

διαδικασίας µας και να πατήσουµε “Enter”. Π.χ: 

 
 

13) Τι γίνεται όµως στην περίπτωση που δε θυµόµαστε πώς ονοµάσαµε τη διαδικασία µας ή / 

και τις εντολές που χρειάστηκαν για να τη φτιάξουµε; 

 ΠΡΟΒΟΛΗ ∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΩΝ 

Εµφανίζει ανά µία όλες τις διαδικασίες που έχουµε δηµιουργήσει και υπάρχουν στη µνήµη. 

 

Στο παράθυρο µε τίτλο «Όνοµα ∆ιαδικασίας» 

πληκτρολογούµε το όνοµα µε το οποίο θα εκτελούνται στο 

εξής όλες οι εντολές που µέχρι τώρα δώσαµε και µε τη 

σειρά που τις δώσαµε. 

Π.χ. screen1 

Με το πάτηµα του κουµπιού εµφανίζεται στην οθόνη 

η διαδικασία µε όλες τις εντολές που 

πληκτρολογήσαµε. 

Με διπλό κλικ πάνω στο παράθυρο της διαδικασίας 

αυτό γίνεται ενεργό και µπορούµε να δούµε και τις 

υπόλοιπες εντολές που δεν είναι αρχικά ορατές. 
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Για να κλείσουµε το παράθυρο µε τις διαδικασίες αρκεί να ξαναπατήσουµε το κουµπί της 

προβολής διαδικασιών. 

 

14) Ολοκληρώνοντας την πρώτη οθόνη της παρουσίασή µας χρειάζεται να αποθηκεύσουµε 

την εργασία µας. 

 ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ 

Αποθηκεύει την εργασία στη µορφή που είναι την τρέχουσα στιγµή. Χρησιµοποιήστε µόνο 

λατινικούς χαρακτήρες. 

 

 

 

 

15) Έξοδος από το πρόγραµµα. 

 ΕΞΟ∆ΟΣ 

Κλείσιµο του προγράµµατος. 

Επιλέξτε «Αποθήκευση Νέου Έργου» 

Πληκτρολογούµε το όνοµα του αρχείου. 

Π.χ: hydro 
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25.2 ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 2: ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΕΙΚΟΝΑΣ & ΗΧΟΥ 

1) Ξεκινήστε φορτώνοντας το αρχείο που έχετε ήδη δηµιουργήσει. 

 ΦΟΡΤΩΣΗ ΕΡΓΟΥ 

Με το συγκεκριµένο εικονίδιο επιλέγουµε ένα αρχείο που ήδη έχουµε δηµιουργήσει. 

 

Η επιλογή «Φόρτωση άλλου Έργου» δίνει τη δυνατότητα να πληκτρολογήσουµε το όνοµα 

ενός αρχείου που δεν υπάρχει στον κατάλογο. Η επιλογή «Με επιλογή φακέλου» ανοίγει ένα 

παράθυρο για να επιλέξουµε φόρτωση από οποιοδήποτε αποθηκευτικό µέσο ή κατάλογο 

επιθυµούµε. 

Όταν κάνουµε την επιλογή µας, (εδώ κάνουµε κλικ στο όνοµα αρχείου hydro. To πρόγραµµα 

εµφανίζει τότε την παρακάτω επιλογή: 

 

 

2) Ας επιλέξουµε την πρώτη εικόνα που θα αποτελέσει την εισαγωγή στο θέµα µας, 

παρουσιάζοντας χάρτη µε τους σταθµούς παραγωγής ηλεκτρικής ενέργειας ανά την Ελλάδα. 

 ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΚΗΝΙΚΟΥ 

Με το συγκεκριµένο εικονίδιο µπορούµε να επιλέξουµε ένα αρχείο εικόνας από αυτά που 

υπάρχουν έτοιµα στην βιβλιοθήκη του προγράµµατος (ή έχουµε δηµιουργήσει ή / και 

τροποποιήσει µε κάποιο από τα γνωστά προγράµµατα επεξεργασίας εικόνων π.χ. το Paint των 

Windows). 

Επιλέξτε «Ναι», αν θέλετε να εµφανιστεί και η οθόνη που 

βλέπατε όταν αποθηκεύσατε το αρχείο. 

Στην αντίθετη περίπτωση επιλέξτε «Άκυρο». 
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Επιλέγουµε το αρχείο map1.bmpi και πατάµε το κουµπί «Εκτέλεση». 

Παράθυρο εντολών: 

( loadscreen "map1 [-400 300] ) 

Οι αριθµοί µέσα στις αγκύλες [-400 300] υποδεικνύουν τις συντεταγµένες του σηµείου της 

οθόνης που θα εµφανιστεί το πάνω αριστερά άκρο της εικόνας. Το σηµείο [0 0] βρίσκεται 

στο κέντρο της οθόνης και η συγκεκριµένη εικόνα έχει διαστάσεις 800x600 εικονοστοιχεία 

(pixels). Αν θέλουµε να εµφανιστεί η εικόνα µας σε κάποιο άλλο σηµείο δεν έχουµε παρά να 

τροποποιήσουµε τον έναν ή και τους δύο αυτούς αριθµούς. 

 

3) Για να εξηγήσουµε τι είναι αυτό που εµφανίζεται στην οθόνη θα εισάγουµε ένα αρχείο 

ήχου. 

 ΕΠΙΛΟΓΗ ΗΧΟΥ 

Με το συγκεκριµένο εικονίδιο µπορούµε να επιλέξουµε ένα αρχείο ήχου από αυτά που 

υπάρχουν έτοιµα στην βιβλιοθήκη του προγράµµατος (ή έχουµε δηµιουργήσει ή / και 

τροποποιήσει µε κάποιο διαθέσιµο πρόγραµµα επεξεργασίας ήχου π.χ. το Sound Recorder 

των Windows). 

                                                 
i Η εικόνα προέρχεται από σελίδα της ∆.Ε.Η. στο ∆ιαδίκτυο, όπου µπορείτε να την αναζητήσετε: http://dep.dei.gr/xartis/Index.htm 
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Επιλέγουµε το αρχείο screen2a.wavii και πατάµε το κουµπί «Εκτέλεση». 

Παράθυρο εντολών: 

playwave "screen2a 

 

4) Μετά το γενικό χάρτη των ηλεκτρικών εργοστασίων της Ελλάδας, θα επιλέξουµε ένα 

υδροηλεκτρικό εργοστάσιο για επεξηγήσουµε στη συνέχεια τη λειτουργία του. 

Με το εικονίδιο «Επιλογής Σκηνικού» εισάγουµε το αρχείο map2.bmp. 

Παράθυρο εντολών: 

( loadscreen "map2 [-400 300] ) 

Η επεξεργασία που έχει γίνει στην εικόνα υποδεικνύει ότι θα χρησιµοποιήσουµε ως 

παράδειγµα το υδροηλεκτρικό εργοστάσιο του Καστρακίου. 

 

5) Εξηγούµε την παραπάνω επιλογή εισάγοντας νέο αρχείο ήχου µε το εικονίδιο «Επιλογής 

Ήχου». Επιλέγουµε το αρχείο ήχου screen2b.wav. 

Παράθυρο εντολών: 

playwave "screen2b 

 

                                                 
ii Το περιεχόµενο όλων των αρχείων ήχου που χρησιµοποιούνται σ’ αυτή τηνπαρουσίαση προέρχονται από αποσπάσµατα κειµένων της 38ης 

ενότητας: «Ηλεκτρικά εργοστάσια – Τριφασικό ρεύµα», σελ. 180-181, του βιβλίου της Φυσικής Γ’ Γυµνασίου, ΟΕ∆Β. 
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6) Έχουµε ετοιµάσει την δεύτερη οθόνη της παρουσίασής µας. Θα ονοµάσουµε τώρα τη 

διαδικασία, δίνοντάς της όνοµα screen2. 

 

Ας δοκιµάσουµε τώρα τη διαδικασία που µόλις φτιάξαµε. Πληκτρολογούµε το όνοµα της 

διαδικασίας: screen2 

Παρατηρούµε ότι υπάρχει πρόβληµα µε τα αρχεία των ήχων! Ο δεύτερος ήχος ακούγεται πριν 

τελειώσει ο πρώτος! Ας δούµε πάλι τη διαδικασία που φτιάξαµε για να δούµε τι φταίει.  

Πατάµε το εικονίδιο «Προβολής ∆ιαδικασιών» ώσπου να εµφανιστεί η συγκεκριµένη 

διαδικασία. Η διαδικασία µας είναι: 

to screen2  

( loadscreen "map1 [-400 300] ) 

playwave "screen2a 

( loadscreen "map2 [-400 300] ) 

playwave "screen2b 

end 

Για να ακούγεται ολόκληρος ο ήχος χρειάζεται να εισάγουµε αµέσως µετά από την εντολή 

που τον εισάγει, την εντολή χρονικής καθυστέρησης: wait 5000. 

Όσο µεγαλύτερος ο αριθµός δίπλα στο wait τόσο µεγαλύτερη θα είναι και η χρονική 

καθυστέρηση µέχρι την εκτέλεση της επόµενης εντολής. 

 

7) Μπορούµε να εισάγουµε την εντολή που χρειάζεται, κάνοντας διπλό κλικ µε το ποντίκι 

µέσα στο παράθυρο της διαδικασίας. Πληκτρολογούµε την εντολή wait 5000, και 

απενεργοποιούµε το παράθυρο της διαδικασίας: 

 

πατώντας το κουµπί κλεισίµατος παραθύρου στο πάνω δεξί του µέρος. 

 

Αποθηκεύουµε πάλι τη διαδικασία µας πατώντας πάνω στο εικονίδιο «Ονοµασίας 

∆ιαδικασίας», διαφορετικά οι αλλαγές δεν θα αποθηκευτούν. 

Οι εντολές που περιέχει τώρα η διαδικασία πρέπει να είναι: 
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to screen2 

( loadscreen "map1 [-400 300] ) 

playwave "screen2a 

wait 5000 

( loadscreen "map2 [-400 300] ) 

playwave "screen2b 

end 

 

8) Αποθηκεύουµε το έργο µας µε το ίδιο όνοµα που είχαµε δώσει (hydro) και κλείνουµε το 

πρόγραµµα. 
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25.3 ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 3: ΣΧΕ∆ΙΑΣΜΟΣ ΓΡΑΜΜΩΝ – ΕΝΤΟΛΗ 

ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ – ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΥ 

1) Ξεκινήστε φορτώνοντας το αρχείο που έχετε ήδη δηµιουργήσει. 

Αρχικά θα δηµιουργήσουµε το πλαίσιο µέσα στο οποίο θα εµφανιστεί η εικόνα (µε τη µορφή 

αντικειµένου) που θέλουµε να εισάγουµε. 

2) Επιλέγουµε το χρώµα µε το οποίο θα γεµίσουµε την οθόνη, µε το εικονίδιο «Ορισµός 

Χρώµατος Πένας» και το εικονίδιο «Γέµισµα µε Χρώµα». 

3) Επιλέγουµε χρώµα για το πλαίσιο και στην συνέχεια το πάχος της γραµµής του πλαισίου. 

 ΕΠΙΛΟΓΗ ΠΑΧΟΥΣ ΓΡΑΜΜΗΣ 

Επιλογή του πάχους της γραµµής µε την οποία θα σχεδιάσει το ενεργό αντικείµενο κατά την 

µετακίνησή του. 

 

Παράθυρο εντολών: 

Setpw 15 

 

4) Για να σχεδιαστεί η γραµµή στο σηµείο που θέλουµε χρειάζεται να βλέπουµε το ενεργό 

αντικείµενο. Γι’ αυτό πατάµε το εικονίδιο «Εµφάνιση / Απόκρυψη Ενεργού Αντικειµένου». 

Όταν εµφανιστεί το τοποθετούµε (µε τα εικονίδια κίνησης «Μπροστά», «Πίσω», «Στροφή 

∆εξιά» και «Στροφή Αριστερά»), στη θέση που θέλουµε να ξεκινήσουµε να σχεδιάζουµε το 

πλαίσιο. 

Κατόπιν θα αλλάξουµε τις µοίρες στροφής και το βήµα. 

 ΟΡΙΣΜΟΣ ΜΟΙΡΩΝ ΣΤΡΟΦΗΣ 

Αλλάζουµε τις µοίρες που στρίβει το ενεργό αντικείµενο όταν πατιούνται τα εικονίδια 

«Στροφή Αριστερά» και «Στροφή ∆εξιά». 

Κάνοντας κλικ µε το ποντίκι στα δείγµατα πάχους 

γραµµής που υπάρχουν, διαλέγουµε το επιθυµητό, και 

πατάµε «Εκτέλεση». 
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 ΟΡΙΣΜΟΣ ΜΗΚΟΥΣ ΒΗΜΑΤΟΣ 

Αλλάζουµε τον αριθµό εικονοστοιχείων (pixels) που προχωρά το ενεργό αντικείµενο όταν 

πατιούνται τα εικονίδια «Μπροστά» και «Πίσω». 

             

 

5) Η γραµµή του πλαισίου θα σχεδιαστεί µε το ίχνος (γραµµή) που αφήνει πίσω του το 

ενεργό αντικέιµενο όταν κινείται. Μέχρι τώρα όµως η κίνησή του δεν προκαλούσε το 

σχεδιασµό γραµµής. Πώς θα το αλλάξουµε αυτό; 

 ΚΑΤΩ / ΠΑΝΩ ΠΕΝΑ 

Με το εικονίδιο αυτό το ενεργό αντικείµενο όταν µετακινείται αφήνει ίχνος ή το αντίθετο 

(ανάλογα σε ποια από τις δύο καταστάσεις βρίσκεται όταν το πατήσουµε). Η αρχική του 

κατάσταση όταν ξεκινά το πρόγραµµα είναι να µη γράφει. 

Παράθυρο εντολών: 

Pd 

6) Είµαστε τώρα έτοιµοι να σχεδιάσουµε το πλαίσιο. 

Στο µοιρογνωµόνιο που εµφανίζεται διαλέγουµε τις 90 µοίρες 

και πατάµε το κουµπί «Εκτέλεση». 

Παρατηρούµε ότι η νέα τιµή (90) αντικαθιστά την παλιά (45) 

πάνω στο εικονίδιο. 

Κάνοντας κλικ µε το ποντίκι πάνω στο χάρακα διαλέγουµε το µήκος της 

γραµµής (την σταθερή απόσταση) που θα σχεδιάζεται από δω και πέρα 

όταν χρησιµοποιούµε τα εικονίδια «Μπροστά» και «Πίσω». 

Ως σηµείο 0 σηµειώνεται εκείνο στο οποίο βρίσκεται κάθε φορά το ενεργό 

αντικείµενο. 

Επιλέγουµε το ανώτερο όριο του χάρακα, το 200. Παρατηρούµε ότι η νέα 

επιλογή (200) αντικαθιστά την παλιά (50) πάνω στο εικονίδιο. 
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 ΕΠΑΝΑΛΗΨΗ ΜΕ ΑΡΙΘΜΟ 

Επαναλαµβάνει τις εντολές που του ζητάµε τόσες φορές όσες ο αριθµός που θα 

πληκτρολογήσουµε. 

 

 

 

 

Για να δώσουµε το αριθµό που θέλουµε να επαναληφθούν αυτές οι εντολές ξαναπατάµε το 

εικονίδιο της «Επανάληψης». 

 

Παράθυρο εντολών: 

Repeat 4 [fd 200 rt 90] 

Το πλαίσιο εισαγωγής της εικόνας µας έχει σχεδιαστεί! 

 

7) Θα ορίσουµε τώρα τη θέση εισαγωγής του αντικειµένου που µας ενδιαφέρει (δηλ. του 

εργοστασίου παραγωγής στο Καστράκι), αφού πρώτα ανεβάσουµε την πένα ώστε να µην 

αφήνει γραµµη το ενεργό αντικείµενο. 

 

 ΣΧΕ∆ΙΑΣΗ / ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΗ ΜΕ ΤΟ ΠΟΝΤΙΚΙ 

Με το πάτηµα του εικονιδίου το ενεργό αντικείµενο θα µετακινηθεί στη θέση της οθόνης που 

θα κάνουµε κλικ µε το ποντίκι. Αν έχει προεπιλεγεί το να αφήνει ίχνος το αντικείµενο 

(«Κάτω Πένα»), τότε η µετακίνηση αφήνει πίσω της γραµµή. 

Πάνω από το παράθυρο εντολών εµφανίζεται ένα νέο 

παράθυρο µόνο για τις εντολές που θέλουµε να 

εκτελεστούν επαναλαµβανόµενα. 

Πατάµε το εικονίδιο κίνησης «Μπροστά» και το 

εικονίδιο στροφής «∆εξιά». 

Παράθυρο επανάληψης: fd 200 rt 90 

Στο νέο παράθυρο που ανοίγει πληκτρολογούµε µόνο τον 

αριθµό (πόσες φορές) που θέλουµε να επαναλάβουµε τις 

εντολές που ήδη δώσαµε. 

Πληκτρολογούµε 4 και πατάµε το «ΟΚ». 
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Κάνουµε κλικ µε το ποντίκι στην πάνω αριστερή εσωτερική γωνία του πλαισίου µας. 

Παράθυρο εντολών: 

setpos [-92 93] 

Η θέση της µετακίνησης ορίζεται πάντα από ένα ζεύγος αριθµών που αντιστοιχούν στη χ και 

ψ συντεταγµένη της οθόνης. Κεντρικό σηµείο είναι το [0 0]. 

 

8) Ας αναζητήσουµε την εικόνα που µας ενδιαφέρει. 

 ΕΠΙΛΟΓΗ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΥ 

Επιλέγουµε το αντικείµενο που θέλουµε να εισάγουµε στην παρουσίασή µας. 

 

Αφού βρούµε την εικόνα που µας ενδιαφέρει κάνουµε κλικ πάνω της µε το ποντίκι και στη 

συνέχεια πατάµε «Εκτέλεση».  

Παράθυρο εντολών: 

setlgw "kastraki 

 

9) Για να παραµείνει η εικόνα µας στη θέση που βρίσκεται τώρα, χρειάζεται να την 

αποτυπώσουµε. 
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 ΑΠΟΤΥΠΩΣΗ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΥ 

Αποτυπώνει το ενεργό αντικείµενο στην οθόνη στη θέση που βρίσκεται. 

Παράθυρο εντολών: 

Stamp 

 

10) Μπορούµε τώρα να προσθέσουµε κείµενο (π.χ. «ΚΑΣΤΡΑΚΙ» ή / και «ισχύς: 320MW), 

µε τη διαδικασία που ξέρουµε. Θα ενσωµατώσουµε και ήχο που να επεξηγεί την οθόνη που 

δηµιουργήσαµε (π.χ. screen3.wav). 

 

11) Τελειώνοντας: 

– ονοµάζουµε τη διαδικασία ως: screen3 

– αποθηκεύουµε το έργο µε το ίδιο όνοµα: hydro 

– κλείνουµε το πρόγραµµα. 
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25.4 ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 4: ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΚΙΝΟΥΜΕΝΟΥ ΣΧΕ∆ΙΟΥ 

(ΠΡΟΣΟΜΟΙΩΣΗ ΚΙΝΗΣΗΣ) 

1) Ξεκινήστε φορτώνοντας το αρχείο που έχετε ήδη δηµιουργήσει. 

 

2) ∆ιαλέγουµε για το φόντο εικόνα (π.χ. factory.bmp) ή γεµίζουµε µε το επιθυµητό χρώµα. 

Στόχος µας σ’αυτή την οθόνη είναι να δηµιουργήσουµε µια απλή προσοµοίωση της κίνησης 

του υδροστρόβιλου. 

 

3) Ας εισάγουµε πρώτα το ήχο που εξηγεί τι θα γίνει σε αυτή την οθόνη (screen4.wav). 

 

4) Θα επιλέξουµε µε το εικονίδιο «Επιλογή Αντικειµένου» το αντικείµενο water1. Αφού το 

µεταφέρουµε, είτε µε τις εντολές κίνησης αντικειµένου, είτε µε το εικονίδιο “Μετακίνηση µε 

το Ποντίκι” στο πάνω µέρος, θα το αποτυπώσουµε στην οθόνη (“Αποτύπωση αντικειµένου”). 

Το ίδιο κάνουµε και µε τα αντικείµενα bucket και pipe, αποτυπώνοντάς τα στην κατάλληλη 

θέση ώστε να είναι όσο το δυνατόν πιο λογικοφανής η ροή του νερού. 

 

5) Έχοντας ήδη το «νερό» που είναι η κινητήρια δύναµη του υδροστρόβιλου, χρειάζεται τώρα 

να φέρουµε και το ίδιο το κινούµενο αντικείµενο (σε πιο απλοποιηµένη όµως µορφή). 

 ∆ΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΚΙΝΟΥΜΕΝΟΥ ΣΧΕ∆ΙΟΥ 

Επιλογή αντικειµένου από τη βιβλιοθήκη και ορισµός της κατεύθυνσης κίνησής του ώστε να 

δίνει την εντύπωση κινουµένου σχεδίου. 

 

Πατάµε το κουµπί «Σχήµα» και, στο παράθυρο 

επιλογής σχήµατος που ανοίγει, επιλέγουµε το 

σχήµα wheel. 

∆ίνουµε όνοµα στη νέα «χελώνα» που 

δηµιουργούµε, π.χ. strovilos. 
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Εµφανίζεται η εικόνα του αντικειµένου που µόλις επιλέξαµε και η οθόνη µε συντεταγµένες 

των σηµείων της (x και y άξονες) ώστε να γίνει επιλογή των σηµείων όπου θα κινηθεί το 

αντικείµενο. 

 

Πλήκτρα για την ολοκλήρωση της διαδικασίας: 

Spacebar: καθαρισµός των σηµείων και επιλογή άλλων. 

Esc: έξοδος µε καταγραφή των σηµείων. 

Αφού πατήσουµε το πλήκτρο “Esc” το πρόγραµµα µας ζητά να καθορίσουµε το πόσο αργά ή 

γρήγορα θα κινηθεί το αντικείµενο. 

 

Παράθυρο εντολών: 

animation ["strovilos [200 172 0 st "wheel]] 1 [[14 6][14 6]] 

όπου: strovilos, το όνοµα που δώσαµε στο κινούµενο σχέδιο 

 wheel   το όνοµα του αντικειµένου που επιλέξαµε να κινήσουµε 

1  η χρονική καθυστέρηση που πληκτρολογήσαµε 

[14 6]  οι συντεταγµένες των δύο σηµείων όπου θα γίνει η κίνηση 

 

Πώς όµως θα πετύχουµε το κινούµενο σχέδιο να επαναλάβει την κίνησή του αρκετές φορές 

ώστε να έχει ικανοποιητική διάρκεια; 

Πληκτρολογούµε έναν αριθµό που αντιπροσωπεύει τη 

χρονική καθυστέρηση ανάµεσα στην εµφάνιση της 1ης και 

της 2ης εικόνας του κινουµένου σχεδίου. 

Κάνουµε κλικ µε το ποντίκι σε δύο 

ίδια σηµεία της οθόνης. Αυτό γιατί 

θέλουµε να γίνει εναλλαγή των 

φάσεων του αντικειµένου αλλά 

χωρίς αυτό να προχωρά. 
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Μπορούµε να χρησιµοποιήσουµε την εντολή repeat. 

  

6) Επειδή η εντολή που δώσαµε για την πρώτη προσπάθεια δηµιουργίας κινουµένου σχεδίου 

δεν µας χρειάζετα πια θα την πάρουµε πίσω! 

 ΑΝΑΙΡΕΣΗ 

Αναιρεί την τελευταία ενέργεια την οποία κάναµε. Η τελευταία εντολή που δόθηκε 

αφαιρείται από το κέντρο εντολών και η οθόνη επανέρχεται στην προηγούµενή της 

κατάσταση. 

 

7) Χρησιµοποιούµε το εικονίδιο «Επανάληψη µε αριθµό», και κατόπιν επιλέγουµε το 

εικονίδιο «∆ηµιουργίας Κινουµένου Σχεδίου», µε τον τρόπο που περιγράφηκε. Στον αριθµό 

τον επαναλήψεων µπορούµε να δώσουµε τον αριθµό 50. 

Παράθυρο εντολών: 

repeat 50 [animation ["strovilos [200 172 0 st "wheel]] 1 [[14 6][14 6]]] 

 

8) Τελειώνοντας: 

– ονοµάζουµε τη διαδικασία ως: screen4 

– αποθηκεύουµε το έργο µε το ίδιο όνοµα: hydro 

– κλείνουµε το πρόγραµµα. 
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25.5 ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 5: ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΒΙΝΤΕΟ και ΜΕΛΩ∆ΙΑΣ 

1) Ξεκινήστε φορτώνοντας το αρχείο που έχετε ήδη δηµιουργήσει. 

 

2) Επιλέξτε για φόντο εικόνα (π.χ. hydrobg1.bmp) ή απλά γεµίστε µε το χρώµα της επιλογής 

σας. 

 

3) Για να γίνει πιο ενδιαφέρουσα και παραστατική η παρουσίαση του θέµατος, θα εισάγουµε 

βίντεο µε εικόνες που αφορούν τους υδροστρόβιλους. 

 ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΒΙΝΤΕΟ 

∆ίνει τη δυνατότητα εισαγωγής βίντεο στην παρουσίασή µας. 

 

 

 

Εµφανίζεται το παράθυρο: 

 

Κρατάµε τους προεπιλεγµένους αριθµούς και πατάµε «ΟΚ». 

Παράθυρο εντολών: 

playvideo "screen5 [-100 150 320 240] 

 

Οι δύο πρώτοι αριθµοί ορίζουν τις συντεταγµένες του σηµείου 

της οθόνης όπου θα είναι το πάνω αριστερό µέρος του βίντεο 

(παρόµοια όπως στις απλές εικόνες). 

 

Στο παράθυρο που ανοίγει 

επιλέγουµε το βίντεο µε το όνοµα 

dei.avi  
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4) Εκτός από «Επιλογή ήχου», το πρόγραµµα µας δίνει τη δυνατότητα να εισάγουµε µελωδία. 

 ΠΑΙΞΙΜΟ ΜΕΛΩ∆ΙΑΣ 

∆ίνει τη δυνατότητα εισαγωγής µελωδίας στην παρουσίασή µας. 

 

 

 

 

 

 

Εισάγουµε τις νότες και όταν ολοκληρώσουµε την διαδικασία πατάµε το κουµπί «Εκτέλεση». 

Παράθυρο εντολών: 

play [I31 T60 L4 2P 8P O2 8A O3 8C O2 8H O3 8C O2 8A 8G 8F 8G 8A. 8A O3 8C O2 8H 

O3 8C O2 8A 8G 8F G 2A] 

 

Αν θέλετε να επαναλαµβάνεται ένα απλό µουσικό µοτίβο, µπορείτε να χρησιµοποιήσετε την 

εντολή repeat, πατώντας, πριν το «Παίξιµο µελωδίας», το κουµπί «Επανάληψη µε αριθµό». 

Παράθυρο εντολών: 

Repeat 5 [play [I31 T60 L4 2P 8P O2 8A O3 8C O2 8H O3 8C O2 8A 8G 8F 8G 8A. 8A O3 

8C O2 8H O3 8C O2 8A 8G 8F G 2A]] 

Μουσικά όργανα 

µε τα οποία θα 

παιχτεί η µελωδία. 

Νότες και µουσικά 

σύµβολα για δηµιουργία 

παρτιτούρας. 

Πεντάγραµµο:  

εισαγωγή 

Κουµπιά αντιγραφής 

και επικόλλησης 

µελωδίας. 

Περισσότερες 

επιλογές µουσικών 

οργάνων. 

Πλήτρα στα οποία 

αντιστοιχούν οι νότες 

µέσα στο πεντάγραµµο. 
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5) Τελειώνοντας: 

– ονοµάζουµε τη διαδικασία ως: screen5 

– αποθηκεύουµε το έργο µε το ίδιο όνοµα: hydro 

– κλείνουµε το πρόγραµµα. 
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25.6 ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 6: ∆ΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΚΙΝΟΥΜΕΝΩΝ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΩΝ 

1) Ξεκινήστε φορτώνοντας το αρχείο που έχετε ήδη δηµιουργήσει. 

Στην τελευταία οθόνη θα παρουσιάσουµε τα ονόµατα των «συντελεστών» του έργου! 

 

2) ∆ιαλέγουµε για το φόντο εικόνα (π.χ. hydrobg6.bmp) ή γεµίζουµε µε το επιθυµητό χρώµα. 

 

3) Θα καλέσουµε το «Συντάκτη Εικόνων» για να δηµιουργήσουµε νέα σχήµατα. 

 ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ ΕΙΚΟΝΩΝ 

Επιλογή που ανοίγει το πρόγραµµα δηµιουργίας εικόνων. Με τον «Συντάκτη Εικόνων» 

µπορείτε να επεξεργαστείτε µε λεπτοµέρεια ένα τµήµα του έργου σας ή ακόµα και να 

εµπλουτίσετε την ήδη υπάρχουσα βιβλιοθήκη Σχηµάτων µε κάποιο δικό σας. 

 

 

 

 

 

 

 

 

∆ηµιουργούµε την εικόνα που θέλουµε γράφοντας και το ονοµατεπώνυµό µας.Π.χ.: 

Παλέτα επιλογής 

χρώµατος 

σχεδιασµού. 

Επιλογή πάχους 

γραµµής σχεδιασµού. 

Χώρος εµφάνισης 

πραγµατικής 

εικόνας. 

Επισήµανση κοµµατιού 

εικόνας  που 

επεξεργαζόµαστε. 

Μενού επιλογών 

προγράµµατος.

Εικονίδια επεξεργασίας 

φάσεων εικόνας. 

Εικονίδια 

διαχείρισης αρχείων 

και  αντιγραφής, 

επικόλλησης κλπ. 

Επιλεγµένα 

χρώµατα 

σχεδιασµού. 

Εργαλεία 

σχεδιασµού. 

Εργαλεία τροποποίησης 

(σµίκρυνση, περιστροφή 

κλπ). 

Χώρος επεξεργασίας  

κοµµατιού της 

εικόνας.  Κάθε 

τετράγωνο 

αντιστοιχεί σε ένα 

εικονοστοιχείο 

(pixel). Μέγιστο 

µέγεθος εικόνας 

255x255 

εικονοστοιχεία. 
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Θα εισάγουµε τώρα και δεύτερη φάση στην εικόνα µας. Από τα εικονίδια επεξεργασίας 

φάσεων εικόνας επιλέγουµε το κουµπί: 

«Περιεχόµενα φάσεων» . 

 

 

 
Επιστρέφουµε στην κύρια οθόνη του συντάκτη εικόνων και τροποποιούµε την δεύτερη φάση 

της εικόνας µε τον τρόπο που θέλουµε (π.χ. αλλάζοντας χρώµατα). 

 

Για να καθορίσουµε τον τρόπο κίνησης των δύο φάσεων, πατάµε το εικονίδιο: 

«Κίνηση Φάσεων» . 

 

Κάνουµε κλικ µε το ποντίκι πάνω στην φάση 

1. Κατόπιν: 

 Πατάµε το κουµπί «Αντιγραφή» 

 Πατάµε το κουµπί «Εισαγωγή Μετά» 

Έχουµε τώρα δύο πανοµοιότυπες φάσεις. 

Τροποποιούµε την ταχύτητα ανάλογα µε το 

πόσο γρήγορα θέλουµε να γίνεται η εναλλαγή 

µεταξύτων φάσεων. 

Πατάµε το κουµπί «Κίνηση» για να ελέγξουµε 

το ρυθµό κίνησης. 

Πατάµε «Κλείσιµο», για να επιστρέψουµε στο 

Συντάκτη Εικόνων. 
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Αποθηκεύουµε τις νέες εικόνες που έχουµε δηµιουργήσει ως αντικείµενα (αρχεία µε 

επέκταση .lgw) δίνοντάς τους ένα όνοµα (π.χ. author1). 

 

Κλείνουµε το «Συντάκτη Εικόνων». 

 

4) Με το εικονίδιο «∆ηµιουργία κινουµένου σχεδίου» δηµιουργούµε νέο κινούµενο σχέδιο µε 

αντικείµενο τις εικόνες που µόλις σχεδιάσαµε. 

Παράθυρο εντολών: 

animation ["onoma1 [0 0 0 st "author1]] 120 [[6 -257][8 -237][9 -216][9 -195][9 -174][10 

–156][10 -134][9 -116][9 -97][8 -69][8 -53][8 –37][7 -18][6 -3][4 24][7 44][6 64][5 86][5 

103][7 126][7 146][6 162][4 186][5 204][6 225][6 248]] 

όπου:  

onoma1 το όνοµα που δώσαµε στο νέο κινούµενο σχέδιο 

120 η χρονική καθυστέρηση µεταξύ των σηµείων κίνησης του αντικειµένου 

συντεταγµένες τα σηµεία κίνησης του αντικειµένου στην οθόνη 

 

Επαναλαµβάνουµε το ίδιο µε όλους τους συντελεστές της παρουσίασης. 

 

5) Τελειώνοντας: 

– ονοµάζουµε τη διαδικασία ως: screen6 

– αποθηκεύουµε το έργο µε το ίδιο όνοµα: hydro 

– κλείνουµε το πρόγραµµα. 

Πληκτρολογούµε το όνοµα του νέου 

αντικειµένου και πατάµε το κουµπί 

«ΟΚ». 
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25.7 ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 7: ΣΥΝΘΕΣΗ ΟΘΟΝΩΝ – ΤΕΛΙΚΗ ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 

1) Ξεκινήστε φορτώνοντας το αρχείο που έχετε ήδη δηµιουργήσει. 

Στόχος µας είναι να συνδυάσουµε όλες τις οθόνες που έχουµε δηµιουργήσει µέχρι τώρα σε 

µία τελική, που θα αποτελέσει και την παρουσίαση του θέµατός µας. 

 

2) Πληκτρολογούµε το όνοµα της πρώτης διαδικασίας: screen1 

 

3) Αφού σχεδιαστεί η πρώτη οθόνη χρειάζεται, πριν τη δεύτερη οθόνη, να παρεµβάλουµε µία 

εντολή που ζητά από το χρήστη να πατήσει spacebar για να συνεχιστεί η εκτέλεση µιας 

διαδικασίας. 

 ΕΜΦΑΝΙΣΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗΣ ΒΑΣΙΚΩΝ ΕΝΤΟΛΩΝ 

Εµφανίζει σε νέο παράθυρο τις βασικές εντολές του προγράµµατος, (στα αγγλικά ή ελληνικά 

ανάλογα µε την προεπιλεγµένη γλώσσα). 

  

Παράθυρο εντολών: 

next.screen 

Από τις εµφανιζόµενες εντολές διαλέγουµε τη next.screen. 

Πατώντας «ΕΡΓΑΛΕΙΑ(En)» εµφανίζεται η Εργαλειοθήκη, 

ενώ πατώντας «ΚΕΝΤΡΙΚΟ.ΜΕΝΟΥ» επιστρέφουµε στο 

κεντρικό µενού του προγράµµατος. 
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4) Πληκτρολογούµε το όνοµα της επόµενης οθόνης και επαναλαµβάνουµε, µε τον τρόπο που 

περιγράφηκε, την εντολή για αναµονή από το πρόγραµµα του spacebar για να συνεχίσει. 

Κάνουµε το ίδιο µέχρι και την 6η οθόνη µας. 

 

5) Τελειώνοντας: 

– ονοµάζουµε τη διαδικασία ως: parousiasi ή παρουσίαση 

– αποθηκεύουµε το έργο µε το ίδιο όνοµα: hydro 

– κλείνουµε το πρόγραµµα. 
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26 ΕΠΕΞΗΓΗΣΗ ΥΠΟΛΟΙΠΩΝ ΕΡΓΑΛΕΙΩΝ  

 ΒΟΗΘΕΙΑ 

Εµφανίζει µια εικόνα µε όλα τα εικονίδια του προγράµµατος και σύντοµη επεξήγηση της 

χρήσης τους.  

 

 ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

Εκτυπώνει την οθόνη που απεικονίζεται.  

 

 ΑΚΥΡΩΣΗ ΑΝΑΙΡΕΣΗΣ 

Μπορείτε να ακυρώσετε προηγούµενη εντολή αναίρεσης µιας εντολής που χρησιµοποιήσατε. 

 

 ∆ΙΑΓΡΑΦΗ ∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΑΣ 

∆ιαγράφει την εµφανιζόµενη διαδικασία. 

 

 

 ∆ΕΝ ΕΙΣΑΓΟΝΤΑΙ ΕΝΤΟΛΕΣ ΣΤΟ ΠΑΡΑΘΥΡΟ 

∆εν επιτρέπει την εισαγωγή εντολών στο παράθυρο. 

 

 ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΣ ΠΑΡΑΘΥΡΟΥ ΕΝΤΟΛΩΝ 

∆ιαγράφει όλες τις εντολές που έχουν εισαχθεί στο παράθυρο εντολών. 

 

Επιλέγουµε «Ναι» για να γίνει η διαγραφή. 
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 ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΣ ΟΘΟΝΗΣ 

Καθαρίζει την οθόνη από οτιδήποτε έχει σχεδιαστεί. 

 

 ΕΠΙΛΟΓΗ ΓΛΩΣΣΑΣ ΕΝΤΟΛΩΝ 

Επιλογή της γλώσσας (αγγλικά / ελληνικά) µε την οποία θα εµφανίζονται οι εντολές του 

προγράµµατος. 

 

 ΕΠΑΝΑΛΗΨΗ ΜΕ ΣΥΝΘΗΚΗ (WHILE) 

Επανάληψη εντολών µέχρι την εκπλήρωση µιας συνθήκης. 
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 ΠΛΕΓΜΑ ΒΟΗΘΕΙΑΣ  

Η οθόνη καλύπτεται από ένα πλέγµα συντεταγµένων που µπορεί να χρησιµοποιηθεί ως 

οδηγός στη σχεδίαση.  

 

 

 ΑΝΑΣΤΡΟΦΗ ∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΑΣ 

Αναστρέφει την τρέχουσα διαδικασία. 
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27 ΕΥΡΕΤΗΡΙΟ ΕΡΓΑΛΕΙΩΝ 

 

ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΜΕΝΟΥ 

 ΒΟΗΘΕΙΑ  

Κατάλογος όλων των διαθέσιµων κουµπιών 

του προγράµµατος µε σύντοµη επεξήγηση 

της λειτουργίας τους. 

 ΦΟΡΤΩΣΗ ΕΡΓΟΥ Φόρτωση ενός υπάρχοντος έργου. 

 ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ Αποθήκευση του τρέχοντος έργου. 

 ΕΚΤΥΠΩΣΗ Εκτύπωση της τρέχουσας οθόνης. 

 ΑΝΑΙΡΕΣΗ 

Αναιρεί την τελευταία ενέργεια την οποία 

κάναµε. 

  ΕΚΤΕΛΕΣΗ ΒΗΜΑ - ΒΗΜΑ 

Εκτελεί ανά µία τις εντολές που έχουµε 

δώσει. 

 ΑΚΥΡΩΣΗ ΑΝΑΙΡΕΣΗΣ Ακυρώνει προηγούµενη εντολή αναίρεσης. 

 ΟΝΟΜΑΣΙΑ ∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΑΣ 

Αποθηκεύει τις εντολές που εµφανίζονται 

στο τµήµα εντολών ως διαδικασία, 

δίνοντας στη νέα διαδικασία που 

δηµιουργούµε το όνοµα που θα 

πληκτρολογήσουµε. 

 ΠΡΟΒΟΛΗ ∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΩΝ 

Εµφανίζει ανά µία όλες τις διαδικασίες που 

έχουµε δηµιουργήσει και υπάρχουν στη 

µνήµη. 

 ∆ΙΑΓΡΑΦΗ ∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΑΣ ∆ιαγράφει την εµφανιζόµενη διαδικασία. 
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 ΜΗ ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΕΝΤΟΛΩΝ 

Σταµατά την εµφάνιση στο παράθυρο 

εντολών, των εντολών που 

πληκτρολογούµε στο κέντρο εντολών ή 

εκτελούµε µε τα εργαλεία. 

 ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΣ 

 ΠΑΡΑΘΥΡΟΥ ΕΝΤΟΛΩΝ 

∆ιαγραφή όλων των εντολών από το 

παράθυρο εντολών. 

  ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΣ ΟΘΟΝΗΣ ∆ιαγραφή των περιεχοµένων της οθόνης. 

 ΣΧΕ∆ΙΑΣΗ / 

 ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΗ ΜΕ ΤΟ 

 ΠΟΝΤΙΚΙ 

Μετακίνηση του ενεργού σχήµατος στη 

θέση που θέλουµε. Αν έχει προεπιλεγεί το 

να αφήνει ίχνος το σχήµα, τότε η 

µετακίνηση αφήνει πίσω της γραµµή. 

 ΕΠΙΛΟΓΗ ΓΛΩΣΣΑΣ Επιλογή της γλώσσας εντολών. 

 ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 

Εµφανίζει την εργαλειοθήκη (ενώ το 

Βασικό Μενού γίνεται προσωρινά µη 

ενεργό). 

 ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΕΝΤΟΛΩΝ 

Εµφανίζει την βιβλιοθήκη µε τις βασικές 

εντολές που είναι πιθανό να 

χρησιµοποιήσετε για την υλοποίηση ενός 

έργου. 

 ΕΞΟ∆ΟΣ Κλείσιµο του προγράµµατος. 
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ΕΡΓΑΛΕΙΟΘΗΚΗ 

 ΕΠΙΣΤΡΟΦΗ ΣΤΟ 

 ΚΕΝΤΡΙΚΟ ΜΕΝΟΥ 

Επιστρέφει στο Κεντρικό Μενού (η 

εργαλειοθήκη παύει να είναι διαθέσιµη). 

 ΑΝΑΙΡΕΣΗ 

Αναιρεί την τελευταία ενέργεια την οποία 

κάναµε. 

 ΑΚΥΡΩΣΗ ΑΝΑΙΡΕΣΗΣ Ακυρώνει προηγούµενη εντολή αναίρεσης. 

 ΕΠΑΝΑΛΗΨΗ ΜΕ 

 ΑΡΙΘΜΟ 

Επανάληψη εντολών τόσες φορές όσες ο 

αριθµός που θα πληκτρολογήσουµε. 

 ΕΠΑΝΑΛΗΨΗ ΜΕ 

 ΣΥΝΘΗΚΗ 

Επανάληψη εντολών µέχρι την εκπλήρωση 

µιας συνθήκης. 

 ΑΝΑΣΤΡΟΦΗ 

 ∆ΙΑ∆ΙΚΑΣΙΑΣ Αναστρέφει την τρέχουσα διαδικασία. 

 ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ ΕΙΚΟΝΩΝ 

Επεξεργασία εικόνας από λεπτοµέρεια ενός 

τµήµατος της οθόνης ή / και εµπλουτισµός 

της υπάρχουσας βιβλιοθήκης Σχηµάτων. 

 ΕΠΙΛΟΓΗ ΒΙΝΤΕΟ 

∆ίνει τη δυνατότητα εισαγωγής αρχείου 

βίντεο. 

 ΠΑΙΞΙΜΟ ΜΕΛΩ∆ΙΑΣ ∆ίνει τη δυνατότητα εισαγωγής µελωδίας. 

 ΕΠΙΛΟΓΗ ΗΧΟΥ Εισαγωγή αρχείου ήχου. 

 ΒΟΗΘΗΤΙΚΟ ΠΛΕΓΜΑ 

Κάλυψη µέρους της οθόνης από πλέγµα, που 

µπορεί να χρησιµοποιηθεί ως οδηγός στη 

σχεδίαση. 
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 ΕΠΙΛΟΓΗ ΣΚΗΝΙΚΟΥ Εισαγωγή αρχείου εικόνας. 

 ΑΠΟΤΥΠΩΣΗ 

 ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΥ 

Το επιλεγµένο αντικείµενο αποτυπώνεται 

στην οθόνη στην θέση στην οποία βρίσκεται.

 ΓΕΜΙΣΜΑ ΜΕ ΧΡΩΜΑ 
Γέµισµα µε χρώµα µιας κλειστής περιοχής 

ενός σχήµατος ή και ολόκληρης της οθόνης. 

 ΟΡΙΣΜΟΣ ΧΡΩΜΑΤΟΣ 

 ΠΕΝΑΣ 

Επιλογή του χρώµατος µε το οποίο θα 

σχεδιάζει το επιλεγµένο σχήµα κατά την 

µετακίνησή του. 

 ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΣ 

 ΠΑΡΑΘΥΡΟΥ ΕΝΤΟΛΩΝ 

∆ιαγραφή όλων των εντολών από το 

παράθυρο εντολών. 

 ∆ΗΜΙΟΥΡΓΙΑ 

 ΚΙΝΟΥΜΕΝΟΥ ΣΧΕ∆ΙΟΥ 

Επιλογή αντικειµένου από τη βιβλιοθήκη και 

ορισµός της κατεύθυνσης και αρριθµού 

βηµάτων της κίνησής του, ώστε να δίνει την 

εντύπωση κινουµένου σχεδίου. 

 ΕΠΙΛΟΓΗ 

 ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΥ 

Επιλογή του αντικειµένου που θέλουµε να 

εισάγουµε. 

 ΣΧΕ∆ΙΑΣΗ/ 

 ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΗ ΜΕ ΤΟ 

 ΠΟΝΤΙΚΙ 

Μετακίνηση του ενεργού σχήµατος στη θέση 

που θέλουµε. Αν έχει προεπιλεγεί το να 

αφήνει ίχνος το σχήµα, τότε η µετακίνηση 

αφήνει πίσω της γραµµή. 

 ΠΛΗΚΤΡΟΛΟΓΗΣΗ 

 ΚΕΙΜΕΝΟΥ Εισαγωγή κειµένου. 

 ΕΠΙΛΟΓΗ ΤΥΠΟΥ 

 ΓΡΑΜΜΑΤΩΝ 

Καθορίζουµε τη µορφή εµφάνισης των 

γραµµάτων που θα πληκτρολογήσουµε. 

 ΕΜΦΑΝΙΣΗ / ΑΠΟΚΡΥΨΗ Εµφανίζει το ενεργό αντικείµενο, αν αυτό 
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 ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΥ είναι κρυµµένο, και το αντίθετο. 

 ΚΑΤΩ / ΠΑΝΩ ΠΕΝΑ 
Το επιλεγµένο αντικείµενο όταν µετακινείται 

αφήνει ίχνος ή το αντίθετο (ανάλογα σε ποια 

από τις δύο καταστάσεις βρίσκεται όταν το 

πατήσουµε). 

 ΕΠΙΛΟΓΗ ΠΑΧΟΥΣ 

 ΓΡΑΜΜΗΣ 

Επιλογή του πάχους της γραµµής µε την 

οποία θα σχεδιάσει το ενεργό αντικείµενο 

κατά την µετακίνησή του. 

 ΟΡΙΣΜΟΣ ΜΗΚΟΥΣ 

 ΒΗΜΑΤΟΣ 

Αλλάζουµε τον αριθµό εικονοστοιχείων 

(pixels) που προχωρά το ενεργό αντικείµενο 

όταν πατιούνται τα εικονίδια «Μπροστά» και 

«Πίσω». 

 ΜΠΡΟΣΤΑ 

Με κάθε πάτηµα του πλήκτρου το ενεργό 

αντικείµενο προχωρά µπροστά. 

 ΟΡΙΣΜΟΣ ΜΟΙΡΩΝ 

 ΣΤΡΟΦΗΣ  

Αλλάζουµε τις µοίρες που στρίβει το ενεργό 

αντικείµενο όταν πατιούνται τα εικονίδια 

«Στροφή Αριστερά» και «Στροφή ∆εξιά». 

 ΑΡΙΣΤΕΡΑ 

Με κάθε πάτηµα του πλήκτρου το ενεργό 

αντικείµενο στρέφει αριστερά. 

 ΠΙΣΩ 

Με κάθε πάτηµα του πλήκτρου το ενεργό 

αντικείµενο κινείται προς τα πίσω. 

  ∆ΕΞΙΑ 

Με κάθε πάτηµα του πλήκτρου το ενεργό 

αντικείµενο στρέφει δεξιά. 
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28 ΠΡΟΣΘΕΤΕΣ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΕΣ 

Πλήκτρο Λειτουργικότητα 

? Εµφανίζει παράθυρο επιλογής βασικών λειτουργιών του προγράµµατος 

και στα ελληνικά και στα αγγλικά. Η λειτουργία του «?» είναι ιδιαίτερα 

χρήσιµη στην περίπτωση που έχουµε κλείσει τα παράθυρα του µενού, 

των εργαλείων και των εντολών και θέλουµε να επαναφέρουµε ένα από 

αυτά. 

 

Βοήθεια Πατώντας αυτό το πλήκτρο (όπου υπάρχει) εµφανίζεται αρχείο βοήθειας. 

<F9> Εµφανίζει πίνακα µε λίστα βασικών εντολών. 

 

<Enter> + 

αριστερό 

κουµπί στο 

ποντίκι  

Για να µετακινήσουµε σε άλλη θέση της οθόνης το παράθυρο εντολών 

κρατάµε πατηµένο το <Enter> και µετακινούµε το παράθυρο στην 

επιθυµητή θέση κρατώντας πατηµένο το αριστερό κουµπί στο ποντίκι. 

<Ctrl> + <F9> Με αυτό το συνδυασµό πλήκτρων γίνεται εκκίνηση του Combox από το 

περιβάλλον της Multi-Logo (tο προγραµµατιστικό περιβάλλον στο οποίο 

βασίστηκε η ανάπτυξη του Combox). 
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29 ΕΜΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΥΛΙΚΟ 

Α. Ιστορικά Στοιχεία: 

ΓΟΥΙΛΙΑΜ ΑΡΜΣΤΡΟΝΓΚ (1810-1900) 

Το 1880 χρησιµοποιήθηκε ο πρώτος υδροηλεκτρικός στρόβιλος για την παραγωγή 

ηλεκτρισµού. Τον επινόησε ο Άγγλος εφευρέτης Γουίλιαµ Άρµστρονγκ, που κατασκεύασε 

ένα σύστηµα για να φωτίζει το σπίτι του στο Νορθάµπερλαντ στην Αγγλία. Σχεδιαστής του 

στρόβιλου ήταν ο µηχανικός Τζέιµς Τόµσον.  

 

Υδροτροχός 

Οι πρώτοι υδροτροχοί κατασκευάστηκαν από τους Έλληνες τον 1ο αιώνα π.Χ. και ήταν 

οριζόντιοι. Το νερό χτυπώντας στα πτερύγια (φτερωτές) ενός υδροτροχού παράγει ισχυρή 

δύναµη που κινεί τον κεντρικό άξονα. Αργότερα αντικαταστάθηκαν από κατακόρυφους που 

είχαν µεγαλύτερο µέγεθος και παρήγαν περισσότερη ενέργεια. 
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Β. Εικόνες παρουσίασης 

 

hydrobg1.bmp 

 

hydrobg2.bmp 

 

hydrobg3.bmp 

 

hydrobg4.bmp 
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hydrobg5.bmp 

 

 

hydrobg6.bmp 

 

hydrobg7.bmp 

 

hydrobg8.bmp 

 

hydrobg9.bmp 

 

hydrobg10.bmp 
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Γ. Ηχητική παρουσίαση 

Screen2a.wav 

Τα ηλεκτρικά εργοστάσια χωρίζονται σε 
ατµοηλεκτρικά και υδροηλεκτρικά 

Screen2b.wav 

Ας δούµε το παράδειγµα του 
υδροηλεκτρικού σταθµού στο Καστράκι 

Screen3.wav 

Τα εργοστάσια που εκµεταλλεύονται την 
πτώση του νερού για την παραγωγή 
ηλεκτρικής ενέργειας ονοµάζονται 
υδροηλεκτρικά εργοστάσια ή 
υδροηλεκτρικοί σταθµοί. 

Οι υδροηλεκτρικοί σταθµοί 
κατασκευάζονται κοντά σε τεχνητές λίµνες 
που δηµιουργούνται µε τη βοήθεια 
φραγµάτων. Στην εικόνα βλέπουµε τον 
υδροηλεκτρικό σταθµό του Καστρακίου 
ισχύος 220 MW. 

screen4.wav 

Το νερό που µεταφέρεται από τη λίµνη στο 
σταθµό χύνεται µε ορµή πάνω στα 
πτερύγια του υδροστρόβιλου. Ο 
υδροστρόβιλος στη συνέχεια περιστρέφει 
το ρότορα µιας γεννήτριας. Έτσι η 
µηχανική ενέργεια του νερού µετατρέπεται 
σε ηλεκτρική. 
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∆. Εντολές: 

to screen1  
setpc 4 fill st 

lt 45 fd 50 fd 50 fd 50 fd 50 rt 45 

setttext [Times New Roman][28 700 0 1 
1] 

setpc 14 

ttext [Υ∆ΡΟΗΛΕΚΤΡΙΚΑ] 

bk 50 bk 50 bk 50 bk 50 

rt 45 rt 45 fd 50 lt 45 lt 45 

setpc 10 

ttext [ΕΡΓΟΣΤΑΣΙΑ] 

ht 

end 

to screen4  
( loadscreen "factory [-400 300] ) 

playwave "screen4 

ht st setlgw "bucket setpos [19 -178] 
stamp 

setlgw "pipe setpos [-105 -199] stamp 

setlgw "pipe setpos [-263 -216] stamp 

setlgw "pipe setpos [-372 -229] stamp st 

setlgw "pipe2 setpos [141 216] stamp 

setlgw "pipe2 setpos [137 100] stamp st 

setlgw "water1 setpos [132 -43] stamp ht 

repeat 50 [animation ["strovilos [2 -56 0 
st "wheel]] 1 [[2 -56][2 -56]]] 

end 

to screen2  
( loadscreen "map1 [-400 300] ) 

playwave "screen2a 

wait 5000 

( loadscreen "map2 [-400 300] ) 

playwave "screen2b 

end 

to screen5 
animation ["strovilos [200 172 0 ht 
"wheel]] 1 [[14 6][14 6]]  

( loadscreen "ydrobg1 [-400 300] ) 

playvideo "screen5 [-100 150 320 240] 

repeat 2 [play [I31 T60 L4 2P 8P O2 8A 
O3 8C O2 8H O3 8C O2 8A 8G 8F 8G 
8A. 8A O3 8C O2 8H O3 8C O2 8A 8G 
8F G 2A]] 

end 
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to screen3  
cs setpc 8 fill ht st 

setpw 15 bk 50 bk 50 lt 45 lt 45 fd 50 fd 
50 

rt 45 rt 45 pu pd setpc [217 89 0] lt 90 rt 
90 

repeat 4 [fd 200 rt 90] 

pd pu setpos [-92 93] 

setlgw "kastraki stamp 

ht fd 100 lt 90 fd 100 rt 90 lt 90 rt 90 

setpc 14 rt 90 fd 50 lt 90 

setttext [Times New Roman][48 700 0 1 
0] 

ttext [Καστράκι] 

bk 50 bk 50 bk 50 bk 50 bk 50 bk 50 bk 
50 

setttext [Times New Roman][26 700 0 0 
0] 

ht rt 90 fd 50 bk 50 fd 30 lt 90 

ttext [Ισχύς: 320MW] 

playwave "screen3 

end 

to screen6  
( loadscreen "ydrobg6 [-400 300] ) 

animation ["onoma1 [0 0 0 st "author1]] 
120 [[6 -257][8 -237][9 -216][9 -195][9 -
174][10 –156][10 -134][9 -116][9 -97][8 
-69][8 -53][8 –37][7 -18][6 -3][4 24][7 
44][6 64][5 86][5 103][7 126][7 146][6 
162][4 186][5 204][6 225][6 248]] 

animation ["onoma2 [0 0 0 st "author2]] 
120 [[301 -6][283 -7][255 -10][236 -
9][216 -9][202 -9][183 -9][159 -8][140 -
9][123 -13][97 -8][74 -5][56 -6][34 -
7][19 -9][-5 -9][-20 -10][-41 -10][-72 -
8][-81 -9][-101 -9][-121 -9][-131 -9][-139 
-10][-160 -10][-178 -10][-198 -11][-217 -
11][-239 -11][-256 -14]] 

end 

to next.screen 
make "x [] 

make "x readkey 

if :x = 32 [stop][ next.screen] 

end 

 

 

 

 

 

to παρουσίαση 
parousiasi 

end 

to parousiasi 
screen1 

next.screen 

screen2 

next.screen 

screen3 

next.screen 

screen4 

next.screen 

screen5 

next.screen 

screen6 

end 
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30 ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΑ ΣΕΝΑΡΙΑ ΓΙΑ ΤΟΝ ΚΑΘΗΓΗΤΗ 

30.1 ΣΕΝΑΡΙΟ ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗΣ ΤΟΥ ΟΠΤΙΚΟΠΟΙΗΜΕΝΟΥ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΟΣ 

ΣΤΑ ΠΟΛΥΜΕΣΑ 

Επιχειρώντας µια διαθεµατική προσέγγιση για τις ανάγκες του παραδείγµατος θα 

χρησιµοποιήσουµε το µάθηµα της Φυσικής Γ’ Γυµνασίου. Από το µάθηµα αυτό µπορούν να 

επιλεγούν αρκετές θεµατικές ενότητες και να δηµιουργηθούν σενάρια κατά τη διάρκεια του 

µαθήµατος της Πληροφορικής στο εργαστήριο, µε βάση τα οποία οι µαθητές θα εµπλακούν 

σε µια δηµιουργική απασχόληση καλύπτοντας την 2η ενότητα διερευνώ – δηµιουργώ – 

ανακαλύπτω, µε περιεχόµενο: εργαλεία ανάπτυξης εφαρµογών πολυµέσων, προσοµοίωση 

κίνησης. 

Μερικές από τις ενότητες αυτές είναι: Ηλεκτρικά εργοστάσια – τριφασικό ρεύµα, 

ηλεκτροµαγνητικά κύµατα, ηλεκτρικές ταλαντώσεις κ.α. Ως ενδεικτικό παράδειγµα 

επιλέγουµε το θέµα «Ηλεκτρικά εργοστάσια» για να περιγράψουµε µε περισσότερες 

λεπτοµέρειες το σενάριο. 

30.1.1 ∆ιδακτικοί στόχοι 

Μέσα στους στόχους του σεναρίου, που περιγράφεται στη συνέχεια, είναι οι µαθητές να: 

 εξοικειωθούν µε τα εργαλεία ανάπτυξης εφαρµογών πολυµέσων, 

 εξοικειωθούν µε εφαρµογές ηχογράφησης στον υπολογιστή, 

 δηµιουργήσουν προσοµοίωση κίνησης και να εξοικειωθούν µε τη φιλοσοφία του 

κινουµένου σχεδίου, 

 εµπλακούν σε διαδικασίες αποθήκευσης, ανάκτησης µιας εργασίας, 

 σχεδιάσουν διάφορα σχήµατα, διαφορετικού πάχους περιγράµµατος και διαφορετικού 

χρώµατος, 

 αναζητήσουν υλικό (εικόνες, φωτογραφίες, αντικείµενα) στις βιβλιοθήκες του 

λογισµικού, 

 να δηµιουργήσουν το δικό τους υλικό, ψηφιοποιώντας φωτογραφίες ή µεταβάλλοντας 

το ήδη υπάρχον. 

Οι στόχοι αυτοί θα επιτευχθούν µε την ολοκλήρωση δραστηριοτήτων που περιγράφονται 

(σύµφωνα µε το επιλεγέν σενάριο) στο βιβλίο Φυσικής της Γ’ Γυµνασίου στην 38η ενότητα 
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µαθαίνοντας να χρησιµοποιούν το κατάλληλο «εργαλείο» στον υπολογιστή ώστε η 

παρουσίαση του θέµατός τους να είναι πιο ελκυστική και κατανοητή.  

Μέσα από αυτή την προσπάθεια ενεργοποιούνται στη δηµιουργία µιας απλής εφαρµογής 

πολυµέσων. Μορφοποιούν εικόνες και ήχους, δηµιουργούν γραφικά αντικείµενα που 

κινούνται, προβάλλουν αρχεία βίντεο, συνδυάζουν οπτικο-ακουστικές πληροφορίες και 

γενικότερα αισθητοποιούν τα πολυµέσα από τη θεωρία στην πράξη, Μαθαίνουν τέλος να 

χρησιµοποιούν τον υπολογιστή ως «µέσο» που αποτελεί εργαλείο στην προσπάθεια 

υλοποίησης του έργου τους. 

30.1.2 Σενάριο 

Οι µαθητές θα πρέπει να δηµιουργήσουν µια εφαρµογή πολυµέσων που θα µπορεί να 

χρησιµοποιηθεί για την προσοµοίωση του τρόπου λειτουργίας του υδροστρόβιλου. Η 

προσοµοίωση θα σταµατά στα σηµεία που κρίνεται σκόπιµο και θα δίνονται από τον 

υπολογιστή µέσω της εφαρµογής επιπλέον πληροφορίες για την παραγωγή ηλεκτρικού 

ρεύµατος.  

30.1.3 Στάδια εργασίας – ανάπτυξη έργου 

Σχεδίαση 

Το σενάριο αναλύεται στο χαρτί. Τίθενται οι στόχοι της προσοµοίωσης και σχεδιάζεται βήµα 

προς βήµα η εξέλιξή της, τα σηµεία που θα δίνονται οι πληροφορίες, ο τρόπος που θα 

παρουσιάζονται το µέγεθος των οθονών κλπ. 

 

Αναζήτηση - ∆ηµιουργία υλικού 

Το υπό ανάπτυξη λογισµικό διαθέτει ένα Συντάκτη προσοµοίωσης κίνησης (image editor) µε 

στόχο τη δηµιουργία κινουµένων γραφικών µε διαδοχικες εικόνες. Οι µαθητές έχουν στη 

διάθεσή τους απεριόριστο αριθµό «καρέ» µεγέθους 256x256 εικονοστοιχεία και αρκετές 

λειτουργίες ώστε να σχεδιάσουν το βασικό σχήµα, να το αντιγράψουν, να το αντιστρέψουν, 

να το περιστρέψουν ορίζοντας τις µοίρες περιστροφής κλπ. 

Οι µαθητές µπορούν να σχεδιάσουν το βασικό σχήµα του στροβίλου και να το αντιγράψουν 

τόσες φορές ώστε µε τις αλλαγές που θα γίνουν σε κάθε καρέ, να δίνεται η αίσθηση της 

κίνησης όταν αυτά θα προβληθούν στην οθόνη διαδοχικά το ένα µετά το άλλο. 
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Στο σηµείο αυτό πρέπει να σηµειωθεί ότι το υπό ανάπτυξη λογισµικό παρέχει τη δυνατότητα 

εισαγωγής ψηφιοποιηµένης εικόνας - φωτογραφίας σε κάθε «καρέ», στην περίπτωση που η 

σχεδίαση του αντικειµένου που θέλουµε να κινήσουµε είναι δύσκολη. 

Όταν η εξ αρχής σχεδίαση ή η µεταβολή ψηφιοποιηµένων φωτογραφιών τελειώσει, οι 

µαθητές δοκιµάζουν την κίνηση για να δουν πόσο αληθοφανής είναι. Τέλος αποθηκεύουν το 

αντικείµενο αυτό. 

Σε επόµενο στάδιο, χρησιµοποιώντας το πρόγραµµα σχεδίασης και επεξεργασίας εικόνας, 

σχεδιάζουν την οθόνη που θα αποτελέσει φόντο στην προσοµοίωση, καθώς και τις οθόνες 

που θα περιέχουν πληροφορίες και επεξηγηµατικά σχόλια. 

Για να ενδυναµώσουν την προσοµοίωση ώστε να γίνει «πιο ζωντανή», οι µαθητές µπορούν 

να ηχογραφήσουν αφηγήσεις που θα χρησιµοποιηθούν ως µια επιπλέον µορφή παροχής 

πληροφοριών στον χρήστη της, θορύβους που θα συνοδεύουν την κίνηση του 

υδροστροβίλου, ή και να βιντεοσκοπήσουν τη λειτουργία ενός στροβίλου στο εργοστάσιο 

κλπ. 

 

Ανάπτυξη εφαρµογής 

Μόλις συγκεντρωθεί το υλικό οι µαθητές πρέπει να γράψουν ένα απλό πρόγραµµα 

χρησιµοποιώντας το αντίστοιχο οπτικοποιηµένο περιβάλλον του υπό ανάπτυξη λογισµικού 

και τις εντολές – δοµές που παρέχει στο χρήστη για την κλίση και διαχείριση υλικού 

πολυµέσων. 

Η πρώτη οθόνη σύµφωνα µε το σενάριο µπορεί να απεικονίζει κάποιο εργοστάσιο 

παραγωγής ηλεκτρικής ενέργειας ή να προβάλει ένα βίντεο. 

Με το πάτηµα κάποιου πλήκτρου η οθόνη αυτή αλλάζει και στη θέση της εµφανίζεται το 

εσωτερικό του εργοστασίου. Στο σηµείο που βρίσκεται ο υδροστρόβιλος φορτώνουµε το 

αντικείµενο µε τα διαδοχικά καρέ που είχαµε σχεδιάσει εκ των προτέρων και µε µια εντολή 

επανάληψης εµφανίζουµε τα καρέ το ένα µετά το άλλο στην ίδια θέση, δίνοντας την αίσθηση 

της κίνησής του.  

Κατά τη διάρκεια της κίνησης η εφαρµογή προσοµοίωσης µπορεί να διακόπτεται και να 

εµφανίζει εικόνες µε οδηγίες για την αρχή της λειτουργίας του, την ενέργεια που παράγεται, 

τον τρόπο που µεταφέρεται.  

Τέλος το έργο αποθηκεύεται για να χρησιµοποιηθεί από άλλες οµάδες µαθητών στο µάθηµα 

της Φυσικής για την ενδυνάµωση του συγκεκριµένου µαθήµατος. 
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30.1.4 Συνοψίζοντας 

Μέσα από την διαδικασία ανάπτυξης λογισµικού προσοµοίωσης οι µαθητές έχουν µάθει να 

χρησιµοποιούν σχεδιαστικά προγράµµατα, έχουν κατανοήσει τον τρόπο λειτουργίας της 

κίνησης αντικειµένων, έχουν χρησιµοποιήσει ένα περιβάλλον προγραµµατισµού εφαρµογών 

πολυµέσων και εντολές κλίσης και διαχείρισης υλικού πολυµέσων, δοµές επανάληψης κλπ. 
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30.2 ΣΕΝΑΡΙΟ ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗΣ ΤΟΥ ΟΠΤΙΚΟΠΟΙΗΜΕΝΟΥ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΟΣ 

ΣΤΟΝ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟ 

Η προτεινόµενη δραστηριότητα απευθύνεται στους µαθητές της Γ΄ τάξης του Γυµνασίου 

κατά τη διάρκεια του µαθήµατος της Πληροφορικής στο εργαστήριο καλύπτοντας την 

ενότητα ελέγχω – προγραµµατίζω τον υπολογιστή. 

Αφορά την εµπλοκή των µαθητών στην προσαρµογή εντολών του περιβάλλοντος και τη 

δηµιουργία νέων από τους ίδιους. Τα ονόµατα των εντολών αυτών θα είναι πολύ κοντά 

στην καθοµιλουµένη. Η χρήση του περιβάλλοντος αυτού δεν αποκλείει τη συνέργιά του µε 

άλλες εφαρµογές για την υλοποίηση συµπληρωµατικών εργασιών (π.χ. επεξεργαστή κειµένου 

για τη γραφή κειµένων τεκµηρίωσης της δραστηριότητας, πινάκων και φύλλων εργασίας που 

θα χρειαστούν κατά το στάδιο της ανάλυσης του έργου κλπ.). Οι µαθητές, µε βάση τη 

δραστηριότητα αυτή, καλούνται όχι µόνο να χρησιµοποιήσουν τις εντολές κάποιας γλώσσας 

προγραµµατισµού σε απλές ή πολύπλοκες διαδικασίες, αλλά να εµβαθύνουν στις λειτουργίες 

τους και να δηµιουργήσουν τις δικές τους, σχεδιάζοντας τις µεταβλητές που θα καθορίζουν 

την συµπεριφορά τους. Στόχος τους είναι να δηµιουργήσουν απλούστερα «εργαλεία» για 

άλλους «µαθητές – προγραµµατιστές». 

30.2.1 ∆ιδακτικοί στόχοι 

Μέσα στους στόχους του σεναρίου, που περιγράφεται στη συνέχεια, είναι οι µαθητές να: 

 εξοικειωθούν µε τον κύκλο ανάπτυξης προγράµµατος, 

 χρησιµοποιήσουν τις βασικές δοµές µιας συµβολικής γλώσσας, 

 υλοποιήσουν παραδείγµατα εντολών και διαδικασιών/υποδιαδικασιών που απαιτούν ή 

όχι δεδοµένα, 

 χρησιµοποιήσουν την κλήση παραµετρικής διαδικασίας και το πέρασµα της τιµής της 

µεταβλητής, 

 να εκτελέσουν το πρόγραµµα στο περιβάλλον της γλώσσας, 

 να αντιµετωπίσουν συντακτικά και λογικά λάθη. 

30.2.2 Σενάριο 

Οι µαθητές πρόκειται να δηµιουργήσουν µία βιβλιοθήκη εντολών κοντά στην καθοµιλουµένη 

γλώσσα τους, τις οποίες θα µπορούν να χρησιµοποιήσουν στη συγγραφή τµηµάτων κώδικα – 

διαδικασιών για την υλοποίηση εφαρµογών. Οι µαθητές έχουν στη διάθεσή τους ένα 
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περιβάλλον προγραµµατισµού, που τους επιτρέπει να χρησιµοποιήσουν ελληνικές λέξεις, 

συντοµογραφίες, ή ακόµα και φράσεις, για να ονοµάσουν τις διαδικασίες και τις λειτουργίες. 

Επιπλέον διδάσκονται τις βασικές δοµές κάποιας γλώσσας προγραµµατισµού και γνωρίζουν 

ήδη ορισµένες από τις πρωταρχικές (primitives) εντολές της. 

30.2.3 Στάδια εργασίας – ανάπτυξη έργου 

Σχεδίαση του έργου – Καθορισµός Στόχων 

Αρχικά σχεδιάζονται τα στάδια που θα ακολουθηθούν κατά τη διάρκεια της υλοποίησης του 

έργου. Τίθενται οι στόχοι και ορίζονται οι απαιτήσεις του εγχειρήµατος.  

 

Συλλογή υλικού 

Από την υπάρχουσα βιβλιογραφία, οι µαθητές αναζητούν στοιχεία για εντολές σε άλλες 

γλώσσες προγραµµατισµού, που πιθανώς θα µπορούσαν να υλοποιήσουν στο περιβάλλον 

αυτό. Γίνεται η επιλογή των εντολών, οι οποίες θα προσαρµοστούν καθώς και αυτών που θα 

δηµιουργηθούν από την αρχή. Στη συνέχεια γίνεται καταγραφή και ταξινόµησή τους µε βάση 

τη λειτουργικότητά τους (π.χ. εντολές κίνησης αντικειµένου, εντολές σχεδίασης, επιλογείς για 

τη φόρτωση και ενσωµάτωση υλικού πολυµέσων σε εφαρµογές, προγραµµατιστικές δοµές, 

κλπ.). Ορίζονται οι προδιαγραφές για τις νέες εντολές (π.χ. εντολή σχεδίασης γεωµετρικών 

σχηµάτων µε µεταβλητό µήκος πλευρών κλπ.). 

 

Εργασία σε οµάδες - Καθορισµός αρµοδιοτήτων 

Η διαδικασία συνεχίζεται µε το χωρισµό των µαθητών του τµήµατος σε οµάδες, µε κριτήριο 

τις κατηγορίες εντολών, για τις οποίες επιθυµούν να εργαστούν. Κάθε µαθητής αναλαµβάνει 

ένα συγκεκριµένο ρόλο στην οµάδα. 

Ο ρόλος του καθηγητή είναι: «υπεύθυνος διαχείρισης του έργου». Φροντίζει για τη σωστή 

λειτουργία των οµάδων. Παρέχει βοήθεια και οδηγίες, δρώντας επικουρικά και αφήνει 

µεγάλα περιθώρια ελευθερίας κινήσεων στις οµάδες. 

Κάθε οµάδα δηµιουργεί πίνακες (χρησιµοποιώντας κάποιον επεξεργαστή κειµένου), στους 

οποίους περιλαµβάνονται οι εντολές που πρόκειται να δηµιουργηθούν, τα ονόµατά τους στα 

ελληνικά, τη λειτουργία που θα εκτελούν και τις παραµέτρους που θα δέχονται. Οι πίνακες 

αυτοί θα ενσωµατωθούν στην τεκµηρίωση του έργου.  
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Υλοποίηση του έργου - Προγραµµατισµός 

Οι µαθητές χρησιµοποιούν το περιβάλλον, τις εντολές και τις δοµές που πρόκειται να 

προσαρµόσουν. Καταγράφουν τις λειτουργίες που εκτελεί η κάθε µια από αυτές. 

∆ηµιουργούν τις δικές τους διαδικασίες µε αντίστοιχες λειτουργίες και εισόδους για 

µεταβλητές. Για τη δηµιουργία διαδικασιών το προτεινόµενο περιβάλλον διαθέτει ένα αρκετά 

εύχρηστο Συντάκτη ∆ιαδικασιών µε δυνατότητα αυτόµατου ελέγχου ορθής συντακτικά 

γραφής των εντολών, διαρκή βοήθεια και λίστα µε τις βασικές εντολές του περιβάλλοντος.  

 

Έλεγχος – Εκσφαλµάτωση 

Γίνεται ανταλλαγή, µεταξύ των οµάδων, των εντολών που έχουν δηµιουργήσει µε στόχο τη 

χρησιµοποίησή τους σε µικρές διαδικασίες, για να διαπιστωθεί η σωστή λειτουργία τους. Σε 

συνεργασία µε την «κατασκευάστρια» οµάδα επιλύονται τυχόν προβλήµατα δυσλειτουργίας 

και αποκαθίσταται η σωστή λειτουργία των εντολών. 

 

Τεκµηρίωση 

Στη συνέχεια συγκεντρώνεται το υλικό που έχει δηµιουργηθεί και επιχειρείται η συγγραφή 

οδηγιών χρήσης των εντολών µε παραδείγµατα για κάθε µία απ΄ αυτές. 

 

 

31 ΣΥΝΤΕΛΕΣΤΕΣ – ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ A.E. 

 

Υπεύθυνος Έργου 
Γιάννης Κωτσάνης 

 

Σχεδίαση Εφαρµογής 

Βασίλης Οικονόµου 

Στάθης Τριανταφύλλου 

Γιάννης Κωτσάνης 
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Ανάλυση, Προγραµµατισµός 
Βασίλης Οικονόµου 

 

Εκπαιδευτική Επιµέλεια 
Βασιλική Κλιάφα 

 

Επεξεργασία Γραφικών 
Κατερίνα Μήτση 

 

Επεξεργασία Ήχων 
Νίκος Λασκαρίδης 

 

Εκφωνήσεις ∆ιαλόγων 
Στάθης Τριανταφύλλου 

 

Τεχνική Υποστήριξη 
Τριαντάφυλλος Μουτζούρης 

 

Εγχειρίδιο Χρήσης 
Ελένη Μαρούκα 

 

Επιστηµονικός Σύµβουλος 
Κωνσταντίνος Ι. ∆ούκας 

 

Ευχαριστούµε τη ∆ΕΗ για το οπτικο-ακουστικό υλικό το οποίο µας πρόσφερε και 

ειδικότερα τους κ.κ. Κωστόπουλο Π. και Ψαριανό Ε. από τη ∆ιεύθυνση Ανάπτυξης 

Υδροηλεκτρικών Έργων. 
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CD ROM ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ 

ΜΕΡΟΣ Ε’ 

 

 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΣΧΕ∆ΙΑΣΗΣ ΚΑΙ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑΣ ΕΙΚΟΝΑΣ 

(DESIGNER) 

 

Υπεύθυνος φορέας υλοποίησης 
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32 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΣΧΕ∆ΙΑΣΗΣ ΚΑΙ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΙΑΣ ΕΙΚΟΝΑΣ 

(DESIGNER) 

32.1 ΛΙΓΑ ΛΟΓΙΑ ΓΙΑ ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

Το πρόγραµµα σχεδίασης και επεξεργασίας εικόνας είναι ένα ανοιχτό περιβάλλον που 

ενισχύει τη διαθεµατική προσέγγιση µέσω του πολύµορφου πολυµεσικού υλικού που 

περιλαµβάνει και της δυνατότητας του προγράµµατος να δηµιουργεί συναφές εικόνες οι 

οποίες µπορούν να προβληθούν διαδοχικά στην οθόνη µε καθοριζόµενη καθυστέρηση µεταξύ 

τους. Με αυτό τον τρόπο δίνει τη δυνατότητα δηµιουργίας παρουσιάσεων ή και κινούµενων 

ιστοριών. 

Με σκοπό τη δηµιουργία ενός προσιτού περιβάλλοντος διεπαφής τα εργαλεία και οι 

λειτουργίες οργανώθηκαν σε δύο Βιβλιοθήκες, την Αριστερή και τη ∆εξιά. Η Αριστερή 

Βιβλιοθήκη, διαθέτει µια σειρά οπτικοποιηµένων εργαλείων µε τα οποία µπορείτε να 

σχεδιάσετε, να επεξεργαστείτε ή και να ενσωµατώσετε εικόνες καθώς και γεωµετρικά 

σχήµατα, που κατά την επιλογή τους εµφανίζουν στο κάτω µέρος της οθόνης, επιπλέον 

σχετικές λειτουργίες. Η ∆εξιά Βιβλιοθήκη διαθέτει οπτικοποιηµένα εργαλεία που αφορούν 

στις λειτουργίες του προγράµµατος (αποθήκευσης, εκτύπωσης κτλ.).  
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33 ΕΙΣΑΓΩΓΗ 

Επιχειρώντας µια διαθεµατική προσέγγιση επιλέξαµε το µάθηµα της Γεωγραφίας της Β’ 

Γυµνασίου και συγκεκριµένα το θέµα «Γεωλογική ιστορία της Ευρώπης» ως πλαίσιο για την 

εκµάθηση του προγράµµατος Ζωγραφικής και Επεξεργασίας Εικόνας.  

Στη πορεία αυτής της εργασίας θα φτιάξετε σταδιακά ένα γεωφυσικό χάρτη της Ευρώπης, σε 

µορφή παρουσίασης κατά τη διάρκεια του µαθήµατος της πληροφορικής στο εργαστήριο, 

καλύπτοντας συγχρόνως την 3η ενότητα διερευνώ – δηµιουργώ – ανακαλύπτω µε 

περιεχόµενο: εργαλεία – τεχνικές. 

Με την ολοκλήρωση των δραστηριοτήτων που περιγράφονται στη συγκεκριµένη ενότητα θα 

µάθετε να χρησιµοποιείτε τα κατάλληλα «εργαλεία» στον υπολογιστή ώστε η παρουσίαση 

κάθε θέµατος να είναι πιο ελκυστική και κατανοητή.  

Μέσα από αυτή την προσπάθεια συµµετέχετε στη δηµιουργία µιας οµαδικής παρουσίασης. 

Σχεδιάζοντας όρια µετρώντας αποστάσεις, προσανατολιζόµενοι στο χάρτη, αναζητώντας 

σχήµατα κατάλληλα για κάθε περίπτωση, οριοθετώντας κλειστές περιοχές, συζητώντας και 

ανατρέχοντας σε πηγές µαθαίνετε να χρησιµοποιείτε τον υπολογιστή ως «µέσο» που αποτελεί 

εργαλείο στην προσπάθεια υλοποίησης του έργου τους. 
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34 ΖΩΓΡΑΦΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗ «ΓΕΩΛΟΓΙΚΗ ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΗΣ ΕΥΡΩΠΗΣ» 

34.1 ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 1: ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΕΙΚΟΝΩΝ-ΓΕΜΙΣΜΑ ΜΕ ΧΡΩΜΑ-

ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ 

Ξεκινήστε διαλέγοντας τη Βιβλιοθήκη Εικόνων την εικόνα µε τον κενό χάρτη της Ευρώπης. 

 ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΕΙΚΟΝΩΝ 

Με κλικ στη Βιβλιοθήκη Εικόνων (Αριστερή Βιβλιοθήκη Εργαλείων), στο κάτω µέρος της 

οθόνης προβάλλονται σε ένα φιλµ οι εικόνες που περιέχει το πρόγραµµα. Στο δεξί άκρο του 

φιλµ υπάρχει ένα βέλος που σε οδηγεί στις υπόλοιπες εικόνες του προγράµµατος.  

 

Χρησιµοποιήστε τα Εργαλεία Σχεδίου για να οριοθετήσετε τις περιοχές που εκτείνονται οι 

πεδιάδες και οι οροσειρές. Με το πινέλο ελεύθερου σχεδίου επιλέξτε πράσινο χρώµα και το 

πιο µικρό πινέλο. Προσέξτε όταν χαράζετε τις γραµµές να µην διακόπτεται η συνέχεια τους 

γιατί γεµίζοντας µε χρώµα αυτές τις περιοχές θα έχετε διαφορετικά αποτελέσµατα από αυτά 

που φανταζόσασταν.  

 

Επιλέξτε Γέµισµα µε Χρώµα. Γεµίστε τις οριοθετηµένες περιοχές µε τα κατάλληλα χρώµατα. 

 ΓΕΜΙΣΜΑ ΜΕ ΧΡΩΜΑ 

Το κουµπί Γέµισµα µε Χρώµα βρίσκεται στην Αριστερή Βιβλιοθήκη Εργαλείων. Στη δεξιά 

κάτω γωνία προβάλλονται οι επιλογές που έχετε για το Γέµισµα µε Χρώµα: ενιαίο χρώµα και 

διαφορετικά σχέδια γεµίσµατος. Χρησιµοποιήστε το Γέµισµα µε Χρώµα για να καλύψετε µία 

κλειστή περιοχή µε χρώµα. Όπου κλειστή περιοχή είναι η επιφάνεια µε περίγραµµά χωρίς την 

ελάχιστη διακοπή στην συνέχεια της γραµµής του περιγράµµατος. 

Σηµείωση: Πάνω στο ενιαίο χρώµα µπορείτε να βάλετε κάποιο άλλο µοτίβο γεµίσµατος ενώ 

το αντίθετο δεν είναι εφικτό. 

 

Αποθηκεύστε την οθόνη ως map1. 
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 ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ 

Το κουµπί Αποθήκευση βρίσκεται στη ∆εξιά Βιβλιοθήκη Εργαλείων. Υπάρχει η δυνατότητα 

να αποθηκεύσετε ένα µεµονωµένο έργο ή ένα έργο ως µέρος µίας παρουσίασης µόνο µε 

λατινικούς χαρακτήρες. 

Για τις σελίδες µίας παρουσίασης πρέπει να χρησιµοποιείτε πάντα ένα κοινό όνοµα αρχείου 

π.χ. map και µε διαφορετικό αριθµό που θα υποδηλώνει την σειρά της σελίδας. Έτσι θα έχετε 

map1, map2, map3… που θα είναι οι σελίδες µίας παρουσιάσης/ιστορίας. 
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34.2 ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 2: ΦΟΡΤΩΣΗ-ΑΕΡΟΓΡΑΦΟΣ 

Σε αυτό το στάδιο της εργασίας θα επιχειρήσετε να δώσετε τρισδιάστατη όψη στο χάρτη σας. 

 

Φορτώστε το αρχείο map1.  

 ΦΟΡΤΩΣΗ 

Το κουµπί Φόρτωση βρίσκεται στη ∆εξιά Βιβλιοθήκη Εργαλείων. Παρουσιάζεται στην οθόνη 

σας ένα παράθυρο που σας εξηγεί πώς να φορτώσετε ένα µεµονωµένο έργο ή µία 

παρουσίαση. 

Για να φορτώσετε ένα µόνο έργο, µε κλικ στο ΟΚ εµφανίζεται το παράθυρο Φόρτωση οθόνης 

από όπου µπορείτε να φορτώσετε όποιο αρχείο θέλετε. 

Για να φορτώσετε µία παρουσίαση (διαδοχικές οθόνες) αρκεί να γράψετε το κοινό όνοµα που 

έχετε χρησιµοποιήσει για τη συγκεκριµένη παρουσίαση π.χ. map και µε κλικ στο ΟΚ θα 

αρχίσει η παρουσίαση. 

 

Επιλέξτε Αερογράφος… και στη συνέχεια καθορίστε το µέγεθος που θέλετε να έχουν τα 

βουνά. Τοποθετήστε τα βουνά στη σωστή θέση. Κρατήστε πατηµένο το δεξί κουµπί του 

ποντικιού και σύρετε το βουνό για να δηµιουργήσετε οροσειρές. 

 ΑΕΡΟΓΡΑΦΟΣ… 

Στη δεξιά κάτω γωνία προβάλλονται οι επιλογές που έχετε για τον Αερογράφο…: διαφορετικά 

είδη σπρέι, πλάγια γραµµή, αστέρι, βουνό, θάµνος, δέντρο, συµµετρική απεικόνιση κτλ. 

Αυτόµατα µε τις επιλογές του Αερογράφου, προβάλλονται τα Χρώµατα, το Σταγονόµετρο, το 

Πάχος Γραµµής και η Αριθµοµηχανή. 

Επιλέγοντας ένα είδος Αερογράφου µπορείτε να το χρησιµοποιήσετε για όση ώρα επιθυµείτε 

χωρίς να χρειάζεται κάθε φορά που αφήνετε το κουµπί του ποντικιού να το επιλέγετε ξανά. 

Το µέγεθος από τα διαφορετικά είδη Αερογράφου δεν µπορεί να είναι µεγαλύτερο ή 

µικρότερο από τις επιλογές για τον καθορισµό µεγέθους που προβάλλονται στο κάτω µέρος 

της οθόνη σας.  

 

Αποθηκεύστε τη συγκεκριµένη οθόνη ως map2. 



CD ROM ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ – Εγχειρίδιο χρήσης 166

34.3 ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 3: ΠΡΟΣΘΗΚΗ ΚΕΙΜΕΝΟΥ 

Αφού δηµιουργήσατε τις οροσειρές και τις πεδιάδες τώρα θα πληκτρολογήσετε τα ονόµατα 

των χωρών και των κυριότερων οροσειρών. Φορτώστε το αρχείο map2. 

Επιλέξτε Κείµενο.  

 ΚΕΙΜΕΝΟ 

Σας δίνεται η δυνατότητα να πληκτρολογήσετε µία γραµµή κειµένου που µπορεί όµως να 

εκτείνεται από τη µία άκρη της οθόνης εργασίας µέχρι την άλλη. Αυτόµατα µε αυτό το 

κουµπί προβάλλονται τα Χρώµατα, το Σταγονόµετρο, το Πάχος Γραµµής (ή το Μέγεθος 

Γραµµάτων) και η Αριθµοµηχανή.  

Αφού καθορίσετε όλες τις παραµέτρους που αφορούν το κείµενο, πληκτρολογήστε το και 

πατήστε Enter. Με αριστερό κλικ µπορείτε να επαναλάβετε το συγκεκριµένο κείµενο όσες 

φορές επιθυµείτε αλλάζοντας το χρώµα ή το µέγεθος γραµµάτων ή και τη γωνία κλίσης. 

Για να πληκτρολογήσετε άλλο κείµενο επιλέξτε πάλι το κουµπί του Κειµένου. 

∆ύο ακόµη κουµπιά που αφορούν το Κείµενο, στη ∆εξιά Βιβλιοθήκη Εργαλείων είναι: 

 Προσανατολισµός Γραµµάτων: Με κλικ σε αυτό το κουµπί εµφανίζεται ένας πίνακας. 

Επιλέγοντας ένα από τα µοιρογνωµόνια καθορίζετε τη γωνία περιστροφής του κειµένου σας. 

Στο κέντρο του πίνακα υπάρχει µία Αριθµοµηχανή που σας παραπέµπει να ορίσετε µόνη σας 

τη γωνία περιστροφής. 

 Γραµµατοσειρές: Αυτό το κουµπί σας παραπέµπει σε ένα παράθυρο που µπορείτε 

να επιλέξετε γραµµατοσειρά, τύπο και µέγεθος γραµµάτων. 

 

Ξεκινήστε από τα ονόµατα των χωρών. ∆ιαλέξτε το µέγεθος και το χρώµα των γραµµάτων 

και ξεκινήστε να πληκτρολογείτε ένα, ένα τα ονόµατα.  

Ακολουθήστε ακριβώς την ίδια διαδικασία και για τα ονόµατα των οροσειρών. 

Αποθηκεύστε την οθόνη ως map3. 
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34.4 ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 4: ΣΧΗΜΑΤΑ 

Φορτώστε το αρχείο map3. Επιλέξτε τα Σχήµατα και συγκεκριµένα την κατηγορία µε τα 

µεταλλεύµατα. Ρυθµίστε το µέγεθος τους έτσι ώστε να χωράνε στο χάρτη και τοποθετήστε τα 

στη σωστή θέση. Τελειώνοντας µε τα Μεταλλεύµατα επιλέξτε την κατηγορία Εργοστάσια. 

Τοποθετήστε τα σύµβολα στη σωστή θέση.  

 ΣΧΗΜΑΤΑ 

Το κουµπί Σχήµατα σας παραπέµπει σε διαφορετικές κατηγορίες εικόνων που προβάλλονται 

στο κάτω µέρος της οθόνης. Επιλέγοντας µία κατηγορία Σχηµάτων προβάλλεται το 

περιεχόµενο της στη δεξιά κάτω γωνία, µέσα σε ένα µικρό πίνακα. Για να δείτε όλες τις 

εικόνες που υπάρχουν σε κάθε κατηγορία χρησιµοποιήστε τα βελάκια κάτω από τον πίνακα ή 

µε αριστερό κλικ πάνω στο σχήµα που προβάλλεται στον πίνακα και στη συνέχεια διαδοχικά 

δεξί κλικ προβάλλονται όλα τα σχήµατα της συγκεκριµένης κατηγορίας το ένα µετά το άλλο. 

Τέλος µε αριστερό κλικ επιλέγετε το Σχήµα που θέλετε.  

Αυτόµατα µε τα Σχήµατα προβάλλονται στο δεξί κάτω µέρος της οθόνης τα παρακάτω 

κουµπιά για την επεξεργασία των γραφικών:  

 Μεγέθυνση 

Με το φακό µε το σύµβολο (+) αυξάνετε το µέγεθος ενός Σχήµατος. 

 Σµίκρυνση 

Με το φακό µε το σύµβολο (-) µειώνετε το µέγεθος ενός Σχήµατος. 

  Καθρέφτισµα Οριζόντιο/Κάθετο 

Καθρεφτίζεται το επιλεγµένο Σχήµα Οριζόντια ή Κάθετα σαν να υπάρχει ένας νοητός 

οριζόντιος ή κάθετος άξονας, αντίστοιχα.  

 Περιστροφή 

Επιλέγοντας το συγκεκριµένο κουµπί εµφανίζεται ένα παράθυρο καθορισµού της γωνίας 

περιστροφής του Σχήµατος σε µοίρες.  
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Όσο έχετε επιλεγµένο το κουµπί Σχήµατα µπορείτε να αλλάξετε τη θέση τους στην οθόνη σας 

ή ακόµα και να πετάξετε κάποια από αυτά. Κρατάτε πατηµένο το αριστερό κουµπί του 

ποντικιού και το σέρνετε είτε στη θέση που θέλετε είτε στο κουµπί Καθαρισµός.  

Αποθηκεύστε την οθόνη σας ως map4. 
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34.5 ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 5: ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΣΧΕ∆ΙΟΥ 

Έχοντας ολοκληρώσει το Γεωφυσικό χάρτη της Ευρώπης, θα δηµιουργήσετε το υπόµνηµα , 

όπου θα εξηγούνται όλα τα σύµβολα που έχετε στο χάρτη σας. Φορτώστε το αρχείο map4. 

 

Αρχικά θα φτιάξετε το πλαίσιο του υποµνήµατος. Επιλέξτε Εργαλεία Σχεδίου. ∆ιαλέξτε το 

χρώµα και το µέγεθος της γραµµής. Επιλέξτε το τετράγωνο και σχεδιάστε ένα τετράγωνο 

ύψους 208 pixels και πλάτος 131 pixels, στην αριστερή κάτω γωνία του χάρη ώστε να µην 

καλύπτει ουσιαστικό µέρος του χάρτη.  

 ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΣΧΕ∆ΙΟΥ 

Στη δεξιά κάτω γωνία προβάλλονται οι επιλογές που έχετε για τα Εργαλεία Σχεδίου:  

Το µολύβι για ελεύθερο σχέδιο: δεν προβάλλεται στις επιλογές στην κάτω αριστερή γωνία 

αλλά είναι πάντα διαθέσιµο όταν δεν είναι επιλεγµένο ένα από τα άλλα σχήµατα.  

Την ευθεία γραµµή: µπορείτε να τη χρησιµοποιείτε και για τεθλασµένες γραµµές αφού µόνο 

µε κλικ πάνω στο κουµπί που αντιστοιχεί για αυτή σταµατάει να είναι επιλεγµένη. 

Σχεδιάζοντας µία γραµµή το µήκος της προβάλλεται σε pixels και όχι σε εκατοστά. 

Το τετράγωνο και το ενιαίο τετράγωνο: σχεδιάζοντας ένα τετράγωνο προβάλλονται το 

πλάτος και το ύψος του σε pixels. 

Τον κύκλο και τον ενιαίο κύκλο: σχεδιάζοντας έναν κύκλο προβάλλεται η ακτίνα του σε 

pixels.  

Το επαναλαµβανόµενο πολύγωνο και το ενιαίο επαναλαµβανόµενο πολύγωνο: µε την 

επιλογή αυτών των δύο εµφανίζεται στην οθόνη σας ένας µικρός πίνακας για να καθορίσετε 

τον αριθµό των πλευρών του πολύγωνου, το µήκος τους και τον αριθµό επανάληψης του 

σχήµατος.  

 

Αν επιλέξετε ένα από τα µοτίβο στο Γέµισµα µε Χρώµα και στη συνέχεια επιλέξετε κάποιο 

από τα σχήµατα από τα Εργαλεία Σχεδίου θα έχει το συγκεκριµένο µοτίβο.  

 

Επιλέξτε τα Σχήµατα και στη συνέχεια όλα τα σύµβολα που έχετε χρησιµοποιήσει ένα, ένα. 

Ρυθµίστε το µέγεθος τους και τοποθετήστε τα, το ένα κάτω από το άλλο µέσα στο πλαίσιο. 
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Επιλέξτε το Κείµενο. Ρυθµίστε το µέγεθος των γραµµάτων, το χρώµα τους και τη 

γραµµατοσειρά και πληκτρολογήστε µία, µία τις επεξηγήσεις δίπλα σε κάθε σύµβολο. 

 

Αποθηκεύστε την οθόνη ως map5. 
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34.6 ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 6: ∆ΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΚΟΙΝΟΥ ΥΛΙΚΟΥ, ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ ΣΕ 

ΑΡΧΕΙΟ – ΑΝΙΓΡΑΦΗ ΑΠΟ ΑΡΧΕΙΟ 

Στο τελευταίο στάδιο της εργασίας θα φτιάξετε ένα πλαίσιο µε τα ονόµατα όσων εργάστηκαν 

για αυτή την παρουσίαση που στη συνέχεια θα το τοποθετήσετε στο σηµείο που βρίσκεται το 

υπόµνηµα του χάρτη.  

 

Επιλέξτε τη Βιβλιοθήκη Εικόνων και από εκεί το λευκό φόντο. Από τα Εργαλεία Σχεδίου 

διαλέξτε το τετράγωνο αφού έχετε καθορίσει το πάχος της γραµµής και το χρώµα. Φτιάξτε 

ένα τετράγωνο µε ύψος 208 pixels και πλάτος 131 pixels.  

 

Επιλέξτε το Κείµενο και στη συνέχεια διαλέξτε γραµµατοσειρά, µέγεθος και χρώµα 

γραµµάτων. Τοποθετήστε το δείκτη του ποντικιού µέσα στο πλαίσιο και πατήστε το αριστερό 

κουµπί του ποντικιού για να εµφανιστεί το πλαίσιο κειµένου. Αν δεν βρίσκεται στην 

επιθυµητή θέση τότε πατήστε <Enter> και ακολουθήστε την ίδια διαδικασία για την 

τοποθέτηση του πλαισίου κειµένου. Κάθε φορά που θέλετε να πληκτρολογήσετε ένα 

καινούργιο όνοµα πρέπει να επιλέγετε ξανά το Κείµενο.  

 

Μόλις τελειώσετε µε την πληκτρολόγηση των ονοµάτων, επιλέξτε από τη ∆εξιά Βιβλιοθήκη 

Εργαλείων το Αντιγραφή σε αρχείο. Επιλέξτε το πλαίσιο µε τα ονόµατα και ονοµάστε το 

αρχείο names. Πατήστε το πλήκτρο <Enter> ή <Εκτέλεση> και το αρχείο σας έχει 

αποθηκευτεί. 

 ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ ΣΕ ΑΡΧΕΙΟ 

Αυτό το κουµπί βρίσκεται στη ∆εξιά Βιβλιοθήκη Εργαλείων. Επιλέγοντάς το, αντικαθίσταται 

ο δείκτης του ποντικιού µε ένα σταυρό. Κατευθύνετε το σταυρό στο επάνω µέρος του 

τµήµατος που θέλετε να αποθηκεύσετε. Κρατώντας κάτω το δεξί κουµπί του ποντικιού και 

σέρνοντας το, δηµιουργείτε ένα πλαίσιο µε διακεκοµµένες γραµµές γύρω από το τµήµα που 

έχετε επιλέξει. Αφήνοντας το κουµπί του ποντικιού εµφανίζεται στην οθόνη σας ένα 

παράθυρο για να αποθηκεύσετε το τµήµα που επιλέξατε. Για το όνοµα του αρχείου 

χρησιµοποιήστε µόνο µέχρι 8 λατινικούς χαρακτήρες, χωρίς κενούς χαρακτήρες. 
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Σε αυτό το σηµείο της εργασίας σας, θα αντικαταστήσετε το υπόµνηµα µε το πλαίσιο µε τα 

ονόµατα. Φορτώστε το αρχείο map5. 

 

Επιλέξτε από τη ∆εξιά Βιβλιοθήκη Εργαλείων το Αντιγραφή από αρχείο. Καθορίστε την 

επιφάνεια που θέλετε να εµφανισθεί το αρχείο σας, δηλαδή το πλαίσιο του υποµνήµατος. Από 

το παράθυρο Φόρτωση αρχείου επιλέξτε το αρχείο names και πατήστε <Enter> ή 

<Εκτέλεση>. Αποθηκεύστε την οθόνη σας ως map6. 

 ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ ΑΠΟ ΑΡΧΕΙΟ 

Αυτό το κουµπί βρίσκεται στη ∆εξιά Βιβλιοθήκη Εργαλείων. Επιλέγοντας το ο δείκτης του 

ποντικιού αντικαθίσταται µε ένα σταυρό. Κατευθύνετε το σταυρό στο πάνω µέρος του 

τµήµατος που θέλετε να αντικαταστήσετε. Κρατώντας κάτω το δεξί κουµπί του ποντικιού και 

σέρνοντας το, δηµιουργείτε ένα πλαίσιο µε διακεκοµµένες γραµµές γύρω από το τµήµα που 

έχετε επιλέξει να αντικαταστήσετε. Αφήνοντας το κουµπί του ποντικιού εµφανίζεται στην 

οθόνη το παράθυρο Φόρτωση οθόνης για να επιλέξτε το αρχείο που θέλετε να εµφανίσετε 

στην οθόνη σας. 
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34.7 ∆ΡΑΣΤΗΡΙΟΤΗΤΑ 7: ΗΧΟΓΡΑΦΗΣΗ ΜΥΝΗΜΑΤΩΝ 

Αν έχετε µικρόφωνο που µπορεί να συνδεθεί µε τον ηλεκτρονικό υπολογιστή σας τότε έχετε 

τη δυνατότητα να ηχογραφήσετε µηνύµατα για κάθε µία σελίδα. 

 

Επιλέξτε από τη ∆εξιά Βιβλιοθήκη Εργαλείων το κουµπί Ηχογράφηση.  

 ΗΧΟΓΡΑΦΗΣΗ 

Ακολουθήστε τα παρακάτω βήµατα: 

1. Βεβαιωθείτε ό,τι έχετε το µικρόφωνο συνδεδεµένο µε τον υπολογιστή σας. 

2. Από το µενού του File επιλέξτε New. 

3. Με κλικ στο κουµπί Play, µπορείτε να ξεκινήσετε την ηχογράφηση 

4. Με κλικ στο κουµπί Stop, µπορείτε να σταµατήσετε την ηχογράφηση 

5. Από το µενού του File, επιλέξτε Save as (Αποθήκευση ως..)  

6. Πληκτρολογήστε map1 και Enter ή OK.  

 

Το µήνυµα κάθε σελίδας αποθηκεύεται µε το ίδιο όνοµα που έχει και η σελίδα. Εποµένως, 

κάθε φορά που θα φορτώνεται τη σελίδα map1 θα ακούγεται και το µήνυµα map1. 

 

Ακολουθήστε την ίδια διαδικασία για να ηχογραφήσετε µηνύµατα και για τις υπόλοιπες 

σελίδες. Τελειώνοντας θα πρέπει να έχετε τόσα αρχεία µηνυµάτων όσα και οι σελίδες. 
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35 ΖΩΓΡΑΦΙΖΟΝΤΑΣ ΜΕ ΤΑ ΥΠΟΛΟΙΠΑ ΕΡΓΑΛΕΙΑ 

 ΠΛΕΓΜΑ ΒΟΗΘΕΙΑΣ  

Η οθόνη σας καλύπτεται από ένα πλέγµα συντεταγµένων που µπορεί να χρησιµοποιηθεί ως 

οδηγός στη σχεδίαση. Με κλικ στο βελάκι, στο αριστερό µέρος της οθόνης αλλάζεται το 

Πλέγµα Βοήθειας ανάλογα µε τις σχεδιαστικές ανάγκες του έργου σας. 

 

 ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ ΕΙΚΟΝΩΝ 

Με το Συντάκτη Εικόνων µπορείτε να επεξεργαστείτε µε λεπτοµέρεια ένα τµήµα του έργου 

σας ή ακόµα και να εµπλουτίσετε την ήδη υπάρχουσα βιβλιοθήκη Σχηµάτων µε κάποιες δικές 

σας. Ανατρέξτε στο εγχειρίδιο του Συντάκτη Εικόνων για περισσότερες πληροφορίες. 

 

Αυτόµατα µε τα Εργαλεία Σχεδίου, το Γέµισµα µε Χρώµα, τον Αερογράφο καθώς και µε το 

Κείµενο, προβάλλονται στο κάτω µέρος της οθόνης: 

  Παλέτες Χρωµάτων 

Υπάρχουν τρεις παλέτες χρωµάτων. Αλλάξτε παλέτα µε κλικ πάνω στο τετράγωνο που 

προβάλλεται το χρώµα. Με διπλό κλικ πάνω στο σταυρό που υπάρχει µέσα στην παλέτα 

προβάλλεται στην οθόνη σας ένα παράθυρο ρύθµισης χρώµατος. 

 Σταγονόµετρο 

Με αυτό το εργαλείο µπορείτε να σβήσετε µία επιφάνεια µε λεπτοµέρεια, καλύπτοντάς τη µε 

το πλησιέστερό στο φόντο χρώµα. 

 Πάχος Γραµµής 

Σας δίνεται η δυνατότητα να καθορίσετε το πάχος του αποτυπώµατος της γραµµής. Σε 

περίπτωση που θέλετε να καθορίσετε ακόµη πιο µεγάλο πάχος γραµµής επιλέξτε το κουµπί 

δίπλα στο µεγαλύτερο πινέλο, πληκτρολογήστε το αριθµητικό µέγεθος και στη συνέχεια 

Enter. 



CD ROM ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ – Εγχειρίδιο χρήσης 175

 Αριθµοµηχανή 

Επιλέγοντας αυτό το κουµπί εµφανίζεται ένα παράθυρο, στο οποίο µπορείτε να 

πληκτρολογήσετε το αριθµητικό πάχος γραµµής που εσείς επιθυµείτε. 

 

Με τα παραπάνω κουµπιά µπορείτε να αλλάξετε χρώµα στα σχήµατα σας, το πάχος του 

αποτυπώµατος της γραµµής και το µέγεθος και το χρώµα των γραµµάτων. 

 

 ΕΚΤΥΠΩΣΗ 

Εκτυπώνει την οθόνη που απεικονίζεται.  

 

 ΑΝΑΙΡΕΣΗ 

Μπορείτε να αναιρέσετε τις τελευταίες ενέργειες που έχετε πραγµατοποιήσει και να τις 

επαναλάβετε.  

 

 ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΣ 

Καθαρίζει ολόκληρη την οθόνη. 

 

 
 ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ/ΕΠΙΚΟΛΛΗΣΗ 

Ο δείκτης του ποντικιού αντικαθίσταται από ένα σταυρό. Κρατώντας το αριστερό κουµπί του 

ποντικιού πατηµένο και σέρνοντας το σταυρό καθορίζετε το κοµµάτι του έργου σας που 

επιθυµείτε να αντιγράψετε. Μόλις αφήσετε το κουµπί του ποντικιού το κοµµάτι που έχετε 

επιλέξει εµφανίζεται πάνω σε ένα πίνακα στη δεξιά κάτω γωνία. Αυτόµατα εµφανίζονται τα 

κουµπιά: Μεγένθυνσης, Σµίκρυνσης, Οριζόντιο/Κάθετο Καθρέφτισµα και Περιστροφή, που σας 

επιτρέπουν να επεξεργαστείτε το τµήµα που έχετε επιλέξει. 

Μόλις τελειώσετε την επεξεργασία µε αριστερό κλικ τοποθετήστε το κοµµάτι σε όποιο 

σηµείο της οθόνης επιθυµείτε. Με την τοποθέτησή του το κοµµάτι εµφανίζεται ξανά πάνω 

στον πίνακα επεξεργασίας δίνοντάς σας τη δυνατότητα να το επικολλήσετε όσες φορές 
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κρίνετε ότι χρειάζεται. Αν δε θέλετε να επικολλήσετε το ίδιο αυτό κοµµάτι ξανά, πατήστε το 

κουµπί Αντιγραφή/Επικόλληση. 

 

 ΚΟΠΗ/ΜΕΤΑΚΙΝΗΣΗ 

Το συγκεκριµένο κουµπί έχει την ίδια λειτουργία µε το Αντιγραφή/Επικόλληση µε µόνη 

διαφορά ότι το κοµµάτι που επιλέγετε αφαιρείται από το έργο σας µε τη δυνατότητα είτε να 

το µετακινήσετε αφού το έχετε επεξεργαστεί είτε να το αφαιρέσετε εντελώς από το έργο σας. 
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36 ΕΥΡΕΤΗΡΙΟ ΕΡΓΑΛΕΙΩΝ - ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΩΝ 

ΑΡΙΣΤΕΡΗ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΕΡΓΑΛΕΙΩΝ 

 ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΕΙΚΟΝΩΝ  Συλλογή από φόντο 

 ΣΧΗΜΑΤΑ  Εικόνες χωρισµένες σε κατηγορίες 

 ΜΕΓΕΘΥΝΣΗ Αυξάνει το µέγεθος. 

 ΣΜΙΚΡΙΝΣΗ Μειώνει το µέγεθος. 

ΚΑΘΡΕΦΤΙΣΜΑ  

 ΚΑΘΕΤΟ/ΟΡΙΖΟΝΤΙΟ Αναστρέφει κάθετα ή οριζόντια αντίστοιχα.

 ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΗ Καθορισµός γωνίας περιστροφής. 

 ΠΛΕΓΜΑ ΒΟΗΘΕΙΑΣ 

∆ιαφορετικά πλέγµατα συντεταγµένων που 

καλύπτουν όλη την οθόνη και µπορούν να 

χρησιµοποιηθούν ως οδηγοί στη σχεδίαση. 

 ΓΕΜΙΣΜΑ ΜΕ ΧΡΩΜΑ 

Γέµισµα µιας κλειστής περιοχής είτε µε 

ενιαίο χρώµα είτε µε διαφορετικά µοτίβο.  

 ΑΕΡΟΓΡΑΦΟΣ 

Σπρέι, σφραγίδες βουνών και άλλα µέσα 

ζωγραφικής. 

 ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ ΕΙΚΟΝΩΝ Επεξεργασία εικόνας. 

 ΚΕΙΜΕΝΟ Πληκτρολόγηση κειµένου. 

ΕΡΓΑΛΕΙΑ ΣΧΕ∆ΙΟΥ 

 

Γεωµετρικά σχήµατα. 
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ΠΑΛΕΤΑ ΧΡΩΜΑΤΩΝ Τρεις παλέτες χρωµάτων 

 ΣΤΑΓΟΝΌΜΕΤΡΟ 

Κάλυψη περιοχής µε το πλησιέστερο 

χρώµα. 

 ΠΑΧΟΣ ΓΡΑΜΜΗΣ 
Επιλογή πάχους γραµµής και µεγέθους 

γραµµάτων. 

 ΑΡΙΘΜΟΜΗΧΑΝΗ 
Καθορισµός πάχους γραµµής και µεγέθους 

γραµµάτων.  

 

 

∆ΕΞΙΑ ΒΙΒΛΙΟΘΗΚΗ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΩΝ 

 ΑΠΟΘΗΚΕΥΣΗ 
Αποθήκευση µεµονωµένων έργων ή σελίδων 

παρουσίασης. 

 ΦΟΡΤΩΣΗ 
Φόρτωση µεµονωµένου έργου ή µίας 

παρουσίασης/ ιστορίας.  

 ΕΚΤΥΠΩΣΗ Εκτύπωση µίας οθόνης. 

ΑΝΑΙΡΕΣΗ Αναιρείτε µία ενέργεια. 

 ΚΑΘΑΡΙΣΜΟΣ ∆ιαγραφή περιεχοµένου οθόνης. 

ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ/ 

 ΕΠΙΚΟΛΛΗΣΗ 

Αντιγραφή µέρους της οθόνης και 

επικόλληση.  

 ΚΟΠΗ/ΜΕΤΑΚΙΝΙΣΗ  
Κόψιµο µέρους της οθόνης και επικόλληση 

του σε άλλο σηµείο. 

 ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΣ 

 ΓΡΑΜΜΑΤΩΝ Περιστροφή κειµένου. 
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 ΓΡΑΜΜΑΤΟΣΕΙΡΕΣ  
Προβολή των διαθέσιµων γραµµατοσειρών 

του προγράµµατος. 

 ΗΧΟΓΡΑΦΗΣΗ 

Ηχογράφηση φωνής ή και άλλων ήχων µε 

την ύπαρξη µικροφώνου ή άλλου µέσου που 

να επιτρέπει ηχογράφηση. 

ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ ΑΠΟ ΑΡΧΕΙΟ 
Αντιγραφή µέρους µίας οθόνης ως αρχείο 

για τη χρησιµοποίηση του και σε άλλα έργα. 

 ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ ΣΕ ΑΡΧΕΙΟ Επικόλληση αρχείου σε συγκεκριµένο 

σηµείο της οθόνης. 

ΕΞΟ∆ΟΣ Κλείσιµο του προγράµµατος. 
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37 ΕΚΠΑΙ∆ΕΥΤΙΚΟ ΣΕΝΑΡΙΟ ΓΙΑ ΤΟΝ ΚΑΘΗΓΗΤΗ 

37.1 ΣΕΝΑΡΙΟ ΑΞΙΟΠΟΙΗΣΗΣ ΤΟΥ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ ΤΗΣ ΖΩΓΡΑΦΙΚΗΣ 

37.1.1 ∆ιδακτικοί στόχοι 

Μέσα στους στόχους του σεναρίου, που περιγράφεται στη συνέχεια, είναι οι µαθητές να: 

 εξοικειωθούν µε τα εργαλεία σχεδίασης, 

 εµπλακούν σε διαδικασίες αποθήκευσης, ανάκτησης και εκτύπωσης µιας εργασίας, 

 σχεδιάσουν διάφορα σχήµατα, διαφορετικού πάχους περιγράµµατος και διαφορετικού 

χρώµατος, 

 αναζητήσουν υλικό (εικόνες, φωτογραφίες, αντικείµενα) στις βιβλιοθήκες του 

λογισµικού, 

 να δηµιουργήσουν το δικό τους υλικό, ψηφιοποιώντας φωτογραφίες ή µεταβάλλοντας 

το ήδη υπάρχον. 

37.1.2 Σενάριο 

Οι µαθητές θα πρέπει να δηµιουργήσουν µια παρουσίαση ενός γεωφυσικού χάρτη της 

Ευρώπης ο οποίος αναπτύσσεται σταδιακά και από περίγραµµα που είναι αρχικά, γίνεται 

ένας πλήρης γεωφυσικός χάρτης της Ευρώπης στον οποίο, για παράδειγµα, είναι 

σηµειωµένες:  

 

 ονοµασίες των χωρών και των πρωτευουσών τους, 

 ονοµασίες των σηµαντικότερων οροσειρών, 

 περιοχές µε κοιτάσµατα γαιανθράκων, σιδήρου, πετρελαίου, βωξίτη, 

 πληροφορίες για τις περιοχές µε τον ορυκτό πλούτο που προαναφέρθηκαν 

 το υπόµνηµα του χάρτη, και τέλος 

 ένας πίνακας µε τους συντελεστές που συνέβαλαν για τη δηµιουργία της παρουσίασης. 
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37.1.3 Στάδια εργασίας – ανάπτυξη έργου 

Οι µαθητές µετά από αναζήτηση στις βιβλιοθήκες του λογισµικού εντοπίζουν και φορτώνουν 

στην οθόνη τους το περίγραµµα του χάρτη της Ευρώπης. 

Χρησιµοποιώντας κατάλληλα τα «εργαλεία» σχεδίασης το πάχος και το χρώµα του µολυβιού 

οριοθετούν τις περιοχές που αποτελούν πεδιάδες, οροσειρές κλπ. Στη συνέχεια 

δηµιουργώντας τα κατάλληλα χρώµατα γεµίζουν τις κλειστές περιοχές µε αντίστοιχα χρώµατα 

– αποχρώσεις του πράσινου και του καφέ. Τέλος αποθηκεύουν το έργο τους, που θα 

αποτελέσει το πρώτο «καρέ» της παρουσίασής τους. 

Σε επόµενο στάδιο µπορούν να φορτώσουν το έργο τους. Επιλέγουν τον Αερογράφο και στην 

συνέχεια τα βουνά που έχουν τρισδιάστατη όψη. Οι µαθητές ρυθµίζουν κάθε φορά το 

µέγεθος του βουνών και το τοποθετούν στο σηµείο που κρίνουν σκόπιµο και το αποτυπώνουν 

εκεί. Ο χάρτης τους αρχίζει σταδιακά να παίρνει µια άλλη µορφή. Αποθηκεύουν την οθόνη 

αυτή µε το ίδιο όνοµα και µε τον αριθµό 2. Το έργο αυτό θα αποτελέσει το δεύτερο «καρέ» 

στην παρουσίασή τους. 

Το επόµενο στάδιο προβλέπει τη γραφή ονοµάτων οροσειρών, πρωτευουσών, χωρών κτλ µε 

τη χρήση του εργαλείου γραφής επιλέγοντας κατάλληλο χρώµα και µέγεθος γραµµατοσειράς και 

τη δηµιουργία νέων «καρέ». 

Η επόµενη εργασία των µαθητών είναι να προσθέσουν στο χάρτη τα σύµβολα των 

κοιτασµάτων και των ορυκτών. Η αναζήτηση στην αντίστοιχη βιβλιοθήκη σκοπό έχει να 

επιλέξουν το κατάλληλο σχήµα, να το επεξεργαστούν (αυξάνοντας ή µειώνοντας το µέγεθός 

του, περιστρέφοντάς το, δηµιουργώντας το είδωλό του, αλλάζοντάς του το χρώµα κλπ) που 

στη συνέχεια θα το αποτυπώσουν στη θέση που πιστεύουν ότι βρίσκεται το συγκεκριµένο 

κοίτασµα ή ορυκτό. 

Η ίδια λογική επιλογής αντικειµένων από τις βιβλιοθήκες, µπορεί να χρησιµοποιηθεί για την 

επιλογή ή ενσωµάτωση εικόνων – φωτογραφιών που ήδη υπάρχουν στο λογισµικό ή 

δηµιουργούν οι µαθητές ψηφιοποιώντας δικές τους φωτογραφίες. 

Αν θέλετε να εµπλουτίσουν την παρουσίασή τους µπορείτε να τους παροτρύνετε να 

δηµιουργήσουν «καρέ» που περιέχουν πληροφορίες για τις περιοχές των µεταλλευµάτων 

σιδήρου ή των κοιτασµάτων πετρελαίου µέσα σε κουτιά διαλόγου που έχουµε σχεδιάσει 

σβήνοντας κάποιες περιοχές του χάρτη, που στο συγκεκριµένο καρέ δεν παρουσιάζουν 

ιδιαίτερο ενδιαφέρον. 
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Τέλος δηµιουργούµε µια περιοχή (συνήθως στο κάτω δεξί µέρος της οθόνης) µε τη χρήση 

των εργαλείων σχεδίασης γεωµετρικών σχηµάτων, στην οποία σχεδιάζουµε το υπόµνηµα του 

χάρτη αποτυπώνοντας εκεί τα σύµβολα των κοιτασµάτων, ορυκτών, µεγέθη οροσειρών, 

χρωµατιστές γραµµές για τα όρια των περιοχών κλπ. ∆ίπλα στα σύµβολα οι µαθητές 

καλούνται να πληκτρολογήσουν την ερµηνεία των συµβόλων. 

Αφού έχουν ολοκληρώσει τη δηµιουργία του υποµνήµατος θα το αντικαταστήσουν µε ένα 

πλαίσιο ίδιου µεγέθους που θα παρουσιάζει τα ονόµατα των µαθητών που συνέβαλαν στη 

δηµιουργία αυτής της παρουσίασης. Αυτή η οθόνη θα αποτελεί το τελευταίο «καρέ» της 

παρουσίασης. 

Αν το σχολείο διαθέτει µικρόφωνο που µπορεί να συνδεθεί µε τον ηλεκτρονικό υπολογιστή 

τότε µε αυτό το λογισµικό οι µαθητές έχουν τη δυνατότητα να ηχογραφήσουν δικά τους 

µηνύµατα που θα συνοδεύουν κάθε «καρέ» της παρουσίασης τους. 

Πρέπει να σηµειωθεί εδώ ότι το υπό ανάπτυξη λογισµικό διαθέτει λειτουργία αυτόµατης 

φόρτωσης των έργων διαδοχικά και οριζόµενη από το χρήστη χρονική καθυστέρηση 

εναλλαγής των έργων ώστε να δίνεται η αίσθηση της κινηµατογραφικής προβολής ή της 

προβολής µε slides. Στο µάθηµα της γεωγραφίας λοιπόν µπορεί πια να γίνει η παρουσίαση 

του ολοκληρωµένου έργου των µαθητών, το οποίο υλοποιήθηκε στο µάθηµα της 

Πληροφορικής. 



CD ROM ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΓΥΜΝΑΣΙΟΥ – Εγχειρίδιο χρήσης 183

38 ΣΥΝΤΕΛΕΣΤΕΣ – ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗ ΤΕΧΝΟΓΝΩΣΙΑ A.E. 

 

Υπεύθυνος Έργου 
Γιάννης Κωτσάνης 

 

Σχεδίαση Εφαρµογής 
Γιάννης Κωτσάνης 

Βασίλης Οικονόµου 

Στάθης Τριανταφύλλου 

 

Ανάλυση, Προγραµµατισµός 
Βασίλης Οικονόµου 

 

Εκπαιδευτική Επιµέλεια 
Βασιλική Κλιάφα 

 

Επεξεργασία Γραφικών 
Κατερίνα Μήτση 

 

Τεχνική Υποστήριξη 
Τριαντάφυλλος Μουτζούρης 

 

Εγχειρίδιο Χρήσης 
Ελένη Μαρούκα 

 

Επιστηµονικός Σύµβουλος 
Κωνσταντίνος Ι. ∆ούκας 
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39 ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΠΡΟ∆ΙΑΓΡΑΦΕΣ 

39.1 ΕΛΑΧΙΣΤΕΣ ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΙΚΟΥ ΣΥΣΤΗΜΑΤΟΣ 

Για να εκτελεστεί η εφαρµογή της Πληροφορικής χωρίς προβλήµατα, οι ελάχιστες απαιτήσεις 

που πρέπει να πληρεί ένα υπολογιστικό σύστηµα, είναι οι ακόλουθες: 

Επεξεργαστής:  Pentium II - 200 MHz 

Μνήµη RAM:  32 ΜΒ 

Οδηγός CD-ROM: x10 

Κάρτα Γραφικών: µε υποστήριξη χρωµάτων 16 bit 

Κάρτα Ήχου:   16 bit 

Λειτουργικό Σύστηµα:  Windows 9X, Windows NT 4.0 

Οι επιµέρους εφαρµογές της Πληροφορικής υλοποιήθηκαν σε ανάλυση 640x480. Εξαίρεση 

αποτελεί η εφαρµογή της Ζωγραφικής που σχεδιάστηκε σε ανάλυση 800x600. Προτεινόµενη 

ανάλυση για το σύνολο των εφαρµογών είναι η 800x600. Στην ανάλυση αυτή είναι 

λειτουργικότερος ο χειρισµός των παραθύρων (π.χ. Σηµειωµατάριο, παράθυρο Κειµένου) που 

εµφανίζονται. 

Επιπλέον απαιτείται η ύπαρξη ενός προγράµµατος πλοήγησης και του QuickTime, εκδόσεις 

των οποίων διατίθενται στο 1ο CD-ROM. 
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