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Η εφαρμογή "Κλεισθένης" έχει ω
του Πολίτη". Οι ενότητες από τις
παρουσιάζεται στο παρακάτω σχή

Οι πολύ σημαντικές επιλογές "Πα
σα από τις επιλογές "Δικαιώματα
τις επιλογές προσφέρονται ακόμη
σεις".

Εάν κατά την έναρξη της εφαρμο
σας το λογισμικό QuickTime v.3,
θα σας δείξει τον τρόπο να το εγ
QT3 που βρίσκεται.

ΕΕιισσααγγωωγγήή

ΈΈξξοοδδο
EEIIΣΣΑΑΓΓΩΩΓΓΗΗ
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ς αντικείμενο "τα Δικαιώματα και τις Υποχρεώσεις
 οποίες αποτελείται και ο τρόπος οργάνωσής τους
μα.

ιχνίδι Απόψεων" και "Διάλογοι" προσφέρονται μέ-
" και "Υποχρεώσεις" αντίστοιχα. Μέσα από αυτές
 οι "Ασκήσεις", οι "Εργασίες" και οι "Διασυνδέ-

γής, διαπιστωθεί ότι δεν υπάρχει στον υπολογιστή
 θα εμφανιστεί αντίστοιχο ενημερωτικό μήνυμα και
καταστήσετε από τον υποκατάλογο του CD-ROM

ΟΟ  ΠΠοολλίίττηηςς

οςς

ΣΣττααθθμμοοίί

ΥΥπποοχχρρεεώώσσεειιςς

ΔΔιικκααιιώώμμαατταα

ΔΔιιάάλλοογγοοιι

ΠΠααιιχχννίίδδιι  ΑΑππόόψψεεωωνν

ΕΕυυρρεεττήήρριιαα
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Όταν αρχίσει η εκτέλεση του προγράμματος παρουσιάζεται το Εισαγωγικό τμήμα της
εφαρμογής. Η εισαγωγική διαδικασία μπορεί να σταματήσει και να υπερπηδηθεί, πα-
τώντας απλά το αριστερό πλήκτρο του ποντικιού.

Μετά το εισαγωγικό τμήμα, εμφανίζεται η οθόνη με το Βασικό Μενού των επιλογών
στο πάνω τμήμα της. Το βασικό μενού των επιλογών, παραμένει προσιτό στο χρήστη,
κατά το μέγιστο της εφαρμογής ώστε να είναι άμεση η δυνατότητα μετακίνησης σε
κάποιο άλλο σημείο της εφαρμογής ή στην έξοδο από αυτή.

Στην παραπάνω εικόνα φαίνεται το Βασικό Μενού Επιλογών της εφαρμογής.



Ένδειξη για προσωρι-
νή παύση της ιστορίας

Α
ισ
ε
ρ
(σ

ΠΑΥΣΗ
ΟΟ  ΠΠΟΟΛΛΙΙΤΤΗΗΣΣ
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Με την επιλογή "Ο Πολίτης", επιχει-
ρούμε να δώσουμε μια πρώτη εισαγω-
γή στο θέμα των Δικαιωμάτων και των
Υποχρεώσεων.

Η προσέγγιση γίνεται μέσα από ένα
ηλεκτρονικό κόμικ.

Αριστερά φαίνονται τρία στιγμιότυπα
από την ιστορία αυτή.

Η εικόνα καταλαμβάνει ολόκληρη την
οθόνη, ενώ παράλληλα υπάρχει η σχε-
τική αφήγηση.

Παράλληλα το κείμενο της αφήγησης
συνοδεύει την εικόνα στο πάνω τμήμα
της, όπως φαίνεται στις δύο πρώτες
εικόνες.

Ανά πάσα στιγμή, ο χρήστης μπορεί
να διακόψει την ροή της ιστορίας, πα-
τώντας την ένδειξη στο κάτω δεξιά
τμήμα της οθόνης.

Ένδειξη για τη διακο-
πή της ιστορίας

ν πατηθεί το πλήκτρο για προσωρινή παύση της
τορίας, τότε η ροή της διακόπτεται μόλις ολοκληρωθεί η
κφώνηση της τρέχουσας φράσης. Για να συνεχιστεί η
οή της ιστορίας πρέπει να πατηθεί ξανά το ίδιο πλήκτρο
το οποίο έχει αλλάξει η ένδειξη λειτουργίας του)

ΑΝΑΙΡΕΣΗ ΠΑΥΣΗΣ



Η οργάνωση του περιεχομένου 
παρακάτω σχήμα. Ακολουθεί τ
Κοινωνικών δικαιωμάτων. Σύμ
προσεγγίσει την ενημέρωση για 

Από αυτό το σημείο της εφαρμο
Απόψεων", το οποίο περιγράφετ

Όταν επιλέξουμε τα "Δικαιώμα
βλέπουμε την παρακάτω εικόνα.

ΔΔιικκααιιώώμμαατταα

ΠΠααιιχχννίίδδιι  

Η επιλογή γι
"ΠΑΙΧΝΙΔΙ Α

ΨΕΩΝ"
ΔΔΙΙΚΚΑΑΙΙΩΩΜΜΑΑΤΤΑΑ
5

των "Δικαιωμάτων" είναι αυτή που εμφανίζεται στο
ις τρεις μεγάλες ενότητες Ατομικών - Πολιτικών -
φωνα με αυτή την οργάνωση μπορεί ο χρήστης να
κάποιο επιμέρους δικαίωμα που τον ενδιαφέρει.

γής μπορεί ο χρήστης να κατευθυνθεί στο "Παιχνίδι
αι χωριστά σε άλλη ενότητα των οδηγιών χρήσης.

τα" από το Βασικό μενού επιλογών της εφαρμογής,

ΑΑττοομμιικκάά
ΙΙσσόόττηητταα--ΙΙσσοοννοομμίίαα

ΚΚοοιιννωωννιικκάά

ΠΠοολλιιττιικκάά

ΑΑππόόψψεεωωνν

ΠΠρροοσσωωππιικκήή  ΕΕλλεευυθθεερρίίαα

Η ενεργή επιλογή αλλάζει χρώμα

Οι επιλογές για τις τρεις κατηγορίες δι-
καιωμάτων. Η επιλογή γίνεται από τη
σφαίρα. Όταν επιλέξουμε μία, αλλάζει
χρώμα η σφαίρα και η κατηγορία, ενώ
εμφανίζονται οι υποκατηγορίες, με μι-
κρότερες σφαίρες επιλογής μπροστά
από την κάθε μία.

α το
ΠΟ-
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Στην παρακάτω εικόνα φαίνονται οι κατηγορίες των πολιτικών δικαιωμάτων. Η πρώ-
τη επιλογή έχει άλλο χρώμα και οι υπο-επιλογές εμφανίζονται με μικρότερο μέγεθος

Στην ίδια λογική είναι και τα Ατομικά δικαιώματα, στα οποία όμως (λόγω του πλή-
θους τους) διακρίνουμε ένα ακόμη υπό-επίπεδο.

Οι υποεπιλογές των
Κοινωνικών Δικαιω-

μάτων
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Όταν έχουμε καταλήξει στην επιλογή κάποιας κατηγορίας δικαιωμάτων, η οργάνωση
του περιεχομένου, έχει την παρακάτω μορφή.

Στην ενότητα "Παρουσίαση" δίνονται οι βασικές πληροφορίες για τα σχετικά δικαιώ-
ματα και στην ενότητα "Ιστορική αναδρομή" οι αντίστοιχες πληροφορίες. Η παρου-
σίαση γίνεται με μορφή υπερκειμένου και περιλαμβάνει τεκμηρίωση (με παραπομπές
σε καταστατικά κείμενα) και εικόνες.

Στην ενότητα "Παραπομπές" υπάρχουν σχολιασμένες προτάσεις για σχετικές σελίδες
στο διαδίκτυο (με δυνατότητα άμεσης σύνδεσης) και σχετικό έντυπο και οπτικοακου-
στικό υλικό.

Οι ενότητες "Ασκήσεις" και "Εργασίες" περιγράφονται σε ξεχωριστές ενότητες των
οδηγιών χρήσης.

ΠΠααρροουυσσίίαασσηη

ΑΑσσκκήήσσεειιςς

ΠΠααρρααπποομμππέέςς

ΙΙσσττοορριικκήή  ααννααδδρροομμήή

ΕΕρργγαασσίίεεςς

ΔΔιιααδδίίκκττυυοο

ΟΟππττιικκοοαακκοουυσσττιικκόό  ΥΥλλιικκόό

ΈΈννττυυπποο  υυλλιικκόό
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Στην παρακάτω εικόνα βλέπουμε μια "οθόνη" από τα Κοινωνικά Δικαιώματα. Όπως
μπορούμε να καταλάβουμε από τις επισημάνσεις που υπάρχουν (και που παρέχουν
στο χρήστη την αίσθηση της γνώσης του σημείου της εφαρμογής στο οποίο βρίσκε-
ται), ο χρήστης βρίσκεται στην "Παρουσίαση" του δικαιώματος στην "Προστασία του
φυσικού και πολιτισμικού περιβάλλοντος" των "Κοινωνικών δικαιωμάτων",

Όταν το ποντίκι περάσει πάνω από μια λέξη - σύνδεσμο τεκμηρίωσης (με κόκκινο
χρώμα), τότε εμφανίζεται ένα απόσπασμα από καταστατικό κείμενο (το Σύνταγμα της
Ελλάδας ή την Οικουμενική Διακήρυξη των Δικαιωμάτων του Ανθρώπου κλπ), όπως
φαίνεται στην επόμενη εικόνα

Όταν πατήσουμε μια λέξη - σύνδεσμο μα πληροφορίες σε άλλη σελίδα (μπλε χρώμα)
τότε μετά πηδάμε σε αυτήν, όπου υπάρχει προφανώς αντίστοιχη περισσότερη πληρο-
φόρηση. Ομοίως μπορούμε να συνεχίσουμε σε άλλη σελίδα μέσω τέτοιων  λέξεων -
συνδέσμων. Για να επανέλθουμε στην προηγούμενη σελίδα και γενικότερα για να κι-
νηθούμε μεταξύ των σελίδων που επισκεφτήκαμε με τους συνδέσμους χρησιμο-
ποιούμε τα βέλη που βρίσκονται στο κάτω αριστερό τμήμα της οθόνης και φαίνονται
στην επόμενη εικόνα.

Τοπικός τίτλος

Εάν περιλαμβά-
νονται πολλά
"δικαιώματα"
υπάρχει δυνατό-
τητα πρόσβασης
άμεσα στη σχετι-
κή ενημέρωσηΔιαθέσιμες σχε-

τικές επιλογές

Δυνατότητα για
"ξεφύλλισμα"
των πληροφο-
ριών και ένδειξη
για τη σελίδα που
βρίσκεται ο χρή-

στης

Λέξη - σύνδεσμος
με τεκμηρίωση

(κόκκινο χρώμα)

ΣΥΝΔΕΣΜΟΣ
με πληροφορίες
σε άλλη σελίδα
(μπλε χρώμα)

Διαχείριση Συνδέ-
σμων
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Οι εικόνες που αντιστοιχούν στα κείμενα καταλαμβάνουν σε μικρογραφία τον χώρο
δεξιά από το κείμενο.

Αν επιλέξουμε με το ποντίκι μια μικρογραφία εικόνας (στο παράδειγμά μας την πρώ-
τη εικόνα της προηγούμενης "οθόνης"), τότε αυτή μεγεθύνεται και καταλαμβάνει τον
χώρο, ενώ αχνοφαίνεται η προηγούμενη κατάσταση, όπως φαίνεται στην επόμενη
εικόνα. Πατώντας με το ποντίκι πάνω στην εικόνα επιστρέφουμε στην προηγούμενη
κατάσταση



Στην επιλογή "Παραπομπές" π
ζήτηση περισσότερων πληροφο

Οι προτάσεις αφορούν τα ατομ
λό τους, ενώ είναι σχολιασμέν
βιβλιογραφική αναφορά

Αφορούν έντυπο υλικό, οπτικ
εικόνες που ακολουθούν βλέπ
θύνσεων στο διαδίκτυο και το δ

Κατηγορία παραπομπώ
ΠΠΑΑΡΡΑΑΠΠΟΟΜΜΠΠΕΕΣΣ
10

ροσφέρονται στο χρήστη - μαθητή προτάσεις για ανα-
ριών και ερεθισμάτων.

ικά, τα πολιτικά ή τα κοινωνικά δικαιώματα στο σύνο-
ες ώστε να δώσουν μια καλύτερη εικόνα από μια απλή

οακουστικό υλικό και συνδέσεις στο διαδίκτυο. Στις
ουμε δύο παραδείγματα, το πρώτο από συλλογή διευ-
εύτερο από έντυπο υλικό.

ν

Συνδέσεις σε σελίδες στο
διαδίκτυο. Πατώντας με το
ποντίκι πάνω στη διεύθυνση
συνδέεται ο χρήστης με τη
συγκεκριμένη σελίδα στο

διαδίκτυο.

Πλήκτρα για κύλιση
πάνω - κάτω του πε-

ριεχομένου.

Σχολιασμένες προτάσεις έ-
ντυπου υλικού (σε αυτή την
περίπτωση πρόκειται για βι-

βλία).



Με τις ασκήσεις (που είναι ερωτή
μια διαδικασία αυτο-ελέγχου των 
τευόμαστε στην εφαρμογή. Στην π
ο μαθητής πατήσει το πλήκτρο "Π

Στο παρακάτω σχήμα φαίνεται πω

Ο μαθητής ξεκινάει με την ερώτη
2. Αν απαντήσει λάθος εκτρέπετα
γαίνει στη 2 αλλιώς εκτρέπεται σ
στην 1. Αντίστοιχα συμβαίνει και 
Δημιουργείται μια αίσθηση "λαβύ

3

3α

3β

4

ΑΑΣΣΚΚΗΗΣΣΕΕΙΙΣΣ
11

σεις πολλαπλής επιλογής), βάζουμε το μαθητή σε
γνώσεών του σχετικά με τα θέματα που διαπραγμα-
ρώτη οθόνη δίνονται οι σχετικές οδηγίες και μόλις
ΑΜΕ" αρχίζει η διαδικασία των ερωτήσεων.

ς λειτουργεί ο κύκλος των ερωτήσεων

ση 1. Αν απαντήσει σωστά πηγαίνει στην ερώτηση
ι προς την ερώτηση 1α. Αν απαντήσει σωστά πη-
την 1β. Από εκεί πηγαίνει στη 2 ή επιστρέφει πάλι
στις ερωτήσεις 2 και 3 ενώ από την 4 απλά περνάει.
ρινθου" από τον οποίο καλείται να βγει ο μαθητής.

1β

1α

12

2α

2β

Πλήκτρο
έναρξης

ερωτήσεων

Οδηγίες σχετικά με
τις ερωτήσεις
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Στην παρακάτω εικόνα περιγράφεται ο χειρισμός της εφαρμογής στο τμήμα των α-
σκήσεων.

Όταν ολοκληρωθεί ο κύκλος των ερωτήσεων, ο μαθητής βλέπει τον αριθμό των προ-
σπαθειών και των σωστών απαντήσεών του. Ενημερώνεται επίσης και για μια επι-
πλέον δυνατότητα η οποία του παρέχεται.

Έξοδος

Στο χώρο του "λαβύρινθου" οι
σωστές απαντήσεις επισημαίνο-
νται πράσινες, οι λάθος κόκκι-
νες, ενώ με μπλε κύκλο φαίνεται

η τρέχουσα προσπάθεια

Η ερώτηση

Οι προτεινόμενες
απαντήσεις

Ο μαθητής επιλέγει στα αριστερά την απά-
ντηση που θέλει και κατόπιν την οριστικο-
ποιεί πατώντας το σύμβολο της αποδοχής
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Μετά την ολοκλήρωση των προσπαθειών του μπορεί ο χρήστης - μαθητής να πατήσει
πάνω σε όποια κουκίδα - ερώτηση θέλει (από τις κόκκινες ή τις πράσινες, ώστε να
ξαναδεί την αντίστοιχη ερώτηση και τις απαντήσεις και να σκεφτεί σχετικά με τις ε-
πιλογές του. Η κατάσταση αυτή φαίνεται στην εικόνα που ακολουθεί. Με πράσινο
χρώμα επισημαίνεται η σωστή απάντηση.

Υπάρχουν τέσσερις κατηγορίες ασκήσεων, που αφορούν τα ατομικά (ισονομίας-
ισοπολιτείας και προσωπικής ελευθερίας), τα πολιτικά και τα κοινωνικά δικαιώματα
αντίστοιχα. Οι ερωτήσεις που εμφανίζονται επιλέγονται αυτόματα, μέσα από το σύ-
στημα με τυχαίο τρόπο



Στην
γασία
εφαρ
νου, 
κειμέ
εφαρ
γίνετ
σχετι
εικόν
υλικο
μετά

Η εν
γίνετ
κτρω
ΕΕΡΡΓΓΑΑΣΣΙΙΕΕΣΣ  &&  ΣΣΥΥΝΝΔΔΕΕΣΣΗΗ  ΜΜΕΕ  ΕΕΠΠΕΕΞΞΕΕΡΡΓΓΑΑΣΣΤΤΗΗ  ΚΚΕΕΙΙΜΜΕΕΝΝΟΟΥΥ
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 ενότητα "Εργασίες" δίνονται στους μαθητές μια σειρά από θέματα για επεξερ-
, την οποία καλούνται να υλοποιήσουν στο σύνολο ή εν μέρει με τη βοήθεια της
μογής. Για το λόγο αυτό παρέχεται σύνδεση με εξωτερικό επεξεργαστή κειμέ-
ώστε να μπορούν να γράψουν την εργασία τους χρησιμοποιώντας και τμήματα
νου ή εικόνες που περιέχονται στην εφαρμογή. Σε όσα τμήματα του υλικού της
μογής (σε αυτό το σημείο αλλά και αλλού), επιτρέπεται η αντιγραφή τους αυτή
αι πατώντας το δεξί πλήκτρο του ποντικιού. Στις περιπτώσεις αυτές εμφανίζεται
κό ενημερωτικό μήνυμα, όταν το ποντίκι περάσει πάνω από το κείμενο ή την
α. Πατώντας το δεξί πλήκτρο του ποντικιού γίνεται αντιγραφή του αντίστοιχου
ύ στο clipboard (πρόχειρο) των windows. Στον επεξεργαστή κειμένου πρέπει

 να κάνουμε "επικόλληση".

αλλαγή από τον (ανοιχτό) επεξεργαστή κειμένου στην εφαρμογή και αντίστροφα
αι (σύμφωνα με όσα ισχύουν στα windows) με το ταυτόχρονο πάτημα των πλή-
ν alt και tab.

Λίστα από την ο-
ποία επιλέγεται το
θέμα της εργασίας.

Χώρος που διατίθεται για την εκφώνη-
ση της εργασίας και για να δοθεί σχετι-
κό υλικό ή οδηγίες. Η εκμετάλλευση
του χώρου είναι διαφορετική σε κάθε
περίπτωση διότι οι εργασίες δεν είναι

ομοιόμορφες.

Σύνδεση με εξωτε-
ρικό επεξεργαστή

κειμένου.



Οι "Υποχρεώσεις" δίνονται μ
"δικαιωμάτων". Δίνεται μια συ
παρακάτω σχήμα.

Στο κάτω αριστερά τμήμα της
βλέπουμε τη σύνδεση με τους "
γής που περιγράφεται σε χωρι
στην ενότητα "Υποχρεώσεις" ε

ΔΔιιάάλλοογ

ΠΠ

ΠΠ
ΥΥΠΠΟΟΧΧΡΡΕΕΩΩΣΣΕΕΙΙΣΣ
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ε αντίστοιχη, αλλά απλούστερη μορφή, με αυτή των
νολική εικόνα, σύμφωνα με τη δομή που φαίνεται στο

 οθόνης που αντιστοιχεί στην επιλογή "Υποχρεώσεις",
Διάλογους" ένα πολύ σημαντικό στοιχείο της εφαρμο-
στή ενότητα των Οδηγιών χρήσης. Όλη η οργάνωση
ίναι ανάλογη με αυτή της ενότητας "Δικαιώματα"

γοοιι

ΕΕρργγαασσίίεεςς

ααρρααπποομμππέέςς

ααρροουυσσίίαασσηη
ΔΔιιααδδίίκκττυυοο

ΟΟππττιικκοοαακκοουυσσττιικκόό  ΥΥλλιικκόό

ΈΈννττυυπποο  υυλλιικκόό

Σύνδεση με τους
ΔΙΑΛΟΓΟΥΣ



Στο παιχνίδι απόψεων που
ρουσιαστής", οι δύο "Παίκ

Ο μαθητής μπορεί να επιλ
όποια επιθυμεί κάθε φορά.
τής, κατευθύνει τους δύο 
που παρουσιάζεται.

Το ζητούμενο είναι να επι
αποδεκτές από τους συμπο
ξουν συνεργαζόμενοι, το τ
σωστό.

Παρέχεται πάντως η κατά 
χρώμα.

Το παιχνίδι λήγει μόλις επι
απαντήσεις - απόψεις. Τότε
βίντεο που παίζεται στην ο
απαντήσεις.

Μπορούν να συνεργαστού
κοινού μαζί την ερώτηση, ν

Στόχος του παιχνιδιού είνα
στο ίδιο θέμα, να υπάρξει 
παιχνίδι σε αυτή τη μορφή
νεργασίας.

Κατά τη διάρκεια του παιχ
επιλογή "Ο Χώρος του Πα
στο χώρο του παιχνιδιού κα

Μετά την επιλογή του παιχ
κή οθόνη που παρέχει στο 

Οι επιλογές σε αυτό το επίπ

 Οδηγίες (που εμφανίζο

 Ο χώρος του παιχνιδιού

 Παιχνίδι
ΠΠΑΑΙΙΧΧΝΝΙΙΔΔΙΙ  ΑΑΠΠΟΟΨΨΕΕΩΩΝΝ
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 παρουσιάζεται, συμμετέχουν τέσσερις άνθρωποι. Ο "Πα-
τες" και ο "Ειδικός".

έξει από μια λίστα ερωτήσεων (σχετικών με το θέμα μας),
 Ο εκφωνητής διαβάζει την ερώτηση και κατόπιν ο μαθη-
παίκτες να επιλέξουν εναλλάξ απαντήσεις από μια λίστα

λεγούν, από κοινού, οι απαντήσεις που είναι περισσότερο
λίτες των παικτών. Οι παίκτες δηλαδή καλούνται να επιλέ-
ι απόψεις έχει "ο κόσμος", και όχι τι αυτοί οι ίδιοι θεωρούν

τεκμήριο ορθότερη τοποθέτηση με διαφορετικό (κόκκινο)

λεγούν οι δύο ή οι τρεις (κατά περίπτωση) δημοφιλέστερες
 έρχεται η σειρά του ειδικού, που σχολιάζει (μέσα από ένα
θόνη της τηλεόρασης), όλες τις απόψεις που υπάρχουν στις

ν στην εκτέλεσή του δύο μαθητές και αφού επιλέξουν από
α κατευθύνουν κατόπιν ο κάθε ένας, από κάποιο παίκτη.

ι να έρθουν οι μαθητές σε επαφή με διαφορετικές απόψεις
πνεύμα συνεργασίας και διαμόρφωση κριτικής άποψης. Το
 του, δεν καλλιεργεί κλίμα αντιπαλότητας αλλά κλίμα συ-

νιδιού, δίνονται στην οθόνη οδηγίες, ενώ παρέχεται και η
ιχνιδιού", που προσφέρει μια πλήρως ελεύθερη πλοήγηση
ι εξηγεί τι υπάρχει στο χώρο και σε τι εξυπηρετεί.

νιδιού απόψεων, από τα Δικαιώματα, εμφανίζεται η σχετι-
μαθητή καταρχήν κάποιες βασικές "Οδηγίες".

εδο είναι:

νται καταρχήν)
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Με την επιλογή "Ο χώρος του παιχνιδιού" δίνεται στο μαθητή η δυνατότητα να πε-
ριηγηθεί, με πλήρη ελευθερία στο χώρο - δωμάτιο του παιχνιδιού, κρατώντας το αρι-
στερό πλήκτρο του ποντικιού πατημένο και κινώντας το μέσα στην εικόνα. Περνώ-
ντας το δρομέα πάνω από τα πρόσωπα και τα αντικείμενα που υπάρχουν στο χώρο,
πληροφορείται για το ρόλο τους στο παιχνίδι. Μπορεί ακόμη να επιτύχει λειτουργίες
μεγέθυνσης και σμίκρυνσης (zoom in - zoom out), πατώντας αντίστοιχα τα πλήκτρα
SHIFT και CTRL

Στις επόμενες σελίδες θα ακολουθήσει μια παρουσίαση της ροής

του Παιχνιδιού Απόψεων

Όταν το ποντίκι περάσει πάνω από
ένα πρόσωπο ή αντικείμενο,

εμφανίζεται η σχετική πληροφορία

Σύντομες
οδηγίες

Κινείστε το ποντίκι με πατημένο το
αριστερό πλήκτρο μέσα στην εικόνα

για να περιηγηθείτε στο χώρο
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ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΑΠΟΨΕΩΝ ΣΕ ΣΕΙΡΑ ΕΙΚΟΝΩΝ

Σύμφωνα και
με τις σύ-
ντομες οδη-
γίες που δί-
νονται αρχι-
κά επιλέγου-
με τον πα-
ρουσιαστή

Ακολούθως επιλέ-
γουμε την ερώτηση
που μας ενδιαφέρει

Επόμενη ομάδα
ερωτήσεων
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Ο εκφωνητής διαβάζει την ερώτηση.
Αυτή θα παραμείνει ορατή όσο διάστη-

μα ασχολούμαστε με αυτήν

Οι παίκτες επιλέγουν εναλλάξ και συμπληρώ-
νουν από κοινού τις απαντήσεις, τις οποίες

πρώτα εκφωνούν

Οι πιθανές τοποθε-
τήσεις των συμπολι-
τών μας. Οι παίκτες
καλούνται να επιλέ-
ξουν τις τρεις (ή τις
δύο) δημοφιλέστε-
ρες τοποθετήσεις

Ένδειξη για το
πλήθος των
απαντήσεων
που ζητούνται

(2 ή 3)

Διακοπή της
διαδικασίας
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Οι τοποθετήσεις που
δεν είναι μέσα στις
τρεις δημοφιλέστε-
ρες, προκαλούν μια
ηχητική και οπτική
επισήμανση λάθους

επιλογής

Οι τοποθετήσεις που
είναι μέσα στις τρεις
δημοφιλέστερες, προ-
καλούν μια ηχητική
επισήμανση σωστής
επιλογής και αναγρά-
φονται στον πίνακα. Η
κατά τεκμήριο ορθότε-
ρη επισημαίνεται με
πράσινο χρώμα.

Στο μικρό πλαίσιο πα-
ρακολουθούμε τη συ-

μπεριφορά των παικτών,
διαφορετική σε κάθε πε-

ρίπτωση

Διακοπή της
διαδικασίας

"Ορθή" απάντηση
που δόθηκε προη-

γούμενα

Ναι, γιατί όλοι οι άνθρωποι είναι ίσοι
απέναντι στο νόμο

Ναι, γιατί όλοι οι άνθρωποι είναι ίσοι
απέναντι στο νόμο
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Διακοπή
της διαδι-
κασίας

Τέλος, αφού επιλεγούν και οι τρεις (ή οι δύο) δη-
μοφιλέστερες τοποθετήσεις, ο "ειδικός", σχολιάζει
μέσα από την τηλεοπτική οθόνη, τις θέσεις, ώστε
να αποκομίσει ο μαθητής μια συγκροτημένη και

έγκυρη άποψη για το θέμα.

Ναι, γιατί όλοι οι άνθρωποι είναι
ίσοι απέναντι στο νόμο



Με την ενότητα "Διάλογοι" της ε
εργαλείο για να δημιουργήσουν ισ
έχουν τη μορφή διαλόγων, σε θέμα
γής. Μέσα στα πλαίσια που καθορ
τές η ευκαιρία να δημιουργήσουν
σουν για να την ξαναδούλεψουνε
στους συμμαθητές τους.

Κάθε διάλογος εντάσσεται σε μια
ποια από τα πρόσωπα μιας οικογέν
της Α' Λυκείου. Τα άλλα πρόσωπ
νας θείος της. Σε ένα θέμα (με δια
γητές των παιδιών.

Σε κάθε θέμα συμμετέχουν συγκεκ
σωπο, δίνονται από την εφαρμογή
δημιουργήσει ένα διάλογο, επιλέγ
που θα συνδιαλέγονται και το τι θα

Με ένα ανοιχτό και δημιουργικό ε
μιουργήσει διάλογους με νόημα, π
σώπου που συμμετέχει.

Δεν υπάρχει "σωστός" και "λάθος"
έχει λογική δομή και να τα πρόσω
ποιήσει με λογικό τρόπο επιχειρή
προσπαθεί να δει τη σκηνή του δια
λος κάθε προσπάθεια του μαθητή
που δίνεται με ένα θελκτικό μέσο
χαρά του δημιουργού.
ΔΔΙΙΑΑΛΛΟΟΓΓΟΟΙΙ
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φαρμογής, δίνεται στους μαθητές ένα δημιουργικό
τορίες σε μορφή ηλεκτρονικού κόμικς. Οι ιστορίες
τα που σχετίζονται με το περιεχόμενο της εφαρμο-
ίζονται από την εφαρμογή, παρέχεται στους μαθη-
 την ιστορία που αυτοί θέλουν, να την αποθηκεύ-
 αργότερα και να την προβάλλουν όποτε θέλουν

 θεματική ενότητα. Σε κάθε θέμα αντιστοιχούν κά-
ειας. Το βασικό πρόσωπο είναι η Μαρία, μαθήτρια
α είναι οι γονείς της Μαρίας, ο αδελφός της και έ-
φορετική προσέγγιση) συμμετέχουν και δύο καθη-

ριμένα πρόσωπα. Για κάθε θέμα και για κάθε πρό-
 μια συλλογή από φράσεις. Ο μαθητής καλείται να
οντας αυτός τα πρόσωπα που θα μιλούν, τη σειρά
 λένε κάθε φορά.

ργαλείο στα χέρια του ο μαθητής καλείται να δη-
αίρνοντας υπόψη του το χαρακτήρα του κάθε προ-

 διάλογος. Κάθε προσπάθεια αξιολογείται για το εν
πα που συμμετέχουν στο διάλογο, έχουν χρησιμο-
ματα. Ο μαθητής δεν μπαίνει σε ένα ρόλο αλλά
λόγου μέσα από τα μάτια του κάθε προσώπου. Τέ-
 έχει ως αποτέλεσμα την ανάπτυξη μιας ιστορίας
. Και βέβαια ελπίζουμε ο μαθητής να νοιώσει τη
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Επιλέγουμε τους "Διάλογους" από τις "Υποχρεώσεις".

Μόλις γίνει η επιλογή εμφανίζεται η παρακάτω εικόνα.

Τα θέματα των διαλό-
γων με τη μορφή λί-

στας επιλογής

Τα πρόσωπα που συμμε-
τέχουν στο διάλογο

Οι δυνατότητες δια-
χείρισης των διαλό-
γων. Θα αναφερθούμε
αργότερα σε αυτές.

Με την επιλογή αυτή
δίνονται οδηγίες για
την ενότητα των δια-

λόγων

Η περιγραφή του θέματος.
Δίνεται μια  ιστορία - αφορ-
μή για να αρχίσει η "συζήτη-

ση"

Όταν το ποντίκι περάσει
πάνω από κάθε χαρακτήρα,
δίνεται μια περιγραφή του
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Θα ακολουθήσουμε τώρα τα β
φορά.

Αρχικά επιλέγει το Θέμα. Τα δ

 Υγεία

 Εκπαίδευση

 Εξυπηρέτηση του Πολί

 Περιβάλλον

 Ρατσισμός

 Ερωτήματα μαθητών

Τα τρία πρώτα έχουν σκοπό ν
υποχρέωση των πολιτών να συ

Το τελευταίο θέμα έχει διαφο
συμβουλευτείς το σχετικό ενημ
Όταν ξεκινήσω, πρέπει πρώτα να επιλέξω
θέμα. Κατόπιν μπορώ να δημιουργήσω ένα
διάλογο, (επιλογή "Δημιουργία") ή να ανοί-
ξω ένα διάλογο που υπάρχει κάπου αποθη-
κευμένος (επιλογή "Άνοιγμα"). Η διαδικα-
σία ανοίγματος αρχείου είναι αυτή των win-
dows.

Έτοιμοι υποδειγματικοί διάλογοι βρίσκονται
(ένας για κάθε θέμα) στο ευρετήριο dialogs
στο CD-ROM της εφαρμογής.

Αν ανοίξω ένα ήδη υπάρχοντα διάλογο
μπορώ να τον προβάλλω (επιλογή "Εκτέλε-
ση") ή να τον διαφοροποιήσω (επιλογή
"Μετατροπή").

Οι επιλογές Μετατροπή και Δημιουργία θα
με οδηγήσουν στο κυρίως τμήμα Δημιουρ-
24

ήματα κάποιου που δημιουργεί ένα διάλογο για πρώτη

ιαθέσιμα θέματα είναι

τη

α εμπλέξουν, με διαφορετική αφορμή το καθένα την
νεισφέρουν στα φορολογικά βάρη.

ρετική προσέγγιση. Για τη θεματολογία μπορείς να
ερωτικό έντυπο υλικό.
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Αφού ο μαθητής διαλέξει θέμα και την επιλογή "Δημιουργία" από την προηγούμενη
οθόνη, εμφανίζεται η παρακάτω οθόνη, της Δημιουργίας των Διαλόγων.

Η οργάνωση της οθόνης φαίνεται στην εικόνα που ακολουθεί.

Ενημερωτικά
μηνύματα
προς το χρή-

στη

Επιλογή προσώπων Επιλογή και διαχείριση
φράσεων

Οδηγίες

Τίτλος Θέ-
ματος

Διαχείριση και πληρο-
φορίες για τα καρέ

Διαχείριση Διαλόγων
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Όπως μας λεει και η οδηγία
αρχικά επιλέγουμε  ένα πρό-

σωπο (χαρακτήρα).
Πρέπει να συνηθίσουμε να
κοιτάμε το σημείο αυτό γιατί
δίνονται χρήσιμες οδηγίες

και πληροφορίες

Μετά την επιλογή προσώπου - χαρακτήρα,
εμφανίζονται στη δεξιά πλευρά οι φράσεις
που αντιστοιχούν σε αυτό το πρόσωπο και

καλούμαστε να επιλέξουμε
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Ας δούμε πως επιλέγουμε μια φράση και τι δυνατότητες προσφέρει το πρόγραμμα

5
Μπορούμε να ακού-
σουμε την επιλεγμένη

φράση Μετά την επιλογή φρ
σε αυτό
4
άσης, αυτή εμφανίζεται
 το σημείο
2
Τρέχουσα

Επιλογή
φρ

1
Μετακίνηση σε προη-
γούμενη ή επόμενη

φράση
3
 τρέχουσας
άσης
27

 φράση
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Μετά την προσθήκη φράσης, έχουμε δημιουργήσει ένα στιγμιότυπο (καρέ) της ιστο-
ρίας μας (του διαλόγου)

Έτσι το μήνυμα μας ενημερώνει ότι μπορούμε να επιλέξουμε νέο καρέ.

Αν κάτι δεν έχει πάει καλά μπορούμε να αλλάξουμε φράση ή ακόμη και πρόσωπο. Αν
αλλάξουμε πρόσωπο θα έχουμε βέβαια στη διάθεσή μας τις "δικές του" φράσεις.

Προτού να συνεχίσουμε τον διάλογό μας, πρέπει να αλλάξουμε καρέ. Αυτό γίνεται
από την εικόνα του φιλμ με τα αριθμημένα καρέ, στο κάτω μέρος της οθόνης. Στο
σημείο αυτό χρειάζεται προσοχή την πρώτη φορά, ώστε να μην σβήσει ο καινούριος
χαρακτήρας που θα διαλέξουμε τον προηγούμενο κατά λάθος.

Σε κάθε καρέ αντιστοιχεί ένας χαρακτήρας με μια φράση.

Σε κάθε διάλογο μπορούν να υπάρχουν μέχρι 50 καρέ το μέγιστο. Για να επιλέξουμε
το καρέ που θέλουμε απλά πατάμε επάνω στο νέο καρέ με το ποντίκι. Το τρέχον καρέ
κάθε φορά είναι με μαύρο χρώμα, ενώ ένας μικρός κόκκινος δείκτης μας εντοπίζει το
τελευταίο καρέ του διαλόγου.

Έτσι δημιουργείται ένας διάλογος. Σε κάθε καρέ που έχουμε επιλεγμένο μπορούμε να
αλλάξουμε το πρόσωπο ή τη φράση. Αν θέλουμε να διαγράψουμε ένα καρέ το επιλέ-

γουμε και πατάμε το πλήκτρο   -   στο δεξί άκρο του φιλμ. Με το πλήκτρο  + μπο-
ρούμε να προσθέσουμε ένα καρέ, σε ενδιάμεση θέση μέσα στην ιστορία μας.

Το δεξί βέλος     μας οδηγεί στα επόμενα 25 καρέ (από 26 ως 50)

Αν επιλέξουμε την έν-
δειξη zoom, όταν εκτε-
λεστεί ο διάλογος, θα
δούμε το πρόσωπο που
μιλάει από κοντινό

πλάνο
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Με το πλήκτρο "Άνοιγμα" μπορούμε να ανοίξουμε ένα ήδη αποθηκευμένο διάλογο.
Αν δεν έχουμε φροντίσει να αποθηκεύσουμε τον τρέχοντα διάλογο θα υπάρξει σχετι-
κή προειδοποίηση. Το τετράγωνο πλήκτρο με το βέλος στα δεξιά, μας επιστρέφει
στην οθόνη επιλογής

Αν θέλουμε να ελέγξουμε σχετικά πρόχειρα το διάλογό μας μπορούμε να το πετύχου-
με με το πλήκτρο "Δοκιμή".  Η δοκιμή μπορεί να τερματιστεί οποιαδήποτε στιγμή αν
πατήσουμε το (μεγάλο) πλήκτρο του διαστήματος (space bar) από το πληκτρολόγιο.
Όταν ολοκληρωθεί ο διάλογος (αλλά και σε οποιαδήποτε στιγμή), μπορούμε να τον
δούμε στην τελική του μορφή πατώντας το πλήκτρο "Εκτέλεση".

Κατά την εκτέλεση, προβάλλεται ο διάλογος - ηλεκτρονικό κόμικ, σε μεγάλο μέγεθος
στην οθόνη. Ακούγονται οι φράσεις ενώ παράλληλα το κείμενό τους φαίνεται και στο
πάνω μέρος της οθόνης

Δεν πρέπει να ξεχάσουμε να αποθηκεύσουμε τη δουλειά μας. Η "Αποθήκευση" μας
ανοίγει ένα παράθυρο των windows. Οι χειρισμοί που ακολουθούμε σε αυτή τη δια-
δικασία είναι αυτοί των windows.

Διακοπή της
διαδικασίας



Στην επιλογή "Σταθμοί" δίνεται μ
Το διάστημα από τις αρχές της ισ
δους.

Αλλάζουμε περίοδο μετακινώντας
αερόστατο έχουμε ένδειξη σε ποια

Το αερόστατο μπορε
να μετακινηθεί άμεσα
με το ποντίκι, και να
τοποθετηθεί σε οποια

δήποτε περίοδο.

Π
τ

Μετακίνηση στην ε-
πόμενη χρονικά περί-

οδο

Ο
Μετακίνηση στην

προηγούμενη χρονικά
περίοδο
ΣΣΤΤΑΑΘΘΜΜΟΟΙΙ
30

ια χρονική διάσταση του θέματος της εφαρμογής.
τορίας μέχρι σήμερα έχει χωριστεί σε επτά περιό-

 το αερόστατο, στα αριστερά της οθόνης. Με το
 περίοδο αναφέρεται κάθε στιγμή η εφαρμογή.

ί

-

Αφήγηση. Δες σχετικά
την επόμενη εικόνα

Χώρος για οπτικό
υλικό. Αν πατή-
σουμε μια εικόνα
αυτή μεγεθύνεται
και καταλαμβάνει
το κέντρο της οθό-
νης. Αν το οπτικό
υλικό είναι βίντεο
τότε αυτό παίζει
όταν απλά περά-
σουμε το δρομέα
από πάνω του.

λήκτρα για το ξεφύλλισμα
ων σχετικών πληροφοριών

 τίτλος της περιόδου
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Όταν επιλέξουμε την αφήγηση σε κάποια χρονική περίοδο, τότε δίνεται μια σύντομη
επισκόπηση (με αφήγηση) και παράλληλα προβάλλονται στο κέντρο της οθόνης σχε-
τικές εικόνες.

Δυνατότητα διακοπής
της αφήγησης

Ο τίτλος της περιόδουΈνδειξη για την περίοδο

Προβολή οπτικού υλικού



Τα Ευρετήρια τα οποία περιλαμβ
ζεται στο παρακάτω σχήμα.

Σε αντιστοιχία με αυτή την οργά
μενού επιλογών, εμφανίζεται στη

Επιλέγοντας με το ποντίκι κάποια
χο ευρετήριο.

ΥΥ

ΟΟρρ
ΕΕΥΥΡΡΕΕΤΤΗΗΡΡΙΙΑΑ
32

άνει η εφαρμογή έχουν την οργάνωση που εμφανί-

νωση μόλις επιλέξουμε "Ευρετήρια" από το βασικό
ν οθόνη μας το υπομενού της παρακάτω εικόνας.

 από αυτές τις επιλογές οδηγούμαστε στο αντίστοι-

ΓΓεεγγοοννόότταα

ΚΚεείίμμεενναα

λλιικκόό  ΠΠοολλυυμμέέσσωωνν

ΌΌρροοιι  κκααιι  ΈΈννννοοιιεεςς

γγααννώώσσεειιςς  κκααιι  ΦΦοορρεείίςς

ΕΕιικκόόννεεςς

ΒΒίίννττεεοο

ΜΜοορρφφέέςς
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Όλα τα ευρετήρια εκτός από το "Υλικό Πολυμέσων" έχει την οργάνωση που φαίνεται
στην παρακάτω εικόνα.

Από τα περιεχόμενα των ευρετηρίων μπορεί ο χρήστης να αντιγράψει όποια πληρο-
φορία (κείμενο ή εικόνα) θέλει για να την ενσωματώσει σε μια εργασία που τυχόν
κάνει με τον επεξεργαστή κειμένου. Για να επιτύχει την αντιγραφή αρκεί να πατήσει
το δεξί πλήκτρο του ποντικιού πάνω στο αντίστοιχο σημείο. Σε όσα τμήματα του υλι-
κού της εφαρμογής, επιτρέπεται η αντιγραφή εμφανίζεται σχετικό ενημερωτικό μή-
νυμα, όταν το ποντίκι περάσει πάνω από το κείμενο ή την εικόνα. Όταν αντιγράψου-
με τις πληροφορίες το υλικό αυτό μεταφέρεται στο clipboard (πρόχειρο) των
windows. Στον επεξεργαστή κειμένου πρέπει μετά να κάνουμε "επικόλληση". Η ε-
ναλλαγή από τον (ανοιχτό) επεξεργαστή κειμένου στην εφαρμογή και αντίστροφα
γίνεται (σύμφωνα με όσα ισχύουν στα windows) με το ταυτόχρονο πάτημα των πλή-
κτρων alt και tab.

Σε κάθε περίπτωση το υλικό είναι οργανωμένο σε λήμματα ή κατηγορίες που φαίνο-
νται ως λίστα επιλογής στο κάτω αριστερό τμήμα της οθόνης.

Ειδικά στην κατηγορία "Οργανώσεις και Φορείς", όπου είναι δυνατόν παρέχεται δυ-
νατότητα σύνδεσης με την αντίστοιχη σελίδα στο internet.

Εικόνα σχετική με το θέ-
μα. Μπορεί να αντιγραφεί

Επιστροφή στα
Ευρετήρια

Πλήκτρα κύλισης για
την επιλογή του λήμ-
ματος ή της κατηγο-
ρίας από τη λίστα ε-

πιλογής

Σύνδεση με τον
επεξεργαστή κει-

μένου

Πλήκτρα κύλισης, για
να ολισθαίνει το πε-
ριεχόμενο στο χώρο
που εμφανίζεται

Χώρος που εμφανίζονται τα στοι-
χεία κάθε λήμματος ή κατηγορίας

Τα διαθέ-
σιμα κάθε
φορά λήμ-
ματα (ή
κατηγορί-
ες) οργα-
νωμένες σε
λίστα επι-
λογής

Διαχείριση συν-
δέσμων (δες Ενό-
τητα  "Υποχρεώ-
σεις" , σελ. 8
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Στο "Υλικό Πολυμέσων" περιλαμβάνεται οπτικό υλικό με τη μορφή εικόνων ή βίντε-
ο. Στην περίπτωση των εικόνων έχουμε την οργάνωση που φαίνεται στην παρακάτω
εικόνα.

Όταν επιλεγεί μια φωτογραφία αυτή με-
γεθύνεται στο παράθυρο, αριστερά, όπου

φαίνεται και η λεζάντα της

Επιστροφή στα
Ευρετήρια

Πλήκτρα επιλογής βίντεο
ή εικόνων

Πλήκτρα για την ολί-
σθηση των εικόνων.
Κατά σειρά:

 Μια σελίδα (12 ει-
κόνες) επάνω

 Μία γραμμή (3 ει-
κόνες) επάνω

 Μία γραμμή (3 ει-
κόνες) κάτω

 Μια σελίδα (12 ει-
κόνες) κάτω

Ο χώρος που εμφανίζο-
νται οι εικόνες σε
μικρογραφίες

Επιλέγοντας τη φωτογραφία
σε αυτό το σημείο εμφανίζεται
σε μεγαλύτερο μέγεθος (δες

επόμενη εικόνα)

Διαχείριση
συνδέσμων
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Όταν έχει μεγιστοποιηθεί μια εικόνα εμφανίζεται σε μια οθόνη, όπως φαίνεται στην
επόμενη εικόνα και παρέχονται οι δυνατότητες που περιγράφονται.

Η λεζάντα της εικόνας

Επιστροφή
στις μικρο-
γραφίες

Επιστροφή στα
Ευρετήρια

Μετάβαση στην
προηγούμενη

εικόνα

Μετάβαση
στην επόμενη

εικόνα

Χώρος που εμφανίζονται εξη-
γήσεις για τη λειτουργία των
πλήκτρων που εμφανίζονται
στην οθόνη.  Κάθε φορά που
το ποντίκι περνάει πάνω από
κάποιο πλήκτρο, εμφανίζεται
σε αυτό το σημείο η λειτουρ-

γία του.

Σύνδεση με τον επεξεργα-
στή κειμένου

Η εικόνα σε μεγάλο
μέγεθος

Όταν το ποντίκι περάσει πάνω από την ει-
κόνα υπάρχει ενημέρωση ότι μπορεί να

αντιγραφεί.
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Όταν εμφανίζονται τα βίντεο στα ευρετήρια, η οργάνωση είναι αντίστοιχη με αυτή
των εικόνων. Τα διαθέσιμα βίντεο αντιπροσωπεύονται δεξιά από μια εικόνα τους. Αν
επιλεγεί κάποιο με το ποντίκι, τότε αυτό προβάλλεται στο παράθυρο στο πάνω αρι-
στερά τμήμα της οθόνης. Ένα σχόλιο εμφανίζεται στο χώρο κάτω από το βίντεο που
προβάλλεται

Την ώρα που προβάλλεται το βίντεο, μπορεί να
σταματήσει προσωρινά, πατώντας το αριστερό

πλήκτρο του ποντικιού όταν αυτό βρίσκεται πάνω
στην εικόνα. Με ένα ακόμη πάτημα η ταινία συ-
νεχίζει από το σημείο που είχε σταματήσει.

Χειρισμοί ίδιοι με αυτούς που περιγράφηκαν
σχετικά με τις εικόνες.



Με την επιλογή "Έξοδος" από το β
να σταματήσουμε τη χρήση του πρ
υπάρχει το περιθώριο να επανέλθο
τημα της παρακάτω οθόνης που εμφ

Παράλληλα κατά τη διάρκεια αυτή
ερώτημα τα ονόματα των συντελεστ

ΥΠΟΥ
Κ

Β' ΚΟΙΝ
ΕΕΞΞΟΟΔΔΟΟΣΣ
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ασικό μενού επιλογών της εφαρμογής, επιλέγουμε
ογράμματος. Αν η επιλογή πατηθεί κατά λάθος,
υμε στην εφαρμογή επιλέγοντας "ΌΧΙ" στο ερώ-
ανίζεται.

 εμφανίζονται στο χώρο κάτω από το παραπάνω
ών της εφαρμογής, οι ευχαριστίες κλπ.

ΠΑΙΔΑΓΩΓΙΚΟ
ΙΝΣΤΙΤΟΥΤΟ

ΡΓΕΙΟ ΕΘΝΙΚΗΣ ΠΑΙΔΕΙΑΣ
ΑΙ ΘΡΗΣΚΕΥΜΑΤΩΝ
ΟΤΙΚΟ ΠΛΑΙΣΙΟ ΣΤΗΡΙΞΗΣ


