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ΤΟ '21 ΕΝ ΠΛΩ 
 
ΤΑ ΠΛΟΙΑ ΤΟΥ 1821: Ο ΝΑΥΤΙΚΟΣ ΑΓΩΝΑΣ ΣΤΟΝ ΠΟΛΕΜΟ ΤΗΣ ΑΝΕ-

ΞΑΡΤΗΣΙΑΣ 
 
Website προϊόντος :http://odysseia.cti.gr/seirines/projdescr/20.htm 
 
Website κατασκευάστριας εταιρείας: www.finatec.gr 
 

ΠΕΡΙΓΡΑΦΗ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟΥ 
 
Το περιεχόµενο του εκπαιδευτικού λογισµικού καλύπτει την ιστορική περίοδο 
από την άλωση της Κωνσταντινούπολης και την Τουρκοκρατία µέχρι τα χρό-
νια του Όθωνα και τα πρώτα βήµατα του νέου Ελληνικού κράτους. Επίσης α-
ναφέρεται σε σηµαντικά γεγονότα αυτής της περιόδου στον ευρύτερο Ευρω-
παϊκό χώρο, ώστε να δοθεί µία πιο ολοκληρωµένη διάσταση σε ότι διαδραµατί-
ζεται ταυτόχρονα στον Ελληνικό χώρο. Το προϊόν περιλαµβάνει ακόµα πολλά 
στοιχεία περί ναυσιπλοΐας αλλά και περί της κοινωνικής ζωής στον ελληνικό 
νησιωτικό χώρο. Η ναυσιπλοΐα χρησιµοποιείται ως µονοπάτι σύνδεσης των ι-
στορικών γεγονότων τόσο µεταξύ τους όσο και µε την κοινωνική πραγµατικό-
τητα της εποχής, ενώ αποτελεί και διαχρονικά ένα σηµαντικό αυτόνοµο γνω-
στικό τοµέα για της ελληνικής ιστορίας.  

Ο κύριος στόχος του λογισµικού είναι να κινητοποιήσει τους µαθητές για µά-
θηση µέσα από τον πλούτο της παρουσίασης Το λογισµικό σχεδιάσθηκε ώστε 
να επιτελεί τη τριπλή λειτουργία του βοηθήµατος διδασκαλίας, του εργαλείου 
ενεργού πρόσληψης µάθησης και του εξωσχολικού µέσου παροχής γνώσης. 

Το περιεχόµενο του λογισµικού παρουσιάζεται κυρίως είτε µε τη µορφή πα-
ρουσίασης διαφανειών µε ταυτόχρονη εκφώνηση σχολιασµού είτε µε την πα-
ράθεση κειµένου µε υπογραµµισµένους υπερσυνδέσµους που παραπέµπουν 
σε σχετικά λήµµατα. 

Το «21 εν πλω» αποτελείται από 6 ενότητες: 

• Ιστορικός περίπλους 
• Τα πλοία στην ειρήνη 
• Τα πλοία στον πόλεµο 
• Ένα «Μπρίκι» στα σκαριά 
• Ευρετήριο 
• Εργαστήριο 

Επιµόρφωση Εκπαιδευτικών στην Αξιοποίηση των ΤΠΕ στην Εκπαίδευση 3 



ΕΑΙΤΥ  «Εκπαιδευτικό Λογισµικό» : ΤΟ ’21 ΕΝ ΠΛΩ  

Ιστορικός περίπλους 

Ο Ιστορικός περίπλους αποτελεί το κύριο κεφάλαιο του λογισµικού. Βασίζεται 
στην παρουσίαση των σπουδαιότερων ιστορικών γεγονότων που επηρεάζουν 
την Ελλάδα από το 1453 έως και τα πρώτα χρόνια της βασιλείας του Όθωνα, µε 
έµφαση την περίοδο 1820-1832. Το κεφάλαιο περιλαµβάνει 120 ιστορικά γεγο-
νότα οµαδοποιηµένα σε 15 ιστορικούς χάρτες. 

Ενδεικτικά για την ιστορική περίοδο 1800-1820 παρουσιάζονται τα παρακάτω 
γεγονότα: 

• Η κατάσταση στα Επτάνησα 
• Η Τουρκία στις αρχές του 19ου αιώνα 
• Η Φιλική Εταιρεία 
• Οι Ναπολεόντειοι Πόλεµοι 
• Η Ιερή Συµµαχία, η Συνθήκη της Βιέννης 
• Ο Αλή Πασάς των Ιωαννίνων 
• Ο Ελληνικός Στόλος 
• Οι Παραδουνάβιες Ηγεµονίες 
• Οι Φαναριώτες 
• Σούλι, Μάνη και Σφακιά 

Τα πλοία στην ειρήνη 

Εδώ παρουσιάζονται η ελληνική νησιώτικη κοινωνία , η οικονοµία και το ε-
µπόριο καθώς και η ζωή των πληρωµάτων πάνω σε ένα ιστιοφόρο. 

Τα πλοία στον πόλεµο 

Το κεφάλαιο αναφέρεται στην πολεµική τεχνολογία της εποχής στη θάλασσα. 
Ειδικότερα αναφέρεται στους στόλους , τα όπλα και στις τακτικές ναυµαχίας. 

Εδώ αναλύονται επίσης τρεις ιστορικές ναυµαχίες (Ναυπάκτου, Τραφάλγκαρ, 
Ναβαρίνου ) 

Ένα Μπρίκι στα σκαριά 

Το κεφάλαιο αναφέρεται στη ναυτική τεχνολογία της εποχής των ιστιοφόρων. 
Ξεναγεί το χρήστη σε έναν Ταρσανά, τον πληροφορεί για όλους τους τύπους 
ιστιοφόρων της εποχής, του εξηγεί τι απαιτούσε η ναυσιπλοΐα εκείνη την επο-
χή και τέλος του παρέχει τη δυνατότητα να χτίσει ο ίδιος βήµα προς βήµα ένα 
µπρίκι 
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Το ευρετήριο 

Αποτελεί το λεξικό της παρουσίασης. Περιλαµβάνει βιογραφίες, επεξήγηση 
και πληροφόρηση λέξεων και ληµµάτων, αποσπάσµατα από βιογραφίες και 
αποµνηµονεύµατα αγωνιστών του ’21. 

Το εργαστήριο 

Στο Εργαστήριο ο εκπαιδευτικός έχει τη δυνατότητα να ταξινοµήσει προεπι-
λεγµένα τµήµατα του λογισµικού ,να γράψει τις προσωπικές του σηµειώσεις 
µε σκοπό να ετοιµάσει µια δική του παρουσίαση της διαδροµής που ανταπο-
κρίνεται καλύτερα στις ανάγκες του µαθήµατός του. 

ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑ ΛΟΓΙΣΜΙΚΟΥ 

Έναρξη και Είσοδος 

Το λογισµικό εκτελείται από το CD-Rom και δεν απαιτεί ιδιαίτερη διαδικασία 
εγκατάστασης. Με την έναρξη της παρουσίασης ζητείται το όνοµα και ο κωδι-
κός του χρήστη τα οποία είναι αναγκαία αν επιθυµούµε να προσθέσουµε στο 
Εργαστήριο προσωπικές σηµειώσεις. Σε αντίθετη περίπτωση επιλέγουµε Νέος 
Χρήστης⇒ ΟΚ. 

Πλοήγηση 

Από την κεντρική οθόνη πατώντας πάνω στα επιµέρους τµήµατα του λογι-
σµικού  

( Ιστορικός περίπλους, Τα πλοία στην Ειρήνη κλπ ) µπορούµε να τα επισκε-
φθούµε. Μετακινώντας τον κέρσορα κάτω από τον τίτλο του προγράµµατος 
εµφανίζεται το κουµπί εισόδου στο εργαστήριο. 
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Εικόνα 1: Η κεντρική οθόνη του λογισµικού 

Επιλογή του    οδηγεί σε µια οπτική παρουσίαση της λειτουργίας του προ-
γράµµατος. 

Επιλογή του      εµφανίζει το χάρτη πλοήγησης του λογισµικού. 

Από την κεντρική οθόνη δίνεται επίσης η δυνατότητα εξόδου από το πρόγραµ-
µα. 

Πλοήγηση στις επιµέρους ενότητες 

1. Ιστορικός Περίπλους 

Επιλέγοντας τον Ιστορικό Περίπλου οδηγούµαστε στην παρακάτω οθόνη 
στην οποία περιέχονται συγκεκριµένες ιστορικές περίοδοι. Αν επιλέξουµε κά-
ποια από αυτές οδηγούµαστε σε ένα χάρτη που συµπεριλαµβάνει υπερσυνδέ-
σµους µε παρουσιάσεις των κυριοτέρων ιστορικών γεγονότων της περιόδου 
αυτής. 
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Εικόνα 2: Η οθόνη  «Ιστορικός Περίπλους» 

 

Εικόνα 3: Επιλογή του 1821 από τον Ιστορικό Περί-πλου µας οδηγεί στον ιστορικό χάρτη 
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Εικόνα 4: Επιλογή του «Ναυτικό στο Αιγαίο» από τον ιστορικό χάρτη µας οδηγεί σε µια οθόνη παρου-
σίασης 

Η µετακίνηση του κέρσορα προς το κάτω µέρος της οθόνης εµφανίζει ή απο-
κρύπτει τη γραµµή εργαλείων µε την οποία  διαχειριζόµαστε την παρουσίαση 

 

 

 

 

Επιστροφή στην εισα-
γωγική οθόνη του λο-
γισµικού 

Έναρξη – Παύση 
της παρουσίασης Εναλλαγή κειµένου 

εικόνας στην πα-
ρουσίαση 

ο 

 

Επιλογή δια-
φάνειας για 
το εργαστή-
ριο 

ο η 

Αποθήκευση 
κειµένου 

 Μετάβαση στην προηγού-
µενη ή στην επόµενη σελί-
δα της παρουσίασης  

 
Επιστροφή στο 
αµέσως προηγού-
µενο επίπεδο 

 

 

2. Τα πλοία στον πόλεµο, Τα πλοία στην ειρή

Λειτουργούν µε ανάλογο τρόπο µε τον Ιστορικ

 

Επιµόρφωση Εκπαιδευτικών στην Αξιοποίηση των ΤΠΕ στην
Σηµειωµατάρι
νη και Ένα µπ

ό Περίπλου 

 Εκπαίδευση 
Ευρετήρι
ρίκ
Εκτύπωσ
ι σ
Έξοδος 
τα σκαριά 
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3. Η λειτουργία του εργαστηρίου 

Ο καθηγητής ή και οι µαθητές µπορούν να συνθέσουν µια δική τους παρουσί-
αση µε τη χρήση του Εργαστηρίου. Μπορούν να επιλέξουν ποιες από τις  έ-

τοιµες παρουσιάσεις θα συµπεριλάβουν επιλέγοντας το  από την γραµµή 
εργαλείων καθώς τις παρακολουθούν. Αυτές αποθηκεύονται στον χώρο του 
εργαστηρίου όπου ο καθηγητής µπορεί να τις «συρράψει» επιλέγοντας και την 
σειρά µε την οποία θα παρουσιαστούν.  

 

Για να επιλέξει ο χρήστης µια σειρά διαφανειών για παρουσίαση αρκεί να επι-

λέξει το   δίπλα από τον τίτλο της σειράς διαφανειών. Στο κάτω µέρος της 

οθόνης εµφανίζεται το   η επιλογή του οποίου µας οδηγεί  σε µια οθόνη 
όπου µπορεί να  διατάξει τις διαφάνειες όπως επιθυµεί και να εκκινήσει την 
παρουσίαση µε το  

 που επίσης παρουσιάζεται στο κάτω αριστερό µέρος της 
οθόνης. 

4. Η λειτουργία του ευρετηρίου 

Με την επιλογή του Ευρετηρίου οδηγούµαστε σε µια οθόνη της µορφής  
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από όπου µπορούµε να επισκεφθούµε τους υπερσυνδέσµους που συµπεριλαµ-
βάνει για τα σχετικά λήµµατα. Τα κείµενα του ευρετηρίου µπορούν να αποθη-
κευτούν και να εκτυπωθούν. 

ΤΟ ΜΑΘΗΜΑ 

Το λογισµικό σχεδιάστηκε για την υποστήριξη της διδασκαλίας του µαθήµατος 
της Ιστορίας στη Γ’ Γυµνασίου. Αποτελεί όµως πηγή πολυµεσικής πληροφορί-
ας που θα µπορούσε να χρησιµοποιηθεί και στο ∆ηµοτικό σχολείο. Επίσης η 
εξαιρετική ποιότητα του εικαστικού υλικού που περιέχει θα µπορούσε να χρη-
σιµοποιηθεί από τον εκπαιδευτικό και σε δραστηριότητες εικαστικής αγωγής 
και καλλιτεχνικών. Θα µπορούσε να φανεί χρήσιµο και στη διδασκαλία της 
Τεχνολογίας µε ειδική αναφορά στην ναυπηγική των ιστιοφόρων. 

ΣΥΝΟ∆ΕΥΤΙΚΑ ΕΓΧΕΙΡΙ∆ΙΑ  

Στο λογισµικό, εκτός από το CD, περιλαµβάνονται και τα παρακάτω εγχειρί-
δια: α) Εγχειρίδιο Τεχνικού, β) Εγχειρίδιο Καθηγητή, γ) Εγχειρίδιο Μαθητή 
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